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RESUMO

O uso de plantas medicinais no tratamento de doencas é uma pratica comum
realizada pelo homem desde a antiguidade. O conhecimento adquirido pelo homem
referente a utilizacdo de plantas medicinais origina-se do conhecimento empirico,
transmitido de geracdo a geracdo por meio da oralidade. Esta pesquisa aborda a
criacdo e validagdo de um material educativo ludico sobre plantas medicinais para o
ensino de ciéncias e complementacdo no processo de alfabetizacdo com alunos da
turma de 1° ano do ensino fundamental numa escola publica no municipio de Japeri
(RJ). Trata-se de um estudo de caso com abordagem qualitativa, os instrumentos de
coleta de dados adotados foram a observagdo participante e a entrevista individual e
para andlise dos dados foi utilizado o Discurso do Sujeito Coletivo — DSC. Para o
desenvolvimento da proposta desta pesquisa realizou-se as seguintes etapas:
investigacdo das concepgdes dos alunos sobre plantas, a criagdo do livro “Atividades e
Adesivos: brincando com as plantas medicinais”, desenvolvimento e utilizacdo da
musica e do clip “Abecedario das Plantas” como um organizador prévio, validagdo do
livro por meio de oficinas e andlise da entrevista da professora ao final da aplicagéo do
livro e desenvolvimento das oficinas. Como resultado dessa pesquisa, concluimos que
0 ensino de ciéncias sobre plantas medicinais para turmas de ensino fundamental,
principalmente em classes de alfabetizacdo, apresenta-se como uma area desprovida
de materiais de carater ludico e educativo, devido a dificuldade em encontrar e
elaborar atividades, em especial associadas ao processo de alfabetizacao.
Evidenciamos que é possivel proporcionar aprendizagem de Ciéncias em turmas de
alfabetizacdo, mesmo que o aluno ndo domine a leitura e escrita da lingua materna.

Palavras-chave: Ensino de Ciéncias. Plantas Medicinais. Alfabetizacé@o. Ludico.
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ABSTRACT

The use of medicinal plants in the treatment of diseases is a common practice carried
out by human since ancient times. The knowledge acquired by man concerning the use
of medicinal plants arises from the empirical knowledge; it is transmitted from
generation to generation through oral tradition. This research covers the creation and
validation of playful educational materials on medicinal plants for science education
and it complements the literacy process, learning how to read and write, of 1st grade
students (Sts) in an elementary public school (which is maintained by the government
in Brazil) in Japeri’s city, state of Rio de Janeiro, Brazil. This is a case report using a
qualitative approach and the data collection instruments which were applied are:
participative observation, individual interviews and data analysis, they were used in the
Collective Subject Discourse — CSD. For the developing of this research proposal,
some steps were used, such as: Investigation of students' views on plants, a book
creation regarding the theme “Tasks and Stickers: Playing with medicinal plants”, the
development and the use of the music and the clip “The plant’s alphabet” as a previous
organizer, the validation of the book took place through workshops, also by the
analysis of the teacher interview at the end of the book application, last but not least,
the development of the workshops. As a result of this research, we concluded that
teaching medicinal plants science for elementary schools, especially for groups who
are learning how to write and read (llliterate Groups), is an area which presents itself
bereft of playful and educational materials, due to the difficulty in finding and preparing
activities, particularly associated with literacy groups. It is possible to learn Science,
even though when students are not proficient in their comfortable language yet.

Key Words: Teaching Science. Medicinal Plants. Literacy. Ludic.
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1 INTRODUGCAO

1.1 CONTEXTUALIZANDO O PRODUTO EDUCATIVO

Antes de apresentar, metodologicamente, o desenvolvimento do produto
educacional, o livro, intitulado como “Atividades e Adesivos: Brincando com Plantas
Medicinais”, acredito ser necessaria uma apresentacdo da histéria deste material, a
idealizacéo e concretizacdo e as interlocu¢cdes com os referenciais tedricos apresentados.

Durante o processo seletivo do mestrado, a teméatica definida e apresentada na carta
de intencdo foi plantas medicinais, dando sequéncia as atividades desenvolvidas na
iniciacdo cientifica voluntaria no LAMLEC (Laboratorio de Materiais Ludicos para o Ensino
de Ciéncias — IFRJ/ Campus Nil6polis).

A minha formagéo (Pedagogia e especialista em Psicopedagogia) e atuagdo como
professora na educacdo bésica, nos anos iniciais do ensino fundamental, especialmente
com turmas de educacao infantil e alfabetizac&o, permitiram perceber o quanto o ensino de
ciéncias é deixado de lado em relacao as disciplinas de matemética e portugués, as quais
tém por foco o letramento numérico e a alfabetizagéo, respectivamente.

A proposta pedagogica no primeiro ciclo do ensino fundamental é realizada pelas
areas de conhecimento integradas, por meio da interdisciplinaridade, favorecendo o ensino-
aprendizagem dos contetdos abordados. Porém, desenvolver essa interdisciplinaridade nao
€ uma tarefa tdo simples, principalmente quando se privilegia uma disciplina em detrimento
de outra.

Outra observacdo que faco € que o ensino de ciéncias muito tem a favorecer na
formacédo do aluno, permitindo o desenvolvimento do raciocinio I6gico, da observacao, o
levantamento de hip6teses, o despertar da curiosidade, entre outras habilidades como a
dimensao do compromisso social.

Faco tal afirmacdo considerando a minha atuacdo na Psicopedagogia,
principalmente com utilizagdo da “Caixa de Piaget”’, um kit utilizado na identificacdo das
etapas de desenvolvimento da crianca, mediante provas operatérias baseadas em situacdes
que envolvem o ensino de ciéncias, como a conservagao de liquidos, massas, comprimento,
além da proposta de argumentacéo e contra-argumentagéo da resposta do aluno.

Ressalto que, em atendimentos psicopedagdgicos, a Caixa de Piaget muito contribui
na organizagdo cognitiva do aluno na etapa de desenvolvimento concreto-abstrato.

Analisando a necessidade do trabalho interdisciplinar nos anos iniciais do ensino

fundamental e a potencialidade do ensino de ciéncias no desenvolvimento do sujeito
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cognoscente, foi proposto, inicialmente, um avental de contacéo de historia interativo como
produto educativo.

No entanto, o trabalho com turmas de alfabetizagdo me permitiu repensar e mudar o
foco do produto educacional, identificando a possibilidade de desenvolver um material
educativo que abordasse as plantas medicinais com criancas e que fosse também um
material complementar ao processo de alfabetizagdo. Assim, surgiu o livro “Atividades e
Adesivos: Brincando com Plantas Medicinais”.

Na alfabetizacdo devemos oferecer aos alunos diversos materiais e géneros
literarios. O livro permite a possibilidade de abordar essa diversidade literaria, e a intencéo
era que o mesmo tivesse um carater interativo e ludico.

Observando um grupo de alunos brincando com figurinhas, visualizei a criacdo de
um album de figurinhas em formato de alfabetario. Contudo, percebi que ainda faltava algo a
mais no livro.

Em meio aos materiais de uso pedagogico, me deparei com a cole¢do de livros da
Turma da Mbénica® com o tema folclore, que continha um livro de histéria e um outro de
atividades de passatempo e adesivos.

O livro “Atividades e Adesivos: Brincando com Plantas Medicinais” foi elaborado com
base na proposta do livro de atividades e adesivos da Turma da Monica®, porém com
adesivos das letras do alfabeto no formato de letra em caixa alta e cursiva, mailscula e
mindscula, devido a dificuldade que os alunos de classe de alfabetizacdo encontravam ao
realizarem essa transposicao.

Observei a necessidade de apresentar experiéncias simples que permitissem ao
aluno compreender como as plantas crescem, absorvem agua, a utilidade e uso da planta
medicinal no cotidiano, como produzir um repelente natural, extracdo do gel da babosa (Aloe
vera), receitas de jujuba de horteld (Mentha) e xarope para tosse, entre outras propostas e
situacoes.

Durante o desenvolvimento do livro tive a colaboragdo do LAMLEC (Laboratorio de
Materiais Ludicos para o Ensino de Ciéncias — IFRJ/Campus Nil6polis), que elaborou um
desenho para capa do livro, compds e gravou a musica “Abecedario das Plantas
Medicinais”, uma parddia do Abecedario da Xuxa, cujo objetivo era que a masica exercesse
a funcdo de organizador prévio® do livro. Com a musica gravada e o livro finalizado,

desenvolvi um videoclipe.

! Organizadores prévios sdo materiais que facilitam a introdu¢do de um material de
estudo e podem servir como ponto de ancoragem entre aquilo que o aprendiz ja sabe e o

gue esta presente no objeto/material de estudo. (AUSUBEL, 2003)
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Considerando a entrevista realizada com as criangas, constatou-se que a maioria
ndo apresentava noc¢oes de plantas venenosa, de modo que, ao final do livro, foi criada uma
sec¢do somente relacionada as plantas venenosas que séo utilizadas em ornamentacao de
jardim.

Ao finalizar o livro, percebi que faltava algo que pudesse sistematizar o aprendizado
do aluno. Dessa forma, elaborei o jogo “Trilha das Plantas Medicinais”, tendo como
referéncia o jogo da trilha alfabética, que é muito utilizado no processo de alfabetizacao.

Apbs essa breve descricdo do desenvolvimento do produto educativo, apresenta-se,
a seguir, os referenciais te6ricos e 0s aspectos metodolégicos que possibilitaram a
confeccédo e validacao do livro “Atividades e Adesivos: Brincando com Plantas Medicinais”
como parte da minha formagdo no Mestrado Profissional em Ensino de Ciéncias do

IFRJ/Campus Nilopolis.

1.2 CONTEXTUALIZANDO A PESQUISA

O uso de plantas com valor medicinal € um conhecimento passado de geracdo em
geracgdo, por meio da oralidade. Esse conhecimento é fomentado pela cultura popular, e, por
vezes, é desprovido do conhecimento cientifico (OLIVEIRA e ARAUJO, 2007). A falta do
conhecimento cientifico sobre plantas medicinais pode ocasionar danos a saude daqueles
que as procuram para realizar tratamentos.

Por serem elementos naturais de facil acesso e de baixo custo, € comum que as
pessoas utilizem as plantas medicinais para tratamento de doencas. No entanto, algumas
pessoas fazem uso de forma negligenciada, pois desconhecem os maleficios que podem
ocorrer na saude devido ao uso errdneo de plantas medicinais. (BRASIL, 2006)

Varios cuidados devem ser tomados para se fazer uso correto de plantas medicinais,
como, por exemplo, identificar corretamente a planta, pois existem muitas plantas que sao
semelhantes e, as vezes, uma espécie é idéntica a outra, como a pata de vaca (Bauhinia
forficata), utilizada no tratamento de diabetes. Na familia Bauhinia existem outras espécies
que apresentam o mesmo formato da pata de vaca (Bauhinia forficata), mas que nao
possuem o principio farmacologico.

Outros cuidados importantes dizem respeito ao diagndstico correto da enfermidade e
ao conhecimento acerca da funcdo exata da planta, ou seja, sua finalidade e para que tipo
de enfermidade ela pode ser usada. Uma situacao que pode ocorrer € a pessoa fazer uso

da planta acreditando que serve para tratar uma determinada enfermidade. Entretanto, por

16



falta de orientagdo e diagnostico correto, faz uso de uma planta que ndo € a indicada, e
como consequéncia, pode agravar o problema de saude.

Existem varias plantas medicinais que séo toxicas, como a buchinha do norte (Luffa
operculata), utilizada como bucha de banho e, também, no tratamento de rinite e sinusite.
Porém, na tentativa de provocar aborto, algumas mulheres ingerem o cha da planta, devido
a toxicidade que provoca hemorragias.

A quantidade correta de plantas medicinais no preparo e na frequéncia do consumo
dos chas também deve ser considerada para uma correta utilizacdo de plantas medicinais
na melhoria da saude. O confrei (Symphytum officinale L), por exemplo, utilizado como
cicatrizante, apresenta certos aspectos hepatotdxicos e, por isso, tem seu uso restringido.

Na ornamentacgédo de jardins também encontramos plantas que sdo nocivas a saude,
e que as pessoas manuseiam sem levar em conta 0s riscos que estdo expostas. Podemos
exemplificar algumas plantas ornamentais, tais como: comigo-ninguém-pode (Dieffenbachia
seguine), tinhoréo (Caladium), coroa-de-cristo (Euphorbia milii).

O Ministério da Saude, entre suas politicas publicas, procura fomentar o uso, de
modo racional, de plantas medicinais e fitoterapicos na Atencdo Primaria a Saude,
considerando as contribui¢cdes oriundas do conhecimento popular e cientifico, de modo que
tais saberes possam colaborar na orientagdo sobre 0 uso de plantas medicinais, no que diz
respeito aos seus beneficios e maleficios (BRASIL, 2012a).

Conhecer a utilizacdo correta das plantas medicinais torna-se um fator importante
para promover a salde e qualidade de vida daqueles que se beneficiam desse tipo de
tratamento. Para que esse objetivo possa ser atingido, € necessario o desenvolvimento de
acOes educativas a respeito dos beneficios, maleficios e identificacdo sobre plantas
medicinais. (BRASIL, 2006)

Nesse contexto, consideramos que o0 ambito escolar insere-se como l6cus em
potencial para desenvolver projetos, atividades extracurriculares e outros recursos
pedagdgicos que viabilizem estratégias de ensino-aprendizagem com foco nas plantas
medicinais no ensino de ciéncias.

O ensino de ciéncias nos anos iniciais do ensino fundamental, por vezes, é pouco
explorado, ou seu conteldo ndo é ofertado, pois algumas disciplinas como Lingua
Portuguesa e Matemética sdo prioritarias nesse segmento de ensino. As caracteristicas do
ensino fundamental no primeiro ciclo, que corresponde do 1° ano ao 5 ° ano, séo focadas no
processo de ensino-aprendizagem da alfabetizacdo da lingua materna e do letramento
numeérico. (NIGRO, 2012)

Atualmente, um dos programas de educacdo propostos pelo MEC, que enfatiza

apenas a alfabetizacdo da lingua materna e letramento numérico, € o Pacto Nacional de
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Alfabetizacao na Idade Certa — PNAIC, cujo objetivo € alfabetizar o aluno até os 8 anos de
idade, ao término do 3° ano do ensino fundamental, sendo a alfabetizagdo em lingua
portuguesa e a matematica objetos da proposta do PNAIC (BRASIL, 2012b).

Na pratica em sala de aula, desenvolve-se, prioritariamente, a alfabetizacdo em
lingua portuguesa e matematica, que nem sempre é trabalhada de forma interdisciplinar
com o ensino de ciéncias. Observando a peculiaridade dos anos iniciais do ensino
fundamental, Nigro (2012) aponta para a necessidade de desenvolver estratégias que
possibilitem a aprendizagem de ciéncias abordando atividades de leitura e escrita.

Contudo, tais estratégias devem ser apresentadas a esse publico-alvo de forma
diferenciada, mediante a proposta ludica de ensino, uma vez que o aprender demanda que
tenhamos vinculo com objeto de forma prazerosa (FERNADEZ, 1991).

A proposta de materiais e atividades ladicas no ensino surge, pois, como um
mediador no processo de ensino-aprendizagem (KISHIMOTO, 2009), a partir do qual o
aprender seja algo prazeroso, e o qual, por meio das brincadeiras, dramatiza¢des (teatro),
contacdes de histdrias e outras propostas, possa dinamizar o aprender do educando.

Considerando a tematica plantas medicinais como um conteldo para 0 ensino de
ciéncias nos anos iniciais do ensino fundamental, a presente pesquisa se propde a
confeccionar e validar um produto educativo, que consiste em um livro-brinquedo (PERROT,
2014) intitulado “Atividades & Adesivos: Brincando com as plantas medicinais”, com base
em uma proposta ludica para o ensino de ciéncias, complementando a alfabetizacdo da

lingua portuguesa.

1.3 JUSTIFICATIVA

A escolha deste tema, para esta pesquisa, justifica-se por se tratar de um assunto
em voga nas politicas publicas e que pode ser alinhado aos processos de ensino
(Educacéo, Saude e Meio Ambiente), com o intuito de melhorar a qualidade de vida dos
alunos e seus familiares. E, portanto, relevante a abordagem desse conhecimento sobre
plantas medicinais, relacionando os beneficios e maleficios a saude.

O tema plantas medicinais envolve o ensino-aprendizagem na area da saude e meio
ambiente, que estdo presentes como temas transversais nos Parametros Curriculares
Nacional — PCN (BRASIL, 1997).

No entanto, poucas pesquisas na area de ensino relacionadas as plantas medicinais
vém sendo desenvolvidas (ASSIS, MORELLI-AMARAL e PIMENTA, 2015). Dessa forma,

justifica-se academicamente a necessidade de desenvolver estudos e pesquisas nessa linha
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(ensino de ciéncias — plantas medicinais), por ser um tema pouco explorado no ensino,
porém de grande relevancia para a sociedade.

Parte do conhecimento que temos, hoje, referente as plantas medicinais foi adquirida
durante o Periodo Colonial no Brasil, por meio dos povos indigenas e africanos, que tiveram
grande influéncia na disseminacéo do uso e manipulagéo de plantas medicinais. Para esses
grupos étnicos, a utilizagdo de plantas medicinais era uma pratica cultural (ELDER, 2006).

Com base na Lei de Diretrizes e Bases da Educag&o Nacional (LDB), no Art. 26-A,
81° (BRASIL, 1996), que propde que seja incluido no curriculo escolar o estudo da histéria e
cultura afro-brasileira e indigena, compreende-se que a contribuicdo cultural desses povos,
no que tange as plantas medicinais, atende como um contetdo programatico a ser abordado

no ensino.

Art. 26-A. Nos estabelecimentos de ensino fundamental e de ensino médio,
publicos e privados, torna-se obrigatério o estudo da histéria e cultura afro-
brasileira e indigena.

§ 10 O contelido programatico a que se refere este artigo incluira diversos
aspectos da historia e da cultura que caracterizam a formacéo da populacao
brasileira, a partir desses dois grupos étnicos, tais como o estudo da histéria
da Africa e dos africanos, a luta dos negros e dos povos indigenas no Brasil,
a cultura negra e indigena brasileira e o negro e o indio na formacgéo da
sociedade nacional, resgatando as suas contribuicbes nas areas social,
econdmica e politica, pertinentes a histoéria do Brasil. (BRASIL, 1996)

Em uma perspectiva educacional, o assunto plantas medicinais possibilita o
desenvolvimento de atividades educativas de cunho interdisciplinar, o que esta de acordo
com as propostas do PCN (BRASIL,1997) e da LDB (BRASIL,1996). Logo, a justificativa da
escolha da tematica para desenvolver o produto educativo parte da diversidade e
interdisciplinaridade propiciadas pelo tema plantas medicinais, podendo ser abordado e
desenvolvido com os alunos do ensino fundamental.

Considerando o publico-alvo, em relacdo as especificidades da idade e dos objetivos
educacionais, como a alfabetizacdo da lingua materna, pesquisou-se que tipo de material
educativo poderia atender a essas particularidades. Com base em Perrot (2014), que
discute sobre o livro-vivo, ou livro-brinquedo de acordo com Paiva (2013), optamos por
desenvolver um livro que funcionasse como um instrumento lidico, cujo objetivo seria
dinamizar o processo de ensino-aprendizagem e incentivar o prazer na leitura.

A proposta didatica desenvolvida no primeiro ciclo do ensino fundamental se da
mediante as disciplinas integradas. Com base nessa proposta, desenvolvemos um livro-
brinquedo, no formato de alfabetario com atividades e adesivos, relacionado ao ensino de

ciéncias (referente as plantas medicinais) e alfabetizacdo da lingua materna.
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Assim, justifica-se a escolha do produto educativo como um livro-brinquedo (livro-
vivo), por considerarmos que, neste tipo de material, estd presente a ludicidade e a
possibilidade da abordagem interdisciplinar, dinamizando o ensino de ciéncias e
complementando o processo da alfabetizacao da lingua materna.

1.4 PROBLEMA

O ensino de ciéncias, nos anos iniciais do ensino fundamental, é pouco explorado de
modo integrado com outras disciplinas, como a alfabetizacdo, e o conhecimento referente as
plantas medicinais é pouco abordado no processo ensino-aprendizagem, ainda que consista
em um assunto relevante para a salde.

Dessa forma, analisando a tematica plantas medicinais, o processo de alfabetizacdo
na lingua portuguesa dos anos iniciais do ensino fundamental e o contexto do ladico no
ensino, indaga-se: Como desenvolver um livro-brinquedo para promover o ensino de
ciéncias referente as plantas medicinais em uma turma de alfabetizagdo no ensino

fundamental, por meio de uma perspectiva ludica?

1.5 OBJETIVOS

Assim, a presente dissertacéo teve como obijetivo principal desenvolver e aplicar uma
proposta de ensino, que favorecesse 0 ensino de ciéncias e complementasse a
alfabetizacdo da lingua portuguesa com alunos do primeiro ano do ensino fundamental,
através de um livro-brinquedo? com atividades e adesivos, sobre plantas medicinais.

Para execucdo de tal proposta, definimos como objetivos especificos as seguintes
acoes:

e |dentificar as concepgdes dos alunos referentes as plantas medicinais, por meio de
entrevistas individuais;

e Relacionar o saber popular e cientifico referente as plantas medicinais no processo
de ensino e aprendizagem no ensino de ciéncias;

e Organizar a elaboracéo e aplicagéo do livro-briquendo com material educativo;

2 0 livro-brinquedo é um material com caracteristicas lidicas cujo objetivo € incentivar o prazer na
leitura e o processo ensino-aprendizagem (PAIVA, 2013). Optamos por utilizar a expresséo livro-
brinquedo, ao longo da pesquisa, por acreditarmos que tal expressao se adequa mais ao contexto da
ludicidade. No entanto, ressaltamos que livro-vivo e livro-brinquedo, nesta pesquisa, sao tratados
como sindnimos.
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e Examinar o0 uso de materiais diversos (histéria em quadrinhos, mdasica, jogo,
experimentos, entre outros) no processo de ensino e aprendizagem no ensino de
ciéncias e alfabetizacéo;

e Descrever e analisar uma proposta ludica de ensino de ciéncias e alfabetizacdo da

lingua portuguesa como areas de conhecimento integradas.
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2 FUNDAMENTACAO TEORICA

2.1 PLANTAS MEDICINAIS

2.1.1 Histérico: saberes populares construindo o saber cientifico

O uso de plantas medicinais no tratamento de doencas € uma pratica comum
realizada pelo homem desde a antiguidade. O conhecimento adquirido pelo homem
referente & utilizacdo de plantas medicinais origina-se do conhecimento empirico,
transmitido de geragcdo a geragdo por meio da oralidade. No Brasil, a difusdo desses
conhecimentos apresenta contribuicdes das etnias indigenas, africanas e europeia (EDLER,
2006; TOMAZZONI, NEGRELLE e CENTA, 2006; ALMEIDA, 2011).

Na cultura indigena, o pajé realizava o diagndstico das doencas, indicava as ervas
medicinais e ensinava o modo de preparo do medicamento para o tratamento de doencas. O
processo de cura com plantas medicinais para os indios estava associado a fatores mistico-
sagrados (EDLER, 2006; TOMAZZONI, NEGRELLE e CENTA, 2006).

Durante o periodo colonial, século XVII, os conhecimentos terapéuticos dos indios
sobre ervas medicinais foram compartilhados com os europeus. Por intermédio dos
bandeirantes e dos jesuitas esses conhecimentos foram incorporados aos saberes eruditos
da Europa (EDLER, 2006).

Os jesuitas, em Portugal, exerciam a medicina e, ao ingressarem no Brasil,
mantiveram tal pratica, a partir da qual receitavam medicamentos e cuidavam de boticas.
Devido ao alto valor das plantas medicinais na Europa, os jesuitas utilizaram-se do
conhecimento dos indigenas na preparacdo de medicamentos com plantas (EDLER, 2006).

Os povos africanos que foram trazidos para o Brasil por meio do trafico de escravos,
trouxeram varias espécies vegetais nativas da Africa, que se adaptaram ao solo brasileiro
contribuindo para aumentar a diversidade da flora brasileira. Porém, algumas plantas
africanas, tidas como essenciais nos rituais religiosos e para a salde, foram substituidas por
outras plantas brasileiras com propriedades semelhantes. O conhecimento empirico desse
povo foi essencial na realizacdo dessa adaptacdo (TOMAZZONI, NEGRELLE e CENTA,
2006; ALMEIDA, 2011).

Segundo Almeida (2011), o consumo de plantas medicinais na religido afro-brasileira
€ bastante comum. Este conhecimento é passado mediante a figura dos sacerdotes,

denominados, nos terreiros, como Babalorixas e Yalorixas, que, por possuirem
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conhecimento referente a saude, indicam as plantas e o0 modo de utilizacdo para uso
medicinal e ritualistico. A Terapéutica Yorub4, uma prética de cura natural de origem
africana, utiliza plantas medicinais e outros elementos naturais (0Ssos, ovo, insetos, entre
outros), tem como crencga que esses elementos sdo presentes dos deuses e que as plantas
séo dotadas de poderes magicos (ALMEIDA, 2011).

O contato dos jesuitas e outros europeus com 0s povos indigenas e africanos
contribuiu para a organizacao e investigacdo dos conhecimentos referentes as plantas com
fins terapéuticos, tornando o saber popular em saber cientifico. Dessa forma, os
conhecimentos sobre plantas medicinais foram ampliados com base nas contribuicbes dos
europeus, indigenas e africanos (EDLER, 2006).

Quando os portugueses chegaram ao Brasil trouxeram ndo somente o conhecimento
acerca das plantas medicinais, mas também diversas espécies de plantas nativas da Europa
e de outros continentes. A maior parte dos fitoterapicos utilizados, até hoje, tem origem
europeia ou asiatica. (EDLER, 2006).

As contribui¢cdes dessas trés etnias impulsionaram o uso de plantas medicinais para
o tratamento de vérias doencas. Todavia, a partir do século XX, com o desenvolvimento
tecnolégico, o uso de medicamentos produzidos com farmacos sintéticos passou a ser
utilizado em larga escala em detrimento do uso de plantas medicinais (TOMAZZONI,
NEGRELLE e CENTA, 2006).

Descrevemos, de modo sucinto, as contribuicdes da cultura e costumes dos povos
indigenas e africanos, no Periodo Colonial no Brasil, como referéncia na constru¢do do
saber cientifico referente as plantas medicinais brasileiras a partir do saber popular.

A tradicionalidade do uso, a literatura, 0s ensaios in vivo, in vitro e outras formas de
registros acerca das plantas medicinais como indicacdo terapéutica favoreceram o
reconhecimento da medicina fitoterapica, definida “como a pratica do uso de plantas e suas
partes com finalidade terapéutica” (CRUZ, ALVIM, 2013, p.2).

No Brasil, a fitoterapia é regulamenta pela Resolu¢gdo — RDC — n°.17 (BRASIL, 2010),
que dispde sobre ao registro de medicamentos fitoterapicos, por meio da Agéncia Nacional
de Vigilancia Sanitaria (ANVISA), cuja finalidade institucional é a promocao e protecdo da
saude publica, mediante o controle sanitario, desde a produgéo até a comercializacdo de
produtos e servigos para saude (BRASIL, 1999).

A breve apresentagdo histérica permite compreender a necessidade do didlogo e
contextualizacdo entre o saber popular e cientifico no desenvolvimento do saber escolar,
para a promocao do ensino de ciéncias, tema a ser discutido na sequéncia.

Considerando o tema plantas medicinais no desenvolvimento do produto educativo

descrito nesta pesquisa, torna-se necessaria a definicdo de plantas medicinais, evitando
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ambiguidade ou duvidas referentes a selecdo das plantas medicinais que compde o livro de
atividades. Conforme a Resolucdo — RDC n°. 14, Art.3°, XIl (BRASIL, 2010), é definido como
planta medicinal: “espécie vegetal, cultivada ou ndo, utilizada com propdsitos terapéuticos”.
Conclui-se, portanto, que frutas, partes das folhas, flores, raizes ou casca utilizadas para
fins terapéuticos sé@o consideradas plantas medicinais.

2.1.2 Plantas medicinais no ensino: saber popular, saber cientifico, saber escolar

A comunidade académica tem demonstrado interesse pelo tema plantas medicinais
fomentando e publicando pesquisas, porém, no tocante a area de ensino, poucas pesquisas
vém sendo desenvolvidas (ASSIS, MORELLI-AMARAL e PIMENTA, 2015).

Segundo o estudo realizado por Assis, Morelli-Amaral e Pimenta (2015), que
investigaram a atuacao de grupos de pesquisas, do estado do Rio de Janeiro, concernentes
as plantas medicinais, dos 111 grupos analisados apenas 1% atua na area das Ciéncias
Humanas, revelando que a subéarea ensino € um campo a ser explorado.

A Organizacdo Mundial de Saude (OMS) estima que 85% da populagdo mundial
utiliza plantas medicinais para tratar ou melhorar a saude, principalmente devido ao facil
acesso, baixo custo e eficdcia no tratamento de doencas. Em vista disso, é possivel
compreender a necessidade de pesquisas e projetos na area de ensino que versem sobre a
tematica (ASSIS, MORELLI-AMARAL e PIMENTA, 2015).

A Politica Nacional de Plantas Medicinais e Fitoterapicos (PNPMF) (BRASIL, 2006)
incentiva 0 uso de plantas medicinais e propde o desenvolvimento de acdes educativas para
orientar as pessoas quanto a utilizacdo e manipulacdo de plantas medicinais. Essas acdes
estao relacionadas com o desenvolvimento de pesquisas na area de ensino e producdes de
materiais educativos.

Consideramos que as ag¢fes educativas devem ser estruturadas e organizadas
diante de uma determinada problematica, considerando o0s sujeitos envolvidos,
reconhecendo os saberes prévios, tendo clareza dos objetivos a serem alcancados, das
metodologias e instrumentos que serao utilizados para desenvolvé-las.

Assim, a escola se torna um espaco privilegiado que permite a prética dessas agdes
de cunho educativo, buscando aportes pedagégicos que viabilizem o didlogo entre os
saberes populares e cientificos, transformando-os em sabres escolares, e tendo como
consequéncia o uso racional de plantas medicinais (LOPES, 1993).

Nesse sentido, o presente estudo explora o campo das Ciéncias Humanas, na

subaérea do ensino de ciéncias, abordando 0s eixos transversais entre salde e meio
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ambiente e visando contribuir para a melhoria na saude basica dos alunos e seus familiares
(BRASIL,1997).

Considerando que o processo de educac¢do ocorre de modo continuo, possibilitando
ao aluno a reconstrucdo e disseminacdo do saber, principalmente no que diz respeito a
educacao infantil e aos anos iniciais do ensino fundamental, entendemos que os alunos
podem se transformar em multiplicadores dos saberes escolares, reproduzindo, no seio
familiar, as préaticas aprendidas no espaco escolar. Estes, por vezes, ensinam aos membros
da familia ou reconstroem novos saberes, que, de alguma forma, retornam a escola e
novamente sao reconstruidos (BRASIL, 1997).

Analisando alguns trabalhos académicos pertinentes as a¢cfes educativas, Kovalski e
Obara (2013) desenvolveram um estudo sobre plantas medicinais em uma escola rural com
turmas de 1° ao 5° ano do ensino fundamental, cujo objetivo era proporcionar a
aprendizagem referente aos cuidados e orienta¢cdes na utilizacdo e manipulacdo de plantas
medicinais. O estudo foi desenvolvido mediante projetos pedagdgicos e, como
consequéncia das atividades desenvolvidas, foi constatado que os alunos obtiveram um
aprimoramento na escrita, leitura e oralidade, além da aprendizagem sobre plantas
medicinais.

O trabalho desses autores evidéncia a necessidade de a escola estar mais atenta em
valorizar o saber popular, isto é, “um saber produzido a partir das praticas sociais de grupos
especificos” (LOPES, 1993, p.18), visto que os alunos possuem conhecimentos prévios que
sdo compreendidos como um saber popular, produzido a partir das relagbes socioculturais e
econdmicas de um grupo social. Esse saber €, pois, indispensavel para a manutencéo de
determinados grupos sociais.

Além da valorizacdo desse saber popular, € necessario contextualiza-lo com o saber
cientifico, que € um saber legitimado e valorizado socialmente, dotado de poder e que
compde o saber escolar. A respeito do saber escolar, nos referimos ao que é produzido pela

escola por meio da apropriacédo dos saberes cientificos.

[...] a escola esta continuamente reelaborando os saberes cientificos —
podendo vir a fazer o mesmo com o saber popular -, construindo um saber
escolar que prevalece sobre os demais e forma cultural e socialmente os
alunos (LOPES,1993, p.20).

A escola € um espaco de validagcdo de saberes, seja popular ou cientifico, que possui
legitimidade para valorizar os saberes do cotidiano, permitindo o didlogo com os saberes
cientificos de maneira que possam ressignifica-los em um saber escolar. Um dos meios de

validacdo do saber popular seria por intermédio da inclusdo deste no curriculo
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(LOPES,1993). No entanto, esse processo € uma tarefa dos professores, que estdo mais
proximos dos alunos, conhecem o cotidiano dos grupos sociais, detém a apropriacdo do
conhecimento cientifico e o reelaboram em saber escolar.

Considerando os saberes produzidos por uma comunidade e a necessidade de
contextualizd-los com os saberes cientificos, encontramos suporte na etnociéncia que
reconhece os saberes ditos populares, relativos as ciéncias naturais, sem desprezar 0s
conhecimentos cientificos curriculares em detrimento do conhecimento prévio dos alunos
(COSTA, 2008).

Segundo Costa (2008), a etnociéncia propde que questbes socioculturais, que fazem
parte do cotidiano do aluno, sejam consideradas e contextualizadas no processo de ensino-
aprendizagem. Por meio da etnociéncia surgiu a etnobiologia, relacionada a ciéncia da
natureza, originando a etnobotanica, que é o estudo sobre o uso de plantas medicinais
relacionadas a cultura de um grupo social.

Ao utilizar a etnobotanica é necessario que o professor tenha clareza dos
conhecimentos simbdlicos e cientificos que a comunidade investigada expressa, de modo a
ndo desrespeitar e nem invalidar os costumes e crencas de cada grupo diante dos saberes
cientificos, pois “0s saberes populares sobre a natureza, expressos na etnobiologia, estdo
na base das significa¢des culturais dos individuos” (COSTA, 2008, p.167).

De acordo com o meio que cada grupo esteja inserido ocorrem diferentes niveis de
conhecimentos etnobiolégicos, ou seja, as representacdes simbdlicas de um grupo que vive
no espaco rural tende a divergir daqueles do espaco urbano. Tal fato nos permite
compreender que a etnociéncia servira como um condutor para o ensino de ciéncias por
meio das construgfes culturais em diversos grupos, hdo existindo uma hierarquia entre os
conhecimentos cientificos e os de carater popular; ndo excluindo um e outro, mas
contextualizando esses conhecimentos possibilitando uma construgdo coletiva do
conhecimento (COSTA, 2008).

Compreende-se que o processo de ensino em ciéncias da natureza, em uma visao
integral como prop8e a etnobiologia, deve respeitar os conhecimentos prévios dos alunos,
ainda que esses conhecimentos sejam considerados irreais, fantasiosos, envolto de mitos,
lendas ou aspecto folclérico.

Conforme Ausubel (2003), os conhecimentos populares sédo pontos de ancoragem
que proporcionam a internalizacdo dos conhecimentos cientificos, favorecendo a
aprendizagem e permitindo ao aluno construir novas ideias, a partir da acdo de desconstruir-
construir significacdes cada vez mais concretas.

Essa valorizacdo dos saberes populares referentes as plantas medicinais foi

explorada em outros trabalhos, como Souto, Carvalho et al.,, (2005), os quais
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proporcionaram uma orientacdo quanto ao uso e cuidados das plantas e o processo de
alfabetizagdo com jovens e adultos, a partir do tema gerador: plantas medicinais.

Silveira (2012) apresentou um relato de experiéncia, numa turma de educacdo
infantil sobre a confecgdo de um “Alfabetario de Ervas”, considerando as ervas medicinais
mais utilizadas no preparo de cha, pomadas e infusbes pelos moradores da regido do
Jaguarao (RS).

Na alfabetizacdo de jovens e adultos o tema plantas medicinais é relacionado ao
cotidiano dos alunos, proporcionando condicbes de aprendizagem na leitura e na escrita
(OLIVEIRA e COUTINHO, 20009).

Considerando os trabalhos mencionados, inferimos que as plantas medicinais
assumem a funcdo de tema gerador no processo de ensino, podendo ser abordadas em
diversas modalidades de ensino de forma interdisciplinar.

Evidenciamos que a temética plantas medicinais é pouco explorada pelas Ciéncias
Humanas, e, como sinaliza a Politica Nacional de Plantas Medicinais e Fitoterapicos —
PNPMF (BRASIL, 2006), o tema demanda uma atencao especial na area de ensino, visando
promover melhoria na saude dos individuos por meio de a¢des educativas.

Essas acdes devem ser planejadas com base na etnoboténica, respeitando as
perspectivas socioculturais do grupo envolvido, e relembrando que o conhecimento a
respeito de plantas medicinais, historicamente, se origina por meio dos saberes populares
com contribui¢cdes da cultura indigena, africana e europeia.

Salientamos a relagéo entre os saberes populares, que atuam como conhecimentos
prévios que favorecem a aprendizagem, saberes cientificos e saberes escolares no
processo de ensino-aprendizagem, sendo competéncia da escola valorizar esse saber do
cotidiano e desenvolver propostas que promovam a orientacdo quanto ao uso e
manipulacdo de plantas medicinais.

Finalizando, destacamos que as plantas medicinais, no ensino, representam um
tema gerador para o desenvolvimento de praticas educativas, de modo que, nesta pesquisa,
serdo utilizadas para promover o ensino de ciéncias e a complementacéo do processo de

alfabetizacgéo.

2.2 O ENSINO DE CIENCIAS

Abordaremos, neste texto, uma reflexao acerca do ensino de ciéncias desenvolvido

por meio da ludicidade, analisando a importancia do ludico no contexto de ensino-
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aprendizagem das ciéncias e considerando os saberes populares, como as concepcoes
prévias, como um dos elementos para a promogao do processo de ensino-aprendizagem.

Iniciamos esta reflexdo apresentado a concepg¢ao de ciéncias “como a construgao do
conhecimento cientifico em um processo histérico, contextualizado em um tempo e espaco
definidos, e, portanto, suscetivel de mudangas” (PORTO, RAMOS e GOULART, 2009, p.13).

A Ciéncia é um saber cientifico valorizado ndo somente devido ao desenvolvimento
tecnolégico, mas também pelas suas consequéncias e impactos presente na sociedade. Ela
ganha o reconhecimento como um conhecimento inquestionavel através das representacfes
simbdlicas construidas socialmente.

Essas representacBes simbdlicas, construidas ao longo da histéria do
desenvolvimento cientifico e tecnoldgico, dificultam a aproximacdo do aluno com as
ciéncias, tornando-a acessivel para poucos. E comum que as criangas associem de forma
estereotipada a compreensdo da ciéncia e seu papel para a humanidade, como, por
exemplo, os desenhos de criangas relacionados a figura do cientista como um personagem
masculino, vestido de jaleco, isolado em um laboratério (MORAIS e ANDRADE, 2009).

A ciéncia assume, também, outras identificagfes, como a ciéncia da escola e ciéncia
dos cientistas. Quando enunciamos a ciéncia da escola, esta se relaciona com o processo
de ensino-aprendizagem.

O ensino de ciéncias, ao logo de décadas, configurou-se por meio de mudancgas nas
perspectivas para o desenvolvimento do ensino-aprendizagem em ciéncias. Tais mudancgas
conceberam um ensino capaz de relacionar ciéncia, tecnologia e sociedade (MALAFAIA e
RODRIGUES, 2008).

Em outros tempos o ensino de ciéncias era desenvolvido na visdo cientifica, do
cientista, sendo um desafio a transposicao do saber cientifico de modo acessivel ao publico,
isto é, os conhecimentos cientificos dificilmente se relacionavam ou eram disseminados no
cotidiano do aluno, da sociedade (PORTO, RAMOS e GOULART, 2009).

Uma das dificuldades encontradas no desenvolvimento do ensino de ciéncias se deu
devido aos posicionamentos de teorias psicolégicas sobre a impossibilidade de ensinar
ciéncias para as criangas em idade escolar, primeiro ciclo da educacéo basica, com base e
na énfase do método cientifico. Essas teorias se assentavam na complexidade do
conhecimento cientifico para as criangas, sendo considerado inviavel o ensino de ciéncias
nos anos iniciais (FRACALANZA, 1986).

Podemos destacar também o curriculo e o livro didatico no ensino de ciéncias, que
dificultam a promocédo da aprendizagem dos alunos, visto que nem sempre se aproximam
do cotidiano do aluno em situacbes de aprendizagem. Ademais, a maneira como 0S

conhecimentos cientificos sdo transmitidos no espaco escolar, como uma verdade, e a

28



dificuldade em valorizar os saberes populares e as concepcdes prévias dos alunos
configuravam, de igual modo, barreiras para a aprendizagem dos alunos (SILVA, METTRAU
e BARRETO, 2007).

Outra situacdo que merece atencdo no ensino de ciéncias € a formagdo de
professores, etapa essencial para o desenvolvimento da sua pratica pedagdgica,
principalmente dos que lecionam nos anos iniciais do ensino fundamental e da educagéo
infantil. Tal formag&o, muitas vezes, inclui somente o desenvolvimento de préaticas que estédo
pautadas na aprendizagem mecanica, apenas apresentando informacdes e conceitos
cientificos sem contextualiza-los com o cotidiano do aluno.

Segundo os PCN (BRASIL, 1997), a intencionalidade do ensino de ciéncias é
propiciar ao aluno “a compreensado do mundo e suas transformacdes”, de forma a viabilizar
uma formacgdao critica, permitindo que ele se reconheca como parte integrante do mundo e
sujeito capaz de provocar transformacdes nesse mundo, mediante intervengbes na
natureza, com a utilizacdo de recursos naturais, e na apropriagdo, compreensdo de
tecnologias.

De acordo com Sasseron e Carvalho (2011), o ensino de ciéncias “almeja a
formacao cidada dos estudantes para o dominio e uso dos conhecimentos cientificos e seus
desdobramentos nas mais diferentes esferas de sua vida” (SASSERON e CARVALHO,
2011, p.60). Tal posicionamento dos autores colabora com a intencionalidade do ensino de
ciéncias apresentada pelos PCN (BRASIL, 1997), o qual favorece a formacédo para a
cidadania, de maneira a preparar cidadaos criticos e participativos acerca das implicacdes
do uso e da producdo do conhecimento cientifico nas dimensdes sociais, politicas e
econdmicas.

Contudo, para promover essa formacao cidada, é preciso romper a distancia que
existe entre os saberes cientificos disseminados e aprendidos nas escolas com as situacdes
relevantes no cotidiano do aluno, o que dificulta a compreensao e a reflexdo sobre ciéncia,
sociedade e tecnologia.

Os Parametros Curriculares Nacionais (PCN) do ensino fundamental (BRASIL,1997)
preveem que, no ensino de ciéncias, os conhecimentos cientificos devem ser adaptados
para uma melhor assimilacdo dos alunos, e que praticas que priorizam a apresentagéo de
definicbes cientificas ndo condizem com o ensino de ciéncias que busca favorecer uma
aprendizagem. Nesse sentido, “é importante, no entanto, que o professor tenha claro que o
ensino de Ciéncias ndo se resume a apresentacao de definigcbes cientificas, em geral fora
do alcance da compreenséo dos alunos” (BRASIL, 1997, p.28).

Segundo Porto, Ramos e Goulart (2009), a transposi¢cao didatica € uma reelaboracéo

do conhecimento cientifico de forma a adapta-lo para ser aprendido no espaco escolar, e,
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por meio desse processo, o conhecimento cientifico, por vezes, ndo € apresentado de forma
integral, tendendo a fragmentacgédo e descontextualizagéo.

Para o ensino de ciéncias, a transposicao didatica € um processo indispensavel e
inevitavel, principalmente na aprendizagem com criangas, pois tem como objetivo favorecer
um dialogo entre as concepgfes prévias e o conhecimento cientifico, fazendo uso de uma
linguagem mais acessivel e de acordo com a faixa etéria a ser envolvida.

No entanto, devemos estar atentos em nao proporcionar reducionismo ou privagao
de uma linguagem mais elaborada que provém das ciéncias. E importante que o professor
dos anos iniciais do ensino fundamental, envolvido no processo de alfabetizacdo, possa
apresentar um extenso vocabulario para os seus alunos, haja visto que a oralidade e o
didlogo favorecem ao aluno o desenvolvimento da leitura de mundo (FREIRE, 2011).

Considerando o que foi descrito, entendemos que o ensino de ciéncias requer uma
atencdo, especialmente no que se refere & forma de conceber e promover o ensino de
ciéncias.

Compreendemos que, no ensino de ciéncias, a crianga constroi significagbes a partir
de concepcgOes prévias, de acordo com 0 meio em que estd inserida. Cabe a escola,
portanto, por meio da intervencdo do professor, sistematizar tais concepcgdes e realizar uma
ponte cognitiva com o conhecimento cientifico, proporcionando uma aprendizagem com
mudancgas conceituais e abandonando as concepc¢des prévias inadequadas pelas cientificas
(PORTO, RAMOS e GOULART, 2009).

Os Paradmetros Curriculares Nacionais (PCN), ao tratarem do desenvolvimento do
ensino de Ciéncias Naturais, prop6em blocos teméaticos para cada area, de modo a ndo
tornar os assuntos rigidos e isolados. Em vista disso, identificamos o assunto plantas
medicinais com os blocos tematicos que versam sobre ambiente e ser humano.

Dessa forma, podemos destacar, de modo exemplificativo, alguns topicos a serem
abordados, a saber: relacdes entre os seres vivos; reconhecer as plantas como seres Vivos,
que interagem com o ambiente; a interferéncia do ser humano sobre o ambiente; os
elementos naturais (ar, 4gua, luz, solo) necessarios para as plantas sobreviverem; o solo e
seus nutrientes; cuidados e protecdo do solo; uso de adubo e agrotdxico; as consequéncias
do uso de agrotoxico para o ambiente e na saude do ser humano.

Compreende-se que o tema plantas medicinais é um conteudo a ser desenvolvido no
ensino de Ciéncias Naturais, mesmo que ndo esteja explicitado nos Parametros Curriculares
Nacionais (PCN), pois esse conteldo estabelece e reconstréi a relacdo homem-natureza.
Além disso, o Ensino de Ciéncias Naturais permite explicagdes acerca dos fendmenos da

natureza e as interferéncias do homem, de modo a possibilitar que o aluno desenvolva um
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pensamento critico e reflexivo, considerando as explicacdes espontaneas e advindas do
senso comum e cultural, associadas nessa relagdo homem-natureza.

O trabalho com plantas medicinais permite exemplificar esta visdo, uma vez que se
trata de um conhecimento passado de geracéo a geracao, por tradicdo oral, e que permite o
desenvolvimento das concepc¢des cientificas, de uma postura critica e reflexiva do aluno
diante desta tematica, partindo das concepc¢des espontaneas.

De acordo com Delizoicov, Angotti e Pernambuco (2009), um dos desafios para o
ensino de ciéncias tem sido a supera¢cdo no modo como se da o ensino-aprendizagem
dessa éarea, isto é, a apropriacdo dos conhecimentos ocorre por meio da transmisséo de
informacfes de modo mecanico. Tal aspecto é denominado “senso comum pedagogico” e
essa postura no ensino de ciéncias enfatiza sua percep¢ao como uma “ciéncia morta”,
inquestionavel, pronta e impossivel de compreender as relacdes entre os fenbmenos
naturais e humanos.

Nessa perspectiva de superacdo dos desafios, encontramos, a partir das ideias de
Paulo Freire (2011), uma possibilidade para o desenvolvimento do ensino de ciéncias que
oriente o desenvolvimento e aplicagdo do produto educativo apresentado nesta pesquisa.
Freire (2011) propde o ensino por meio de temas geradores, estando, pois, o planejamento
didatico-pedagodgico pautado no conhecimento cientifico e no conhecimento prévio do aluno,
de modo a valorizar a origem histérica, 0o contexto sociocultural e a modificacdo da
consciéncia politica dos alunos.

Considerando a perspectiva freireana na pratica docente no ensino de ciéncias,
Delizoicov, Angotti e Pernambuco (2009) descrevem uma dindmica conhecida como 0s
“Trés momentos pedagdgicos”, que organiza o processo de ensino-aprendizagem em
etapas (problematizacao inicial, organizacdo do conhecimento e aplicacdo do conhecimento)
a partir de um tema.

Na primeira etapa, problematizacdo inicial, situagbes do cotidiano relacionadas ao
tema que sera objeto de estudo sdo apresentadas aos alunos. Essa etapa € necessaria para
gue os alunos possam expor seus conhecimentos prévios em relacdo ao tema, permitindo
ao professor identifica-los e confronta-los com o conhecimento cientifico, de modo a
problematizar o tema e provocar no aluno o interesse em buscar outros conhecimentos que
ndo possuem relacdo com o tema explorado.

No segundo momento pedagdgico — organizagdo do conhecimento — é feita uma
selecdo dos conhecimentos necessarios para compreensdo do tema, considerando a
problematizagdo inicial. Essa etapa é destinada para elaboracdo das atividades
pedagdgicas, de maneira a favorecer o desenvolvimento do conhecimento cientifico,

preenchendo as lacunas existentes.
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O ultimo momento — aplicagdo do conhecimento — tem como objetivo a capacitacdo
do aluno, de maneira que ele possa articular e empregar o conhecimento cientifico em
situacdes do cotidiano. Essa etapa requer que o aluno aplique o conhecimento cientifico em
situagdes reais relacionadas ao tema abordado, possibilitando a aprendizagem, conforme os
preceitos dos Parametros Curriculares Nacionais (BRASIL,1997), em relagdo ao processo
de ensino-aprendizagem de ciéncias.

2.30LUDICO

2.3.1 Algumas considerag¢des historicas da atividade ludica

Teixeira (2012) apresenta um pouco da histéria da atividade ludica abordando que os
jogos, os brinquedos e as brincadeiras sempre estiveram presentes na humanidade, e a
funcdo deles era associada a construcdo social e cultural de cada sociedade. Em
concordancia com o panorama descrito pela autora, os filésofos Platdo e Aristoteles
associavam o brincar a educacao, relacionando-o ao estudo e ao prazer. Para Aristételes o
jogo era associado a recreacdo, uma atividade esponténea e de descanso, ao passo que
Platdo compreendia o brincar com fins na aprendizagem e no social, e ressaltava a
importancia do aprender brincando.

Relato de atividade com doces e guloseimas em formato de letras e nidmeros no
ensino com criancgas reforga a ideia da presenca do ludico desde a Antiguidade.

Na Idade Média ndo havia distincdo de idade, género sexual e de classe social
referente aos jogos, brinquedos e brincadeiras. A principal funcdo atribuida a esses
elementos era promover a coletividade e enfatizar as relagdes sociais (VIAL, 1981 apud
TEXEIRA, 2012).

No Renascimento (séculos XVII e XVIII), temos o que Freidmann4 (2006)
apud Teixeira (2012) anuncia como a compulsdo ladica, a utlizacdo de jogos
relacionados aos conteudos escolares como facilitador no estudo e desenvolvimento
da inteligéncia. Essa influéncia provém dos jesuitas, no qual os jogos para eles
passam a ser compreendidos como uma possibilidade educativa.

A mudanca na compreensao da utilizacdo do jogo, do brinquedo e da brincadeira, no
contexto do ensino, teve contribuicdes a partir da percepcéo de infancia na sociedade, que

foi se modificando ao longo do periodo do Renascimento. Tal visdo compreendia a crianca

3 VIAL, J. Jeu et éducacion: les ludothéques. Paris: Presses Universitaires de France, 1981.
4 FRIEDMAN, A. O desenvolvimento da crianga através do brincar. S3o Paulo: Moderna, 2006.
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como um ser ativo e com peculiaridades préprias, diferenciando-a do adulto e deixando de
lado a ideia de que a crianca era um adulto em miniatura (TEXEIRA, 2012).

Considerando essa breve apresentacao historica do ludico, percebemos que o
brincar e seus elementos foram se modificando, ao longo dos séculos, em virtude das
necessidades e desenvolvimento de cada sociedade, e revelando que a atividade ludica
surge no aspecto social e cultural. No ambito educacional, o jogo, o brinquedo e as
brincadeiras conquistam o espacgo e a valorizagdo a partir do momento em que se redefine a

nocao social e cultural de infancia e crianca.

2.3.2 0 Ludico no processo de desenvolvimento e aprendizagem

Na literatura e estudos referentes ao ludico, se desdobra uma discusséo em torno de
trés elementos — jogo, brinquedo e brincadeira —, ora empregados como sindénimos, ora
apresentados como concepgdes distintas. O entendimento de cada um destes termos torna-
se essencial para a compreensao do ludico (Kishimoto, 2009).

Na tentativa de conceituar o termo jogo, é necessario ter clareza do contexto social e
historico, haja visto que “cada contexto social constréi uma imagem de jogo conforme os
seus valores e modo de vida, que se expressa por meio da linguagem” (KISHIMOTO, 2009,
p. 17). A definicdo de jogo parte da compreenséao cultural, a qual séo atribuidos significados
diversos devidos aos valores e modos de vida de cada sociedade. Estes significados sdo
manifestados através da linguagem, criando um sistema de regras e a materializagdo do
jogo.

Assim, define-se o jogo do ponto de vista sdOcio-histérico como uma atividade
baseada em um sistema de regras proprios para sua execuc¢do, podendo ser um objeto,
como os jogos de tabuleiros (dama, xadrez, ludo, resta um, pega varetas, lince, entre outros)
ou simples atividades com o corpo, representadas pelos jogos corporais, tais como
“batatinha frita”, estatua, pique-bandeira, esconde-esconde.

Em seus estudos sobre o desenvolvimento da inteligéncia e da construgdo do
conhecimento, Piaget analisou como o0 jogo favorece o desenvolvimento cognitivo da
crianca, reforcando a utilidade do jogo, visto que “a crianga que joga desenvolve suas
percepcdes, sua inteligéncia, suas tendéncias a experimentagao, seus instintos sociais etc.”
(PIAGET, 2013, p.140).

Considerando os estagios de desenvolvimento da crianca associados ao brincar,
Piaget (2013) sugere trés tipos de jogos: 0 jogo de exercicio, o jogo simbdlico e o jogo de

regras. O jogo de exercicio é desenvolvido no periodo sensoério-motor (0 a 2 anos),
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associado a atividade motora (pular, correr, engatinhar, segurar objetos), com gestos e
movimentos simples e pela repeticdo de movimento. Por meio da execugdo motora hd um
prazer funcional, o que nos permite inferir o inicio da atividade Iudica no jogo de exercicio.

O jogo simbdlico surge no periodo pré-operatério (2 a 7 anos) e envolve a
assimilagdo do mundo real, cuja reproducao se da pela funcéo da sua prépria satisfacao, em
virtude do pensamento egocéntrico. A brincadeira neste periodo se desenvolve de forma
individualizada.

Por ultimo, tem-se o0 jogo de regras que se manifesta por volta dos 5 anos e se
desenvolve no estagio operatério-concreto (7 a 12 anos). Com o declinio do jogo simbdlico e
a perda do pensamento egocéntrico, a crianca passa a ter interesse pelos jogos de regras,
favorecendo a socializacado, as relacdes afetivas, analise de uma situacéo, levantamento de
hipoteses, apresentacdo de uma solucdo e compreenséo da realidade.

Ressaltamos que o termo jogo apresentado por Piaget refere-se a brincadeira da
crianga, que pode ser manifesta de diversas formas, como por meio dos brinquedos.

Para Kishimoto (2009), os brinquedos se diferenciam do jogo pela auséncia de
regras, permitindo que a crianga estabeleca uma relacdo livre com o brinquedo e

manipulando-o com base nas representacdes reais. Assim,

O brinquedo estimula a representacdo, e expressdo de imagens que
evocam aspectos da realidade. Ao contrario, jogos, como xadrez e jogos de
construgdo exigem, de modo explicito ou implicito, o desempenho de certas
habilidades definidas por uma estrutura preexistente no préprio objeto e
suas regras (KISHIMOTO, 2009, p.18).

Os brinquedos sé@o objetos que evocam as imagens e representacdes proximas ao
cotidiano da crianca, com o0 objetivo de substituir o objeto real. Por meio da livre
manipulacdo, eles permitem que a crianca reproduza o cotidiano e expresse 0 mundo
imaginario. Destaca-se, ademais, que o brinquedo permite o desenvolvimento da crianca,
pois ao entrar em contato com ele a crianga n&o explora somente o mundo do objeto, mas
também as relagdes com o mundo adulto (LEONTIEV, 2010).

Segundo o autor, o brinquedo assume um papel importante no desenvolvimento
social, psiquico, cognitivo e afetivo da criancga, pois é por meio deles que “as operagdes e
acOes das criancas séo, assim, sempre reais e sociais, e nelas as criangcas assimilam a
realidade humana” (idem, 2010, p.130).

Quando oferecemos para as criangas objetos similares aos utensilios de cozinha, por
exemplo, elas tendem a agir como no mundo adulto. No entanto, como néo lhes é permitido
0 uso de faca (mas o adulto a utiliza), as criangas procuram preencher, de algum modo,

essa necessidade, isto é, vivenciar esta realidade a partir do brinquedo.
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Vygotsky (2007), em seus estudos sobre papel do brinquedo no desenvolvimento
infantil, aponta o brinquedo como uma atividade orientadora do desenvolvimento da crianca,
a qual cria uma zona de desenvolvimento proximal, uma etapa essencial no aprendizado da
crianca.

O termo brincadeira, segundo Kishimoto (2009, p.21), “é a acdo que a crianga
desempenha ao concretizar as regras do jogo, ao mergulhar na acdo ludica. Pode-se dizer
que € o ludico em agao”. Etimologicamente, o termo ludico refere-se as atividades
espontaneas prazerosas, logo, a brincadeira se insere como o lidico em ac¢éo, desenvolvida
por meios de jogos e brinquedos, constituidos de representacfes simbolicas de carater
historico-social.

Quando se observa uma crianga brincando, percebe-se que o envolvimento da
criangca ocorre de forma espontédnea, descomprometida, simplesmente porque o brincar
torna-se algo prazeroso, capaz de possibilitad-la vivenciar suas fantasias (LEONTIEV, 2010).

O brincar, como uma atividade preponderante da crianca, torna-se envolvente
mediante o interesse dela, o que viabiliza o uso da brincadeira no espago escolar como
instrumento pedagdgico para o desenvolvimento dos conteldos escolares, fomentando o
processo de ensino-aprendizagem (VYGOTSKY, 2007).

Na educacédo, o ludico se insere por meio das atividades ludicas, compreendidas
como préticas pedagogicas, tais como as brincadeiras, com uso de jogos e dos brinquedos,
cujo objetivo é facilitar o processo ensino-aprendizagem e estimular o desenvolvimento

social, afetivo/emocional, psicomotor e cognitivo do aluno (MALUF, 2011).

A atividade ludica pode ser uma brincadeira, um jogo ou qualquer outra
atividade que vise proporcionar interagdo. Porém, mais importante do que o
tipo de atividade ludica é a forma como ela é dirigida e vivenciada, e o
porqué de sua realizagdo (MALUF, 2011, p.15).

As atividades ladicas sdao compreendidas como ferramentas facilitadoras da
aprendizagem, desenvolvidas e realizadas de forma intencional. Nao é, portanto, a
brincadeira pela brincadeira: ha uma organiza¢éo no ato de brincar que envolve objetivos,
focados no desenvolvimento e aprendizagem da crianca (MALUF, 2011).

As atividades ludicas sdo entendidas como condi¢cdo indispensavel para os
processos de desenvolvimento e aprendizagem da crianga, pois potencializam a formagéo
das funcdes psicologicas superiores (atengcdo, memorizacdo, pensamento),
proporcionando o desenvolvimento de habilidades cognitivas, afetivas e sociais
(VYGOTSKY, 2007).

Para compreender a natureza da atividade ludica no desenvolvimento social é
imprescindivel perceber que, através do ato de brincar, existe uma cultura, que, segundo
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Brougére (2014), é denominada de cultura ltdica. E por meio das vivéncias com o outro,
objetos e acdes que a crianga se torna um co-construtor, permitindo que o sujeito possa
produzir novas significacoes e se constituir como um ser social.
A interacdo social elucidada pelo autor supracitado refere-se aos valores sociais e
morais necessarios no cotidiano. Por intermédio das brincadeiras e dos jogos simbolicos
(faz de conta, imitagbes), a crianca organiza as suas estruturas e percepcdes sobre o

mundo.

2.3.3 A musica como recurso pedagdgico ludico e organizador prévio

O uso da musica no contexto educacional € compreendido como um recurso
pedagdgico ludico, pois favorece a aproximagédo e assimilacdo de um determinado contetdo
disciplinar de forma prazerosa (JESUS, 2002).

A musica representa uma manifestacdo cultural e artistica que expressa, em suas
letras, situacbes relacionadas ao cotidiano, aos aspectos e conceitos cientificos e aos
sentimentos, o que facilita essa aproximacgéao e aceitagdo com o publico de diversas idades.

A mdasica é a linguagem que se traduz em formas sonoras capazes de
expressar e comunicar sensagdes, sentimentos e pensamentos, por meio
da organizacé@o e relacionamento expressivo entre 0 som e o0 siléncio. A
musica esta presente em todas as culturas, nas mais diversas situagoes:
festas e comemoragdes, rituais religiosos, manifestacdes civicas, politicas
etc. Faz parte da educacdo desde ha muito tempo, sendo que, ja na Grécia
antiga, era considerada como fundamental para a formacdo dos futuros
cidaddos, ao lado da matemética e da filosofia. (BRASIL, 1998, p.45)

Um dos motivos para utilizagdo da musica no ambiente educacional ocorre devido a
possibilidade de aproximacao entre educando e o contetdo a ser aprendido/estudado. Além
disso, € um recurso de baixo custo e facil aceitacdo e assimilacdo pelos alunos, pois a
musica se faz presente no cotidiano (BARROS, ZANELLA e ARAUJO, 2013).

Outro aspecto que justifica a opgao da musica em uma proposta pedagdgica é que “a
musica € um conhecimento em que a percepcao exerce um papel central. Na escola, a
insercao da musica pode contribuir para proporcionar um maior desenvolvimento perceptivo
do aluno” (GRANJA, 2006, p.17).

De acordo com Jesus (2002), o uso da musica em anos iniciais, associado aos

conteudos curriculares, revelou-se como um instrumento de motivagdo para os alunos, de
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modo a facilitar a realizacdo das atividades educativas com autonomia e apropriagdo do
conhecimento.

Os estudos de Wermann et. al. (2011) e Campos, Cruz e Arruda (2014)
demonstraram a eficicia do uso de parddias no ensino de Quimica e no ensino de Ciéncias,
respectivamente. O desenvolvimento de parddia consiste em reutilizar um arranjo
musical/melodia, porém com alteracdo no conteudo da letra da musica.

Nesta pesquisa também foi utilizada uma parédia. Adotamos a compreensdo desta
como recurso pedagogico facilitador ladico no processo de ensino-aprendizagem, de
maneira que a masica assume a funcado de um organizador prévio.

Segundo Ausubel (2003), organizadores prévios sdo materiais que facilitam a
introdugdo de um dado objeto de estudo. Funcionam como uma ponte cognitiva, facilitando
a aprendizagem e modificando a estrutura cognitiva do educando, permitindo assimilar e
reter informagfes, uma vez que o0s organizadores prévios podem servir como ponto de
ancoragem entre aquilo que o aprendiz ja sabe e 0 que est presente no objeto/material de
estudo.

Essa breve explanacdo sobre a musica no contexto de ensino teve como objetivo
esclarecer a relevancia e a possibilidade do uso da mdusica/parddia, adotada, nesta
pesquisa, como um organizador prévio capaz de dinamizar o processo de ensino-

aprendizagem do educando.

2.3.4 A presenca da ludicidade em atividades educativas

Apoés as consideragfes relacionadas ao ludico como um fator fundamental para o
desenvolvimento e a aprendizagem da crianga, e as atividades ludicas desenvolvidas no
espaco escolar como ferramentas no processo ensino-aprendizagem, ha que se questionar
se todas as atividades propostas inferem a presenca do ludico.

No espaco escolar € comum ouvirmos professores dizerem que suas aulas sé@o
realizadas com atividades ludicas, no entanto, como auferir a ludicidade? De igual modo, ao
desenvolver um produto educativo que possa ser considerado lidico, quais séo o0s
parametros que o categorizam? No texto a seguir apresentaremos uma discussado sobre a
presenca da ludicidade em atividades educativas.

A ludicidade, que é a qualidade de uma atividade ou material considerado ludico, de
forma equivocada, por vezes, é atribuida tdo somente quando um jogo, brinquedo ou
brincadeira proporcionam prazer, diversdo na perspectiva de quem participa (MACEDO,
PETTY e PASSOS, 2005).
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Vygotsky (2007) aponta que hé situacdes em que 0 jogo e o brinquedo néo
proporcionam prazer, logo a ludicidade ndo pode ser mensurada apenas considerando o
fator prazer e diversdo. Segundo Macedo, Petty e Passos (2005) h& cinco indicadores que
permitem identificar e avaliar a dimenséo ludica presentes nas atividades educativas. Estes
indicadores consideram a perspectiva da crian¢a na manipulacdo do material educativo.

O primeiro indicador, prazer funcional, esta relacionando as sensag¢des agradaveis
proporcionadas no momento em que é vivenciada a atividade (MACEDO, PETTY e
PASSOS, 2005). O prazer funcional tem como funcdo despertar a motivacdo da crianca
para interagir com a atividade, de modo que essa experiéncia ludica lhe proporcione
entretenimento e diversao.

Vygotsky (2007) e Leontiev (2010) mencionam que 0 brincar € uma atividade
predominante para as criancas em idades pré-escolares. Assim, o brincar para as criangas
ndo representa um meio para outros fins, mas o fim em si mesmo, pois a crianga ndo brinca
para aprender algo, mas pelo simples fato da diversao, do prazer contido no ato da
brincadeira.

O segundo indicador, desafio e surpresa, refere-se a como as atividades educativas
sdo propostas no espaco educacional, de maneira que possam ser interessantes e
desafiadoras aos alunos (MACEDO, PETTY e PASSOS, 2005).

As atividades podem ser desenvolvidas por meio de projetos, oficinas, jogos de
computador ou em grupos. Contudo, os elementos desafio e surpresa devem ser
considerados de acordo com o0s objetivos a serem alcancados, buscando o interesse da
crianca para participar da atividade (MACEDO, PETTY e PASSOS, 2005).

O terceiro indicador, possibilidades, diz respeito as possibilidades de realizacdo da

proposta e desenvolvimento das atividades ladicas, bem como sua necessidade. Assim,

[...] por mais importante que isso seja, que uma tarefa ou atividade seja
necesséria: ela tem de ser minimamente possivel. As criangas precisam
dispor de recursos internos e externos suficientes para a realizacdo de toda
essa tarefa ou, ao menos, de parte dela. Entende-se por recursos internos
as habilidades ou competéncias para a realizacdo de uma atividade. Se
essas habilidades faltarem como requisito minimo, a atividade ficara
prejudicada (MACEDO, PETTY e PASSOS, 2005, p.19).

Considerar uma atividade ladica como necesséria implica em reconhecer os
aspectos cognitivos envolvidos e os meios para realiza-la. Isto requer que a realizacéo da
atividade precisa ser minimamente compreensivel para a crianca. Quando néo
consideramos as habilidades e competéncias das criancas para realizacdo de uma
experiéncia ludica corremos o risco de torna-la desagradavel e desinteressante (MACEDO,
PETTY e PASSOS, 2005; MALUF, 2011).
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O quarto indicador se refere a dimensédo simbdlica, mediante a qual as atividades
devem corresponder a alguma experiéncia da crianca, de modo que ela possa interpreta-las
e torna-las significativas (MACEDO, PETTY e PASSOS, 2005). Na dimensao simbdlica, a
crianga realiza a assimilacdo entre o mundo imaginario e o real, aproximando e
ressignificando essas experiéncias, e, consequentemente, permitindo o0 seu
desenvolvimento.

A expressdo construtiva, Ultimo indicador, evidencia a necessidade de analisar a
atividade ludica antes, durante e depois, observando as mudltiplas possibilidades de
expressao na sua construcdo, porém com objetivos e direcbes definidos (MACEDO, PETTY
e PASSOS, 2005).

Como no caso dos indicadores citados acima, diversos componentes permitem a
construcdo da atividade ludica envolvendo a curiosidade, a investigagdo, o planejamento, a
andlise de possibilidades para realizacdo da atividade, as estratégias, entre outros.

Diante desse contexto, ao propor o desenvolvimento de atividades educativas
lddicas, ou de materiais educativos ludicos, é preciso analisar a presenga da ludicidade. N&o
basta, portanto, que a experiéncia ludica seja somente prazerosa. H& outros indicativos que
devem ser considerados na construgdo da dimensdo ludica, os quais devem estar
relacionados com a perspectiva daquele que utilizard o material ou realizard a atividade

educativa, sendo, no caso desta pesquisa, a perspectiva da crianca.

2.4 ALFABETIZACAO

2.4.1 Considerac¢des da histdria da alfabetizacdo no Brasil

A alfabetizacdo é um tema de grande preocupagdo no sistema educacional
brasileiro, haja vista a dificuldade que as criangas encontram, muitas vezes, para aprender a
ler e escrever. Essa problematica surge com a histdria da alfabetizacdo no Brasil, no final do
século XIX, e resiste até os dias atuais, principalmente no que concerne as criancas
oriundas de escolas publicas (MORTATTI, 2006).

A histéria da alfabetizacdo brasileira teve inicio a partir da proclamacdo da
Republica, com a proposta da universalizacdo da escola. A escola passou a ser um espaco
em que as praticas de leitura e escrita deveriam ser desenvolvidas de modo sistematico e
incorporado a escolarizagdo. A leitura e a escrita, antes restrita a pequenos grupos e
desenvolvidas nos lares de maneira assistematica e nas escolas do Império, passaram a ser

consideradas como um instrumento necessario para aquisicao do saber (MORTATTI, 2010).
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Segundo Mortatti (2006, 2010), a histéria da alfabetizacdo, no Brasil, € marcada
pelas disputas entre os métodos de alfabetizagcéo e, principalmente, o uso das cartilhas de
alfabetizacdo. Na década de 80, do século XX, como critica as cartilhas, o discurso sobre
alfabetizagdo passou a considerar o uso e fungdo da leitura e escrita de maneira
significativa.

Nesse contexto de critica as cartilhas, Paulo Freire (2011), por meio da educacéo de
jovens adultos, defendia que n&do bastava somente ensinar a ler. A leitura néo estaria
relacionada unicamente a codificacdo entre sons e letras, mas a compreensao do que se Ié,
visto que construgdes do tipo “IVO VIU A UVA”, presentes nas cartilhas, ndo traziam
significados.

Considerando as criticas em torno do uso e funcdo da leitura, surgiu o termo
analfabetismo funcional, designado aqueles que compreendem a associagdo entre letras e
sons (grafonemas), mas ndo fazem uso da leitura e escrita nos diversos contextos sociais
(SOARES, 2008).

Concordamos com Mortatti (2006, 2010) que o fracasso escolar na alfabetizacdo é
um problema antigo que persiste ha mais de cem anos e que ainda carece de solu¢des. No
entanto, o fracasso ndo decorre unicamente da escolha dos métodos de alfabetizacdo. A
histéria da alfabetizacdo mostra a complexidade desse problema, que envolve aspectos
historicos, politicos e culturais.

Descrevemos parte da histéria da alfabetizacdo no Brasil de modo a compreender
que o fracasso no processo de alfabetizacdo, recorrente nos dias atuais, ndo surgiu apenas
no século XXI. O produto a ser gerado aqui ndo foi concebido como uma cartilha de
alfabetizacdo, nem como método de alfabetizacdo, apenas um material facilitador para o

ensino de ciéncias com o objetivo de reforcar o processo de leitura e escrita.

2.4.2 Alfabetizagcdo em um processo construtivista

De acordo com Soares (2008, p.16), “a alfabetizacdo é um processo de
representacdo de fonemas em grafemas e vice-versa, mas € também um processo de
compreensédo/expressao de significados por meio do cédigo escrito”, cujos aspectos sociais,
culturais e econdmicos interferem no conceito e processo de alfabetizacao.

A alfabetizacdo como ensino de habilidades para codificacdo e decodificacdo de
letras e sons difere da proposta do letramento, termo que designa os que usam a escrita e a

leitura em préticas sociais e cotidianas (SOARES, 2008).
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H& diferenca entre estar alfabetizado e letrado. O primeiro pressupde saber ler e
escrever, ao passo que o segundo refere-se a capacidade de compreender e usufruir da
funcdo social da escrita como a comunicagdo, compreensao e interpretacdo de textos de
diversos géneros. Alfabetizacdo e letramento s&o processos distintos, mas indissociaveis na
formacgédo de leitores (SOARES, 2008).

Ainda que processos diferentes, algumas escolas apoiam-se na proposta de
alfabetizar letrando, que desenvolve a proposta de alfabetizacdo (associacdo de letras e
sons, grafonemas) e, a0 mesmo tempo, proporcionam a pratica de leitura e escrita inserida

no cotidiano. Nesse sentido,

levar os alunos a apropriarem-se do sistema alfabético a0 mesmo tempo em
gue desenvolvem a capacidade de fazer uso da leitura da escrita de forma
competente e autbnoma, tendo como referéncia praticas auténticas de uso
dos diversos tipos de material escrito presentes na sociedade (SANTOS e
ALBUQUERQUE, 2007, p. 95-96).

Para o desenvolvimento da proposta de alfabetizagéo e letramento deve-se oferecer
as criangas atividades que as permitam apropriar-se do sistema de escrita e leitura
(codificacdo e decodificacdo) mediante situacdes pertinentes as praticas de leitura e escrita
presentes no cotidiano (jornais, revistas, regras de jogos, livros, convites, panfletos de
supermercados, rotulos de produtos, entre outros) (FERREIRO e TEBEROSKY, 1999;
SANTOS e ALBUQUERQUE, 2007; SOARES, 2008).

Nesse contexto, as praticas relacionadas a essas propostas consistem em
apresentar uma palavra-chave, relaciona-la ao cotidiano e trabalhar as estruturas fonéticas
das palavras. Consolidada esta parte, a proposta consiste em apresentar outras palavras
com estruturas fonéticas semelhantes e novas, porém resgatando as palavras ja estudadas.
Alfabetizar letrando é enfatizar a leitura e escrita como pratica social e, a0 mesmo tempo,
utilizd-la na alfabetizagéo (PULIEZI, 2013).

Em termos de teoria sobre alfabetizagdo, adotamos as concepg¢fes da Teoria da
Psicogénese da Lingua, elaborada por Emilia Ferreiro e Ana Teberosky (1999). Com base
na perspectiva construtivista, as autoras realizaram um estudo sobre como as criancas
aprendem a ler e escrever, por meio do qual elas sdo capazes de construir 0 seu
conhecimento a partir da elaboragdo de hipéteses e estabelecimento de relagbes, sendo
necessaria a intervengao do professor.

Como resultado desse estudo, as autoras apontaram que as criangas elaboram
hipoteses sobre a escrita, desenvolvendo um processo evolutivo. Este processo perpassa
diferentes niveis, iniciado na hip6tese pré-silabica — em que a crianca nao entende que a

escrita € a representacdo grafica de segmentos sonoros da palavra — até as hipo6teses
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silabica e alfabética, quando a crianga ja compreende como o sistema de escrita alfabética
funciona (FERREIRO e TEBEROSKY, 1999).

Uma das habilidades que o aluno necessita para compreender como funciona o
sistema de escrita alfabética € a consciéncia fonolégica, que consiste na “habilidade de
refletir sobre caracteristicas sonoras das palavras e manipular os sons da fala de forma
consciente, tais como silabas, rimas e fonemas” (PULIEZI, 2013, p.18).

A consciéncia fonoldgica permite ao aluno compreender que as palavras podem ser
divididas em silabas, as quais sdo formadas por letras que apresentam sons diversificados,
e que podemos manipular a posicao da letra, formando novas silabas para construir novas
palavras. Ao dividirmos a palavra CABELO, por exemplo, encontramos trés silabas CA-BE—
LO. A partir das silabas, podemos escrever novas palavras, como BELO. Além disso, é
possivel trocar as letras e formar novas silabas e novas palavras, como BELA, CABO,
BOCA (FERREIRO e TEBEROSKY, 1999; PULIEZI, 2013).

O desenvolvimento da consciéncia fonolégica se da em atividades que exploram a
oralidade, desde atividades menos complexas, como as cantigas de roda e parlendas, até
atividade mais complexas, que envolvem segmentacado e aglutinagdo de silabas e frases e
identificagdo de rimas (PULIEZI, 2013).

O trabalho de consciéncia fonoldgica permite que a crianca desenvolva hipoteses e
relagbes entre escrita e leitura, conforme a teoria de Ferreiro e Teberosky (1999), assim
como as intervencgdes realizadas pelo professor. No entanto, € necessério ressaltar que a
crianca necessita de intervencfes adequadas que possam ajuda-las a organizar seus
esquemas coghnitivos referentes ao ler e escrever.

Por dltimo, para evitar questionamentos sobre o porqué ndo abordarmos, nesta
pesquisa, a proposta de alfabetizacao cientifica, fundamentamos na compreensao de que “a
alfabetizagao cientifica esta atrelada a alfabetizagdo na propria lingua” (TEXEIRA, 2013, p.
806).

O ensino de ciéncias associado a alfabetizacdo da lingua materna pressupde
praticas pedagoégicas que possam desenvolver no aluno a capacidade critica, reflexiva,
cognitiva, contribuindo na formacdo do educando. Para a construgdo dessas praticas
pedagogicas € preciso compreender as relagdes entre o processo de alfabetizagdo e a
dindmica das atividades propostas no ensino de ciéncias (TEXEIRA, 2013).

Assim, finalizamos as considera¢fes sobre alfabetizacdo ressaltando que a proposta
desta pesquisa é o desenvolvimento do ensino de ciéncias com o assunto plantas
medicinais, nos anos iniciais do ensino fundamental. Entretanto, considerando que esse

publico esta em processo de alfabetizacao.
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Dessa forma, o desenvolvimento do produto educativo no formato de livro esta
pautado na proposta, na complementacdo, de alfabetizar letrando, com base na Teoria da
Psicogénese da Lingua escrita (FERREIRO e TEBEROSKY, 1999) e na compreensdo da

consciéncia fonoldgica.

2.5 O LIVRO-BRINQUEDO

Apbés a apresentacdo sobre o liadico e seus elementos associados ao
desenvolvimento e aprendizagem da crianga, abrimos um espaco para a discusséo sobre o
livro-brinquedo, considerando que o produto educativo construido e analisado nesta
pesquisa é pautado na perspectiva do livro-brinquedo.

A discussao tedrica sobre o livro-brinquedo é apresentada por Jean Perrot (2014), ao
analisar os "livros-vivos" franceses, apontando para as caracteristicas ludicas envolvidas

nestes materiais como estratégia para incentivar o prazer na leitura. Para tanto,

[...] o modo como os livros séo apresentados e a desdramatizacdo do ato de
ler, refor¢cado pelos "livros-vivos”, devem ser levados em conta como parte
das estratégias para atrair os ndo-leitores (PERROT, 2014, p.34).

A desdramatizacéo do ato de ler refere-se a necessidade de tornar a leitura como
algo prazeroso e, assim, incentivar os alunos a lerem. Um dos impasses nas escolas para a
desdramatizacdo da leitura reside na dificuldade do processo de alfabetizacdo. Muitas
criangas apontam o livro como algo chato, sem graca. O que ocorre, entretanto, é que, em
muitos casos, 0s alunos ainda ndo dominam o sistema de escrita e de leitura, o que torna os
livros desinteressantes (SOARES, 2008; PERROT, 2014).

Para promover a desdramatizagdo é preciso considerar a faixa etaria da crianca e
seu nivel de desenvolvimento, proposto por Piaget, na escolha dos livros. Em consonancia
com a perspectiva de Perrot (2014) para a desdramatizacdo é preciso compreender que 0S
livros-brinquedo assumem o papel de ferramentas lidicas e exercem a funcdo da mediacao
entre o leitor e o texto, promovendo o prazer na leitura.

Segundo Perrot (2014), a origem dos livros-brinquedo resulta da estética barroca, da
Revolucdo de Copérnico e no aperfeicoamento da medicina. Estima-se que a primeira
publicacdo de livros-brinquedo foi em 1540, na Florenca, com o titulo Petri apiani
cosmografia, com fins para o ensino de geografia, e um outro livro referente ao interior do

corpo humano, ambas produc6es nado foram desenvolvidas para o publico infantil. Em 1989,

43



um professor de geografia, Francois Michel, planejou um livro de imagens sobre o solo no
processo de formagéo das paisagens.

As produgbes supracitadas evidenciam a preocupacdo no modo como O
conhecimento cientifico era transmitido, combinado ao aspecto ludico. Observamos que a
preocupacdo em desenvolver o ensino de ciéncias por meio de materiais ou atividades
ludicas se faz presente nos dias atuais (PERROT, 2014).

Considerando as datas de surgimento dos livros-brinquedo e os dias atuais, Paiva
(2013) afirma que esse material ainda € pouco explorado dentro da literatura, e que, no
Brasil, entre 2009 e 2010, o termo livro-brinquedo foi utilizado na capa de livros do tipo pop-
up.

Os livros-brinquedo ndo se resumem somente no estilo pop-up. H& outros tipos,
como book toy e playbook (EUA), que podem ser do estilo sensorial (sonoros, tateis), ou de
pop-up, cujo cendrio pode virar um jogo de tabuleiro, uma brincadeira, quebra-cabeca ou no
estilo escreve-apaga. Na Franga, estes livros sdo denominados livre-jeu e abordam o ludico,
explorando o aspecto sensorial, tatil, de modo a estimular a curiosidade da crianca (PAIVA,
2013).

Para Perrot (2014), os livros-brinquedo se apresentam como brinquedos, para as
criangas, quando

[...] a aparéncia de brinquedo desses objetos fornecerem-lnes a qualidade
de presente e de distragdo, tirando-os do contexto das obrigacbes e dos
trabalhos escolares e, aparentemente, oferecendo um alivio para o
cansativo jogo da integragéo cultural (PERROT, 2014, p.34).

Assim, os livros assumem a func¢éo de brinquedo na medida em que fornecem para a
crianga a distracdo, excluindo o contexto cansativo e enfadonho das atividades escolares
apresentadas nos livros comuns, e promovem o jogo da apropriacéo cultural (PAIVA, 2013).

Com base no exposto acima, os livros-brinquedo podem ser definidos como um
material a partir da sua estrutura e de acordo com o formato, o tipo de material (tecido,
borracha, papelao) e recursos graficos (com abas, com personagens que se movem, pop-
up, jogos, brincadeiras). A ideia principal é que os livros-brinquedo estimulem o gosto da
crianca pela leitura, cativando-a em cada pagina, por meio da curiosidade literaria, de modo

que o livro ndo seja visto/sentido como algo obrigatério (PAIVA, 2013).
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3 METODOLOGIA

A presente pesquisa se apresenta como um estudo de caso (YIN, 2001) com
abordagem qualitativa (HILL e HILL, 2005; ANDRE, 2013). Os instrumentos de coleta de
dados adotados foram a observagéo participante e a entrevista individual, e, para a analise
dos dados, foi utilizado o Discurso do Sujeito Coletivo — DSC (LEFEVRE, F e LEFEVRE, A,
2005).

Segundo Yin (2001), o estudo de caso busca compreender, explorar ou descrever
uma situacdo, na qual diversos fatores que ndo podem ser manipulados estdo envolvidos,
como o comportamento, por exemplo. O estudo de caso pode ser utilizado no contexto das
situacdes escolares, pois permite compreender e interpretar os processos e as relacdes

desenvolvidas no cotidiano escolar (ANDRE, 2013). Assim,

Se o interesse € investigar fendbmenos educacionais no contexto natural em
que ocorrem, 0s estudos de caso podem ser instrumentos valiosos, pois 0
contato direto e prolongado do pesquisador com 0s eventos e situagdes
investigadas possibilita descrever acdes e comportamentos, captar
significados, analisar interacdes, compreender e interpretar linguagens,
estudar representacdes, sem desvincula-los do contexto e das
circunstancias especiais em que se manifestam (ANDRE, 2013, p.97).

O fendmeno educacional investigado nesta pesquisa é o ensino de ciéncias, em uma
perspectiva ludica, referente ao tema plantas medicinais em classe de alfabetizacao,
gerando um questionamento do tipo: “como” desenvolver este tipo de ensino no espago
escolar?

Nesse espaco h& diversos fatores envolvidos (social, afetivo, econ6mico,
comportamental), que devem ser analisados e considerados no estudo de caso, o que
justifica a escolha da abordagem qualitativa de pesquisa, fundamentada “numa perspectiva
gue concebe o conhecimento como um processo socialmente construido pelos sujeitos nas
suas interagdes cotidianas” (ANDRE, 2013, p.97).

No que se refere a escolha dos instrumentos de coleta de dados, consideramos a
caracteristica dos sujeitos da pesquisa (criancas em processo de alfabetizacao e iniciando a
vida escolar) e a dindmica do espaco escolar (promovida pelas interacbes sociais). Dessa
forma, optamos pela observacéo participante, uma vez que permite ao pesquisador assumir
funcdes, ndo apenas de observador passivo (LUDKE e ANDRE, 1986), e a entrevista

individual.
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A escolha da entrevista foi pautada pela inviabilidade de solicitar as criangas
registros escritos. Compreendemos que os desenhos feitos pelas criancas sdo formas de
registro escritos, no entanto, consideramos que ndo seriam o instrumento adequado para a
investigacdo desta pesquisa, haja vista a imitagdo nos estilos de desenhos, uma vez que ha
criangas que alegam ndo saber desenhar, por receio do erro e dos comentarios das outras
criancas a respeito dos aspectos do desenho. Tais observagbes partem da pratica do
cotidiano em sala de aula.

Para a analise das entrevistas, utilizamos o Discurso do Sujeito Coletivo, um recurso
metodoldgico empregado na andlise de depoimentos verbais individuais, os quais, apés
operacdes realizadas sobre esses depoimentos, dao origem a um Unico discurso-sintese
coletivo (LEFEVRE, F e LEFEVRE, A., 2005).

Optamos pelo Discurso do Sujeito Coletivo para a andalise das entrevistas, levando-
se em consideracao a possibilidade de sintetizar, em um Gnico discurso; uma Unica fala, a
opinido ou resposta dos alunos, a partir de varios depoimentos. Dessa forma, com um
discurso unico, seria possivel compreender as representacfes do grupo em questdo a

respeito do assunto plantas medicinais.

3.1 LOCAL DA PESQUISA

A pesquisadora atuava no municipio de Japeri (RJ) como psicopedagoga, atendendo
em quatro escolas e desenvolvendo trabalhos de assessoramento pedagoégico e
atendimento aos alunos do ensino fundamental com dificuldades de aprendizagem.

A escolha do local da pesquisa foi pautada na localidade da escola, visto que, entre
as quatros de atuacdo da pesquisadora, apenas uma localizava-se em é&rea rural. Como o
tema desta pesquisa é o0 ensino de ciéncias com a tematica de plantas medicinais,
delimitamos a aplicacdo desta pesquisa em uma escola de zona rural, partindo do
pressuposto de que as plantas medicinais fazem parte do cotidiano das criancgas.

Dessa forma, a pesquisa foi realizada na Escola Municipal Tania Mara Basilio

Carnaval, localizada em area rural, no municipio de Japeri (RJ), no bairro Santa Amélia.

3.2 SUJEITOS

Considerando o objetivo desta pesquisa, 0s sujeitos devem estar envolvidos no

ensino de ciéncias e no processo de alfabetizagdo. Definimos como sujeitos desta pesquisa
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alunos de uma turma de alfabetiza¢@o do 1° ano do Ensino Fundamental da rede publica de
Japeri, composta por 26 alunos e a professora da turma,. Foram entrevistados 26 alunos,
sendo 13 (treze) do sexo masculino e 13 (treze) do sexo feminino (ver Figura 1), com faixas
etarias entre 6 (seis) anos (19 alunos), 7 (sete) anos (6 alunos) e 8 (oito) anos (1 aluno) (ver
Figura 2).

Optamos pela turma de 1° ano, devido ao trabalho psicopedagdgico realizado pela
pesquisadora com a turma referente as dificuldades de aprendizagem relacionadas a

alfabetizagéo.

Entrevistados por sexo

® Feminino = Masculino

Figura 1. Entrevistados por sexo

Entrevistados por faixa etaria
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Figura 2. Entrevistados por faixa etaria
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3.3 COLABORADORES

A presente pesquisa contou com a colaboracdo do Laboratério de Materiais Luadicos
para o Ensino de Ciéncias (LAMLEC), na produgédo de uma mausica, como um organizador
prévio e com a criacdo da imagem para capa do livro “ Atividades & adesivos: brincando
com as plantas medicinais”.

A historia desse laboratorio iniciou no ano 2007, como estratégia para a criacao do
Mestrado Profissional em Ensino de Ciéncias do Instituto Federal de Ciéncias, Educacao e
Tecnologias do Estado do Rio de Janeiro (IFRJ) - campus Nilopolis. O objetivo do LAMLEC
€ fomentar a area de ensino de ciéncias por meio de estratégias ludicas e diversificadas
(jogos, documentarios, clipes, musicas, histérias em quadrinhos) no ensino formal e nao
formal, de modo a integrar os conhecimentos cientificos e pedagdgicos. Os membros do
LAMLEC sao alunos do IFRJ campus Nil6polis de diversas areas (Bacharel em Quimica,
Licenciatura em Quimica, Licenciatura em Matematica, Licenciatura em Fisica, Bacharel
Producéo Cultural, Técnico em Quimica e Mestrado em Ensino de Ciéncias), o que contribui

muito na dinAmica e proposta do laboratério.

3.4 INSTRUMENTO DE COLETA E ANALISES DE DADOS - DISCURSO DO SUJEITO
COLETIVO (DSC)

Como instrumento para coleta de dados, para a entrevista individual, foi utilizado um
roteiro semi-estruturado para entrevista com os alunos (APENDICE 1) e com a professora
(APENDICE 2), dividido em temas e subtemas relevantes para a pesquisa, a fim de permitir
gue o entrevistador conduzisse a entrevista com mais fluidez, evitando o carater rigido dos
questionarios, por exemplo.

As entrevistas com os alunos foram filmadas no ambiente escolar, de forma
individual. No que tange as entrevistas, foi entregue a diretora da escola o Termo de
Autorizagdo para desenvolvimento da pesquisa na instituicio (ANEXO 1). Referente a
participacdo dos alunos, foi entregue aos responsaveis: o0 Termo de Assentimento Livre e
Esclarecido (ANEXO 2), o Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE) (ANEXO 3)
e o Termo de Autorizacdo de uso de Imagem, som e voz (ANEXO 4).

Durante a entrevista com a professora da turma, gravamos somente o audio.
Entregamos a professora o Termo de Autorizacdo de uso de Imagem, som e voz, o Termo
de Consentimento Livre e Esclarecido e o Termo de Assentimento Livre e Esclarecido Apds

a filmagem das entrevistas dos alunos, foram feitas as transcricbes do material verbal, sem
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alteracdo de expressbes dos entrevistados, para que a analise fosse feita a partir da
metodologia do Discurso do Sujeito Coletivo (DSC).

Lefevre e Lefevre (2005, p. 21) apresentam a técnica do DSC como “um processo
complexo e subdividido em varios momentos e efetuado por meio de uma série de
operacoes realizadas sobre o material verbal coletado”. No que diz respeito ao momento de
andlise do material coletado, ha quatro operacdes necessarias para que se produza o DSC,
as quais sdo denominadas pelos autores como: Expressdes-Chave (E-Ch), Ideias Centrais
(IC), Ancoragens (AC) e Discursos do Sujeito Coletivo (DSC).

Para elaboracdo da DSC, foi utilizado software DSCsoft®, para o desenvolvimento
de pesquisas quali-quantitativas, que faz uso o Discurso do Sujeito Coletivo. Primeiramente,
realizamos o cadastro da pesquisa no DSCsoft®. Em seguida, inserimos as perguntas e, por
altimo, o grupo dos entrevistados, com informacdes sobre identificacdo da faixa etaria, do
sexo e um codigo para a identificacdo do entrevistado.

Realizada a etapa da transcrigdo do depoimento verbal, iniciamos a operagdo das
Expressdes-Chave (E-Ch), que consiste em selecionar trechos do material verbal ou
transcrigdes literais de cada resposta do entrevistado que melhor descrevam o contetdo das
representacdes (idem).

Apoés a selecdo das Expressbes-Chave (E-Ch), identificamos a ideia Central (IC), que
revela e descreve, de modo sintético, o sentido presente nas Expressdes-Chave (E-Ch) de
cada resposta, por meio de um nome ou expressdo de autoria do pesquisador,
diferentemente das Expressdes-Chave (E-Ch), que séo copias do trecho do depoimento.

As Ancoragens (ACs) sdo, também, formulas sintéticas que descrevem as
ideologias, os valores e crencas, quando expressas explicitamente no depoimento verbal de
respostas individuais ou agrupadas (ibidem). Como as Ancoragens (AC) se referem as
representacdes ideoldgicas, valores e crencas, nem todas as respostas terdo Ancoragens
(AC), como foi o caso desta pesquisa que, durante a analise dos depoimentos, ndo as
identificou.

Ao identificarmos a ideia Central (IC), a agrupamos em categorias, mediante a
semelhanga de sentido, identificada por uma letra (A, B, C, etc.) e por uma expressédo
linguistica (nome ou frase) que sintetiza seu sentido. Feita a categorizagdo, o préximo passo
consistiu em reunir as Expressdes-Chave (E-Ch), cujo conteido apresentava a ideia Central
(IC), com sentidos semelhantes ou complementares. A ideia era reunir as respostas com
base na categorizacdo. Essa etapa foi realizada automaticamente pelo programa DSCsoft®.

Assim, a reunido das Expressdes-Chave (E-Ch) foi gerada automaticamente pelo
programa, dadas as marcas discursivas semelhantes. As Expressfes-Chave (E-Ch) foram

reorganizadas, sem retirar os textos, apenas introduzidos o0s conectivos textuais, o que
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gerou um depoimento coletivo, na primeira pessoa do singular, capaz de expressar,

descrever o pensamento coletivo por meio de um discurso, o DSC (ibidem).

3.5 CAMINHO EXPERIMENTAL

Listamos a seguir as etapas que foram realizadas para o desenvolvimento desta
pesquisa, de modo a facilitar a compreensdo da metodologia ou, ainda, o caminho

empregado no desenvolvimento e validacao do livro-brinquedo.

e ConcepcOes dos alunos sobre plantas medicinais;

¢ Analise das entrevistas dos alunos, culminando no Discurso do Sujeito Coletivo;

e Pesquisa e elaboragédo de uma lista de plantas medicinais;

¢ Pesquisa e edicdo de imagens de plantas medicinais;

e Pesquisa e elaboracdo de atividades para o ensino de ciéncias sobre plantas e para
a alfabetizacgéo;

e Confecc¢do e impresséo do livro-brinquedo;

¢ Desenvolvimento de oficinas com as atividades propostas no livro-brinquedo;

e Andlise das oficinas realizadas com os alunos;

e Entrevista com a professora sobre o livro-briquedo e as oficinas desenvolvidas com
os alunos;

e Consideracfes finais sobre a pesquisa e o material educativo desenvolvido, o livro-

brinquedo.
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4 RESULTADOS E DISCUSSAO

4.1 CONCEPCOES DOS ALUNOS SOBRE PLANTAS

A analise dos dados das entrevistas foi utilizada para nortear a elaboracdo do “Livro
Atividades & Adesivos: Brincando com plantas medicinais”. A seguir sera apresentada a
andlise e o discurso do sujeito coletivo.

Verificamos a percepcdo dos alunos referente a nogdo/conceito de plantas, cuja
intencao foi verificar o conhecimento prévio que os alunos possuiam. Constatamos que a
maioria dos alunos apresentava uma noc¢éo sobre plantas (Figura 3), elucidada por meio de

exemplos conforme o DSC, a seguir:

Pergunta: Vocé sabe o que é uma planta?

DSC: Sei. E um negdécio que nasce pelo chio, bem enterrada ou dentro do balde de terra.
Coloca agua ela cresce rapidinho. As plantas vém da semente e as arvores também,
algumas nascem sem aqueles carocinhos de planta. A planta é uma arvore, uma flor, é
mato, uma folha verde, um negd6cio marrom aqui € um negdcio amarelo assim... E uma
semente, feijdo, € uma fruta, abacaxi, meldo, goiaba, acerola, € uma verdura pode ser

também, cenoura, alface. Planta é uma coisa de Deus que Ele faz.

Observamos que 65,38% (17 alunos) apresentaram uma compreensao sobre planta
relacionando-as a sementes, arvores, flores, frutas, hortalicas e legumes. Tais colocacdes
dos alunos apontam para os conhecimentos espontaneos (Vygotsky, 2008). Os alunos
dessa faixa etéria (6 — 8 anos) utilizam-se de imagens para exemplificar o seu conhecimento
ou nogado acerca de um assunto. Assim, eles verbalizaram o seu conhecimento por meio de
exemplos, que s&o relacionados ao cotidiano de cada um, enaltecendo a presenca dos
conhecimentos prévios dos alunos.

Na expressao “Planta € uma coisa de Deus que Ele faz” compreendemos que as
plantas, de uma certa forma, dependendo dos aspectos culturais de um grupo, apresentam

uma relagdo com o mistico-sagrado.
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Vocé sabe o que é uma planta ?

B - N3o apresenta nogdo/conceito
deplanta

Categorias

A - Apresenta nogao/conceito de
planta

0 5 10 15 20
Quantidade de alunos

Figura 3. Vocé sabe o que é uma planta?

Pergunta: Vocé sabe para que serve uma planta? Qual a utilidade das plantas?

DSC: Para comer, € um alimento para sobreviver, tem que plantar deixar nascer frutas,
pegar e comer a fruta, quando aquela acabar, tem que plantar outra e deixar nascer.
Quando fico com dor, meu pai faz um tipo de bebida e eu tenho que beber, as vezes botar
no ouvido quando tenho dor de ouvido. Para ficar bonita a casa, a mae coloca num jarro de

flor, para cuidar, regar, dar amor e dedicacao as plantas.

No que se referiu a percepcdo da utilidade de uma planta, percebemos que os
alunos a associaram com alimentacgéo, tratamento de enfermidade e decoracgéo, apesar de a
maioria dos alunos apresentarem alguma nocdo de utilidade. 42,31% (11 alunos) néo
souberam apontar nenhum tipo de utilidade da planta (Figura 4), o que reforgcou o

entendimento e a necessidade de apontar a utilidade de cada planta apresentada no livro.

Vocé sabe para que serve uma planta ?
Qual a utilidade das plantas?

B - Sem percepgdo da utilidade de
uma planta

Categorias

A - Apresenta percepgdo da
utilidade de uma planta

o 3 10 15 20
Quantidade de alunos

Figura 4. Vocé sabe para que serve uma planta? Qual a utilidade das plantas?
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Pergunta: Vocé sabe como que uma planta nasce, como que uma planta cresce?

DSC: Primeiro vocé bota uma sementinha embaixo, bota na terra, depois rega, rega mais,
porque a minha mé&e joga agua na planta para crescer sendo ela morre, bota agua cuida
sempre e... d4 carinho, ai nasce a raiz. Vai regando, a chuva ajuda, vai deixando ela um
pouquinho no sol, cuidando direitinho e uma plantinha pequenininha vai crescendo vai dar
florezinhas, pétalas e vai nascendo um montdo de flor, Deus que manda essa flor até ela

ficar grande, ai cresce uma planta.

A maioria dos alunos, 73,08% (19 alunos), apresentou uma nocao referente ao
desenvolvimento e estrutura das plantas (raiz, folha, flores), elucidando como deve ser
plantada e a necessidade da agua. No entanto, 26,92% (7 alunos) demonstrou ndo saber
como uma planta nasce e cresce (Figura 5). Em vista disso, incluimos, no livro, algumas
atividades e experiéncias que reforcassem a nogdo de desenvolvimento e estrutura de

plantas.

Vocé sabe como que uma planta nasce, como
gue uma planta cresce?

B- Ndo apresenta nogdo de
desenvolvimento e estrutura das

plantas
A- Apresenta nogSo de
desenvolvimento e estrutura das _

plantas

Categorias

] 5 10 15 20

Quantidade de alunos

Figura 5. Nocdo de desenvolvimento e estrutura das plantas

Os alunos nédo elencaram outros elementos naturais que S80 necessarios para o
crescimento da planta, como o ar. O crescimento da planta depende da fixagdo do CO»
(di6xido de carbono) do ar, pois o carbono presente é o responsavel pelo aumento da
estrutura da planta pela biossintese de toda a sua estrutura.

O solo, um dos elementos mencionado pelos alunos, €& responsavel pelo
fornecimento e armazenamento de 4gua e nutrientes minerais (nitrogénio, potassio, calcio,

magnésio, enxofre, boro, cloro, ferro, zinco, cobre), necessarios ao crescimento e
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desenvolvimento das plantas. A planta, por meio da energia do sol e com a absorcéo de
nutrientes do solo e do ar, realiza o processo de fotossintese, a partir do qual produzem o

seu préprio alimento.

Pergunta: E vocé imagina que se eu comer alguma folhinha de uma arvore, de uma planta
pode fazer mal? Sera que pode fazer mal, se eu comer uma folha de uma arvore ou uma

planta?

DSC: Uhum, sim pode passar mal, vomitar, porque tem algumas plantas envenenadas por
ai, e come, ai depois fica doente. Vai comer, vai entupir tudo a nossa barriga e assim fica
muito ruim, ai tem que ir para o0 médico e se internar. Meu amigo, ele comeu umas e eu nao

sabia que ndo era para comer. Eu comi uma folha de pé de jaca, é veneno.

Considerando-se os perigos de intoxicacdo pelo uso e manipulacdo de plantas,
procuramos verificar se 0s alunos possuiam algum conhecimento referente as plantas
venenosas. Constatamos que a maioria, 57,69% (15 alunos), ndo apresentou nocéo sobre
plantas venenosas (Figura 6). Com base nesses dados foi introduzido, no livro, uma sec¢éo

relacionada as plantas venenosas.

E vocé imagina que seu comer alguma folhinha

de uma arvore, de uma planta pode fazer mal?

Sera que pode fazer mal, se eu comer um folha
de uma arvore ou uma planta ?

B - Sem nogﬁo sobre plantas _

VENENosas

Categorias

A - Apresenta nocgdo sobre _

plantas VENenosas

0 5 10 15 20

Quantidade de alunos

Figura 6. No¢&o de plantas venenosas
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Verificamos, também, qual era o contato que os alunos mantinham com as plantas,
considerando-se que residem em uma zona rural (Figura 7). Perguntamos aos alunos se
havia quintal na casa em que moravam e se havia algo plantado nesse quintal. Apenas uma
aluna relatou que o pai aterrou o quintal de sua casa com pedras e retirou as plantas.

A intencdo destas perguntas foi verificar se as plantas faziam parte do cotidiano dos
alunos, o que foi constatado em 96% (24 alunos) dos entrevistados. Apenas um aluno nao
respondeu a pergunta, conforme solicitado, esquivando-se do assunto, de modo que néo foi

possivel compreender a fala dele e analisar sua resposta dentro do contexto.

Na casa que vocé mora tem guinta? E o que tem
plantado I no guintal?

B - sem contato com plantagtes
diversas

Categorias

A - Contato com plantagfes
diversas

0 3 10 15 20 25 30

Quantidade de alunos

Figura 7. Contato com as plantas

Outra verificacdo feita durante a entrevista dizia respeito ao uso de cha pelo aluno.
Contudo, os alunos apontaram pessoas do grupo familiar que faziam uso do cha, o que
evidenciou que 73,08% (19 alunos) possui, no grupo familiar, o habito do uso de cha (Figura
8).

Vocé ja tomou algum cha?

B- Grupo familiar sem hébito de -
uso de cha

Categorias

A- Grupo familiar com habito de _
uso de cha

o 5 10 15 20

Quantidade de alunos

Figura 8. Habito e uso de cha
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Com base nesta informacédo, perguntamos o porqué do uso do ch4, de modo que
obtivemos as seguintes categorias: 80,77% (21 alunos) apontaram o uso associado a
tratamento de saude, ao alivio de sintomas de dores, mal-estar e relaxamento; 7,69% (2
alunos) o relacionaram ao consumo por apreciacdo e 11,54% (3 alunos) ndo souberam
explicar o porqué do uso de cha.

Consideramos as respostas de todos os alunos, mesmo aqueles que ndo faziam o
uso de cha, de maneira a verificar se apresentavam alguma no¢ao sobre o porqué do uso
cha (Figura 9).

E por que tomou o cha?

C - Uso associado ao consumo por .
apreciacdo

B- Sem resposta -

Categorias

A- Uso associado a tratamento de _
saude, para aliviar sintomas de...
0 5 10 15 20 25
Quantidade dealunos

Figura 9. Habito e uso de cha

Verificamos, de igual modo, se o0s alunos apresentavam alguma vivéncia relacionada
ao uso de plantas medicinais no preparo de chas. Constatamos que a maioria dos alunos,
80,77% (21 alunos), possui um conhecimento prévio sobre a utlizacdo de plantas
medicinais (Figura 10). No entanto, 69,23% (18 alunos) desconhece a planta utilizada
(Figura 11).

Vocé ja viu alguém tomando algum cha feito
com planta, com folhinha da arvore? Quem?
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Categorias

Figura 10. Uso de plantas medicinais no preparo de cha
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Vocé sabe qual foio cha?

B - Sem identificagdo da planta
medicinal

Categorias

A- Identificagdo da planta
medicinal

] 5 10 15 20

Quantidade de alunos

Figura 11. Identificagdo da planta medicinal utilizada no cha

Considerando-se os dados coletados, concluimos que, no que tange aos alunos
entrevistados, residentes de uma zona rural, a maioria possui contato com diversas
plantacdes, apresentam conhecimentos prévios sobre plantas medicinais e relacionam o uso
de cha para tratar de enfermidades e melhorar o bem-estar. Porém, a maioria ndo consegue
identificar quais as plantas medicinais utilizadas no preparo do ch& pelo grupo familiar e néo
apresentam noc¢do de plantas venenosas. Tal conclusdo justifica a importancia desta

pesquisa sobre o ensino de ciéncias mediante a tematica de plantas medicinais.

4.2 O PRODUTO: LIVRO “ ATIVIDADES & ADESIVOS: BRINCANDO COM PLANTAS
MEDICINAIS”

Haja vista a tematica e o objetivo geral desta pesquisa foi proposta a elaboragéo de
um livro de atividade e adesivos que pudesse abordar o ensino de ciéncias, com o tema
plantas medicinais, e complementar o processo de alfabetizacdo da lingua portuguesa.
Nesse sentido, foi concebido um livro de atividades e adesivos, no formato de alfabetario,
associando as letras do alfabeto com a letra inicial do nome de uma planta medicinal. A letra
X, no entanto, foi representada pela palavra Xarope.

Em um primeiro momento buscamos realizar um levantamento dos nomes de plantas
medicinais em ordem alfabética. Apos a elaboracdo dessa lista, analisamos o nome das
plantas, levando em consideracdo as silabas simples e complexas que pudessem
desenvolver, no aluno, a consciéncia fonoldgica.

Por exemplo, encontramos duas plantas cuja letra inicial € o G: guaco e guarana.
Analisando as silabas, na palavra GUACO, temos GUA (silaba complexa) e CO (silaba

simples), o que facilita o desenvolvimento da consciéncia fonolégica do aluno, por ter
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apenas duas silabas. Diferentemente, na palavra GUARANA, temos o GUA (silaba
complexa), o RA (silaba simples) e o NA (silaba simples, porém acentuada), composta por
trés silabas, portanto, o que pode dificultar o desenvolvimento da consciéncia fonoldgica.

Nas turmas de 1° ano, como pratica docente, inicialmente s&do trabalhadas as
palavras monossilabas e dissilabas. Quando a crian¢a desenvolve a consciéncia fonolégica,
isto €, compreende a relacdo entre som e letras, avangamos para palavras com mais de trés
silabas. Ressaltamos, contudo, que nao foi possivel desenvolver essa anélise em todos os
nomes de plantas. Algumas letras, como K, W, X, sdo nomes que fogem a nossa estrutura
linguistica e cultural.

Apébs a criacdo da lista com as possiveis plantas medicinais a serem utilizadas no
livro, apresentamos essa lista ao LAMLEC para o desenvolvimento de uma parédia (ANEXO
6), que foi criada com base na musica Abecedario da Xuxa. O LAMLEC contribuiu na
definicdo e criagdo de uma lista de quais seriam as plantas medicinais (Tabela 1) que
estariam no livro, pois, ao desenvolver a masica, algumas plantas apresentadas na primeira
lista n8o se encaixaram na rima e na métrica da musica.

Feita a definicdo de quais plantas medicinais iriam compor o livro, realizamos o
levantamento dos beneficios e maleficios de cada planta medicinal. Realizado esse
levantamento, observamos que algumas palavras ndo faziam parte do vocabulario das
criancas nessa faixa etéria. Procuramos, entdo, apresentar um vocabulario mais simples e

gue se aproximasse da linguagem da crianga, substituindo tais palavras por sinénimos.

Tabela 1. Lista de plantas

Alfabetario de plantas medicinais

Alecrim — Rosmarinus officinalis

Babosa — Aloe vera

Cidreira — Melissa officinalis

Dente de Ledo — Taraxacum officinale

Erva-doce — Pimpinella anisum

Figueira — Ficus

Guaco — Mikania glomerata spreng

I ® M m O O @ >

Hortelda — Mentha

Ipé roxo — Handroanthus impetiginosus

Jurubeba — Solanum paniculatum

Kalanchae brasiliensis (Saido)

| X «

Limoeiro — Citrus limonum
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Mamao — Carica papaya

Noz-moscada — Myristica fragrans

Oliveira — Olea europaea

Picao — Bidens alba

Quebra-pedra — Phyllanthus niruri

Roma — Punica granatum

Saido — Kalanchae brasiliensis

Tuia — Thuja

Urucum — Bixa orellana

Violeta — Viola

Wasabi — Eutrema japonicum

Xarope

Ylang-ylang — Cananga odorata

Nl <| X| Sl <| c| dl | m|l O] vl oz Z

Zimbro — Juniperus communis

Fonte: Pesquisadora

No entanto, € importante que 0s novos vocabularios sejam apresentados aos alunos
de modo a desenvolver a oralidade e a compreensédo semantica das palavras e favorecer,
também, o desenvolvimento da consciéncia fonologica.

Em outro momento, realizamos a busca por imagens das plantas medicinais. Para
essa pesquisa de imagens, utilizamos a Internet, nos restringindo a pesquisa de imagens
com direitos de uso. Algumas imagens foram retiradas do site Pixabay (banco de imagens
de dominio publico, sem atribui¢cao), outras do Picasa, que solicitava a atribuicdo da autoria
de imagens.

As imagens escolhidas foram editadas no site Fotor, que é um aplicativo online. Para
cada imagem, pusemos 0 nome da planta medicinal e seus beneficios ou maleficios (Figura
12). Em outro momento, direcionado para o processo de alfabetizacdo, editamos imagens
de letras mailsculas e minasculas, nos estilos caixa alta (letra bastdo) e cursiva (Figura 13).

Selecionadas e editadas as imagens do livro, realizamos outra etapa: a pesquisa e
producao de atividades associadas as plantas medicinais. A inteng&o inicial era desenvolver
ou reproduzir atividades especificas para cada planta medicinal. Esta tarefa, no entanto, se
tornou demasiadamente trabalhosa.

Como solucdo para tal dificuldade, optamos por desenvolver experiéncias
relacionadas a planta como parte do ensino de ciéncias, tais como: experiéncia do feijao,
crescimento da raiz, o absorvimento da agua pelas plantas, a sobrevivéncia das plantas,
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mediante o uso de atividades especificas da alfabetizagdo, com diversificados géneros
textuais (mdasica, rimas, histérias, receitas, confec¢cdo de jogo memoria, entre outros).

Alguns textos sdo de dominio publico e outros foram criados pela pesquisadora.

/ Nome da planta

XALANBHAL SRASILIENSIE —

*s&)io

Foto da planta \

FIRIDAS | Beneficios da planta
QUEINADURAS |
PIGADAS DE INSETOS

Figura 12. Dados da planta

Letras em bastéo (caixa alta),
maidscula e mindscula

K k
k ¥

Lefras cursivas (caixa alta)

maitscula e mintscula

Figura 13. Letras

Também foi elaborado o jogo “Trilha das Plantas Medicinais” (APENDICE 4),
baseado no jogo de trilha alfabética. Isto porque, ao finalizarmos o livro, observamos que
faltava alguma atividade para verificar o que as criangcas haviam assimilado no que dizia

respeito ao contetido de plantas medicinais.
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Todas as atividades propostas no livro foram desenvolvidas considerando a etapa de
desenvolvimento da crianga na faixa etaria de 6 — 8 anos (PIAGET, 2013). Dada a
peculiaridade da turma de 1° ano do ensino fundamental inserida no processo de
alfabetizacé@o, propusemos a elaboragdo de um livro-brinquedo, a fim de que os alunos
compreendessem o livro como algo prazeroso e ndo apenas relacionado as atividades
escolares.

No final do livro, destinamos um tépico somente com plantas toxicas, considerando
as que comumente sao utilizadas como plantas ornamentais e algumas plantas encontradas

na regido em que os alunos residem e estudam (Figura 14).

« BOCASECA
« AGITAGAO
+ QUEIMACAO . QUEIMACAO ’ |+ EM CASOS GRAVES PODE
« INCHAGO NA "+ INCHACO NA LEVAR A MORTE
BOCA 3 BOCA
+ VOMITOS . VOMITOS
« DIARREIAS 2y + DIARREIAS

7 = COCERA
; + VERMELHIDAO
% + COMER AS SEMENTES CAUSA
- VOMITOS , DORES DE

CABEGA E DIARREIRA

+ COCEIRA
* QUEIMAGAO
+ IRRITAGAO NOS OLHOS #
« ASEIVA LEITOSA CAUSA FERIDAS Bt « COCEIRA
NA PELE ot + VERMELHIDAO

Figura 14. Secao de Plantas Venenosas

Finalizada a edicdo, realizamos a impressdo teste para analisar a nitidez e
organizacao espacial das imagens, das atividades, das letras e textos. ApGs a revisdo de
layout, imprimimos o livro, para desenvolvimento na escola.

A confecc¢do do livro e das atividades propostas foram construidas considerando os
utilizamos cinco indicadores: prazer funcional, desafio e surpresa, possibilidades, dimensao
simbdlica e expressao construtiva (MACEDO, PETTY e PASSOS, 2005).
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4.2.1 Musica e Clipe

Por meio da orientacdo e parceria do grupo LAMLEC, foi criada e gravada uma
parddia da musica Abecedério da Xuxa, intitulada “Abecedario das Plantas” (ANEXO 6).

O desenvolvimento e utilizacdo da musica, nesta pesquisa, associados ao produto
educativo, foram concebidos considerando-se a fun¢cado da musica, no contexto educacional,
como um organizador prévio (AUSUBEL, 2003), isto €, material que facilita a assimilagéo de
um conteudo, de modo a criar uma ponte cognitiva para dinamizar e auxiliar no processo de
ensino e aprendizagem.

Analisando a faixa etaria dos alunos que participaram desta pesquisa, que estdo no
estagio operatério-concreto, somente ouvir a musica seria muito abstrato. Dai a necessidade
de produzir um videoclipe utilizando as mesmas imagens das plantas que foram colocadas
no livro.

O videoclipe “Abecedario das Plantas — clipe” foi produzido utilizando o software de
edicdo de videos Movie Maker e estara disponivel na pagina do site do LAMLEC, local em
que sado disponibilizados, para publico, os materiais educativos para o ensino de ciéncias

produzido pelo laboratério.

4.2.2 O desenho da capa do livro

O desenho da capa do livro (ANEXO 5) foi feito pelo grupo LAMLEC. A proposta era
a criagdo de uma imagem que provocasse, nas criangas, interesse em manusear o livro.
Realizamos um levantamento sobre desenhos infantojuvenis e observamos que o estilo
Mangé (desenho japonés) era o mais utilizado nos desenhos atuais.

Para associar a alfabetizacdo e as plantas medicinais, foi proposto que a mascote

estivesse segurando uma xicara de cha e uma letra do alfabeto.
4.2.3 O jogo: Trilha das Plantas Medicinais

Foi proposto, também, o jogo “Trilha das Plantas Medicinais” (APENDICE 4),
utilizando como referencial o jogo “a trilha alfabética”, um jogo de tabuleiro com uma trilha

dividida em casas, cada qual com uma letra do alfabeto. Conforme a dindmica e a

peculiaridade da turma, a professora pode sugerir varias formas de jogar “a trilha alfabética”,
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tais como dizer o nome de um animal que inicia com a letra da casa que o jogador parou ou
dizer o nome da letra. H& diversas possibilidades de trabalhar com a trilha alfabética.

Dessa forma, percebeu-se a possibilidade de construir um jogo de trilha alfabética
relacionado ao livro, a ser incluido junto com o produto educativo, de modo a favorecer o
processo de aprendizagem no que concerne as plantas medicinais e ao processo de
alfabetizag&o. O jogo foi editado no CorelDrawX7®, programa de edicdo e imagem. Assim,
pesquisamos imagens de jogos de trilhas alfabéticas na internet e desenvolvemos o jogo.

4.3 APLICACAO DO LIVRO

As oficinas foram desenvolvidas por meio do tema gerador (FREIRE, 2011) plantas
medicinais, tendo como orientacdo os Trés Momentos Pedagodgicos (DELIZOICOV E
ANGOTTI, 2009). Consideramos que a etapa da entrevista, realizada com os alunos,
representa a etapa da problematizag&o inicial, que também deve ser retomada durante as
oficinas.

O desenvolvimento da oficina consistiu em estudar uma planta, a cada encontro,
realizar a leitura e pesquisa sobre a utilidade da planta relacionada a saude, ou a sua
nocividade, e desenvolver as atividades propostas no livro, tendo em vista complementar o
processo de alfabetizacdo da lingua portuguesa.

Elaboramos um roteiro basico, como base na proposta do tema gerador e os Trés
Momentos Pedagdgicos, para nortear o desenvolvimento das oficinas. De modo
exemplificativo, descrevemos esse roteiro a seguir, a partir do qual o educador tem a
liberdade de desenvolver a oficina conforme a especificidade e necessidade da sua turma.
As atividades propostas no livro estéo divididas em experiéncias, atividades de passatempo
e atividades pedagogicas relacionadas a leitura e a interpretagéo de informacgoes.

As oficinas foram desenvolvidas de acordo com o calendario escolar, durante o
horario destinado ao acompanhamento psicopedagoégico, com duracdo de 50 minutos, duas
vezes por semana, sendo de responsabilidade da pesquisadora o desenvolvimento da
oficina. Ressaltamos que ndo foi possivel o desenvolvimento de todas as atividades

propostas no livro, devido aos imprevistos e dindmicas do calendario escolar.

4.3.1 Roteiro das oficinas
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1° momento: Apresentar a planta escolhida para ser estudada no dia, valendo-se da
identificacdo visual, por meio da foto que consta no livro e, quando possivel, trazer a planta
para a sala de aula (ou procurar no jardim ou arredores da escola).

2° momento: Realizar a leitura das informacdes sobre a planta que constam no livro. Apés
leitura e identificacdo, perguntar para turma qual o nome da planta; para que serve; se é
benéfica para saude; se ja conhecia a planta, entre outras perguntas que possam dinamizar

0 conhecimento prévio do aluno e compartilha-los com os demais colegas de classe.

3° momento: Identificacdo da letra inicial do nome da planta, destacando os adesivos que
constam no livio e colando na pagina da planta do dia que esta sendo estudada.

Desenvolver as atividades propostas com a planta escolhida conforme a orientagéo do livro.

4° momento: Registrar a atividade, por meio da escrita de pequenas palavras ou desenhos

que possam expressar o conhecimento que foi dinamizado durante a oficina.

4.3.2 Desenvolvimento das oficinas

A seguir, apresentamos a descri¢cao e consideracdes referentes a algumas atividades
desenvolvidas nas oficinas. Ressaltamos, novamente, que, devido ao calendéario escolar,
nao foi possivel desenvolver todas as atividades apresentadas no livro. Optamos, assim, por

realizar as seguintes atividades:

e Letra B: Babosa (Aloe vera), devido ao uso da hist6ria em quadrinho no processo
educativo;

e Letra L: Limoeiro (Citrus limonum), por meio da confeccdo de um repelente natural
para ambientes, feito com limdo e cravos-da-india. Tal atividade foi considerada
como parte do projeto escolar de prevencado a dengue;

o Letra H: Horteld (Mentha), utilizacdo do género textual receita, da jujuba de horteld;

e Letra N: Noz-moscada (Myristica fragrans), a partir da experiéncia com o feijao,
possibilitando a observacéo e interacdo dos fatores ambientais no crescimento de
uma planta;

e Letral — Ipé roxo (Handroanthus impetiginosus), proposta de ensino de ciéncia por
experimentacdo, desenvolvendo um experimento que permite compreender como a

planta absorve agua;
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e Letra T: Tuia (Thuja), com o intuito de dinamizar o ensino de ciéncias de modo
ladico, mediante contagcdo de histéria e dramatizagdo com a historia “A bruxa e a
tuia”;

e O Jogo “Trilha das Plantas Medicinais”, para analisar a potencialidade desse
material no ensino de plantas medicinais;

e Atividades de passatempo, que fazem parte do livro e foram desenvolvidas no

decorrer das oficinas.

Antes de realizar as oficinas, houve um dia destinado somente para a entrega do
livro aos alunos da turma de 1° ano (Figuras 15, 16, 17 e 18). Procuramos deixa-los a
vontade para manusear e explorar o material. Foi solicitado que identificassem o livro

escrevendo o seu nome. Apds esse momento, 0s alunos assistiram o videoclipe.

Figura 16. Entrega do livro “Atividades & Adesivos: brincando com as plantas medicinais”
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Figura 18. Entrega do livro “Atividades & Adesivos: brincando com as plantas medicinais”

Observamos que os alunos receberam o liviro com muita alegria e ficaram bastante
alegres quando viram o jogo e os adesivos. ldentificamos, aqui, um indicador ludico
(MACEDO, PETTY e PASSOS, 2005), o prazer funcional, relacionado as sensactes
agradaveis que foram observadas durante esse momento.

No entanto, devido a um imprevisto, ndo foi possivel assistir o videoclipe na
televisdo. Utilizamos, entdo, o notebook. Deixamos o videoclipe passando na sala durante o
recreio dos alunos, o que foi muito produtivo, pois eles assistiam, tentavam cantar a masica,
chamavam os colegas para assistir e utilizavam o livro para acompanhar, e, dessa forma,
identificavam o nome da planta com a imagem do video e do livro (Figuras 19 e 20).

Em vista dessa dindmica dos alunos, ao relacionar o livro e o videoclipe, associando
as imagens e a escrita referentes as plantas medicinais apresentadas na tela do nootebook

com as paginas dos livros, observamos a potencialidade do uso da musica e do videoclipe
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na funcdo de organizador prévio e ludico, facilitando a aproximagéo e assimilacdo de um
contetdo disciplinar de maneira prazerosa (JESUS, 2002; BARROS, ZANELLA e ARAUJO,
2013).

Figura 20. Alunos assistindo o videoclipe durante o recreio
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A utilizagao da musica e do videoclipe “Abecedario das plantas” atendeu a funcao de
organizador prévio (AUSUBEL, 2003), de modo que as criancas utlizavam o livro e
identificavam as plantas e a letra inicial de cada planta, favorecendo tanto o processo de
alfabetizacdo quanto a introducéo ao tema das plantas medicinais.

ATIVIDADE — Letra B: BABOSA

Para essa atividade, realizamos a leitura da histéria em quadrinhos “A Babosa: uma
planta milagrosa” (APENDICE 3). Como boa parte dos alunos ainda ndo estava
alfabetizada, optamos por fazer, em um primeiro momento, uma leitura com base na
sequéncia das imagens da histéria em quadrinhos, trabalhando, assim, a interpretacdo de
texto. Depois, foi realizada a leitura da histéria pela pesquisadora. Conversamos sobre a
babosa, buscando compreender se eles a conheciam. Muitos alunos relataram que, no
quintal de suas casas, tinha essa planta, mas que n&o conheciam sua utilizag&o.
Identificamos a letra inicial da babosa e os alunos procuraram os adesivos e colaram no
livro.

Levamos folhas de babosa e apresentamos aos alunos. Todos puderam tocar na
planta e explorar o tato, pois € uma planta com espinhos (Figura 21). Apés esse momento,
discutimos como deveriamos extrair o gel da babosa, de acordo com a histéria em

quadrinhos.

Figura 21. Alunos explorando a sensacao tatil da babosa

Foi realizado o corte da babosa pela pesquisadora e alguns alunos realizaram a

extracdo do gel (Figuras 22, 23 e 24). No dia seguinte, as criangas levaram folhas de
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babosa para que fizéssemos novamente a atividade. O interessante foi que ndo solicitamos
aos alunos que trouxessem a babosa. Além disso, os colegas compartilharam as folhas com

agueles gque ndo tinham a planta em casa.

Figura 23. Alunos extraindo o gel da babosa Figura 24. Gel da babosa extraido

Pudemos identificar, a partir dessa atividade, os cincos indicadores ludicos
apontados por Macedo, Petty e Passos (2005), a saber: “o prazer funcional”, isto €, o quéo a
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atividade desenvolvida foi agradavel; “desafio e surpresa”, visto que a atividade despertou o
interesse nos alunos; “possibilidades”, uma vez que era uma atividade possivel e necessaria
a ser desenvolvida.

O quarto indicador, “dimensdao simbdlica”, dizia respeito a uma experiéncia
vivenciada pela crianca em seu ambiente familiar, ou, a0 menos, retratada na histéria em
quadrinhos elaborada para tal atividade, relacionando o uso da babosa em acidentes com
gueimaduras. O ultimo indicador, “expressao construtiva”, pdde ser percebido por meio da
analise da atividade antes, durante e depois, observando se o0s objetivos da atividade foram
alcancados. Nessa atividade identificamos que o indicador “expressao construtiva” foi
alcancado devido a participacdo e interesse dos alunos durante e depois da oficina, pois
eles comentaram sobre a babosa com outras pessoas no espaco escolar, principalmente

com a professora.

ATIVIDADE - letra L: LIMOEIRO/Repelente natural de limao

Por meio dessa atividade procuramos desenvolver um repelente natural, utilizando
materiais simples e de facil acesso: liméo e cravos-da-india. Essa € uma receita antiga de
repelente caseiro. Usamos um lim&o cortado ao meio e espetamos, em uma das metades

do lim&o, aproximadamente 15-20 cravos-da-india (Figura 25).

Figura 25. Orientacéo para confec¢éo do repelente natural
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Em um primeiro momento a pesquisadora realizou a montagem de um repelente e,
depois, questionou, com os alunos, o porqué o limdo e o cravo-da-india repeliam
(afastavam) os mosquitos e moscas. Nao foi apresentada nenhuma resposta por parte dos
alunos, apenas comentaram a existéncia acentuada de moscas e mosquitos em suas casas.

Comentamos com os alunos que ambos elementos naturais (o liméo e o cravo-da-
india) sdo plantas medicinais, arométicas e condimentares (usadas para temperar
alimentos). Entretanto, explicamos que a funcéo de repelente consistia no aroma dessas
plantas, que ajudavam a repelir os mosquitos e moscas.

Em um segundo momento oferecemos aos alunos os limdes cortados. Cada aluno
preparou o seu repelente e a pesquisadora 0s orientou que o pusessem no cdmodo em que,

frequentemente, haviam moscas e mosquitos.

Figura 26. Alunos confeccionando o repelente natural com liméo e cravo-da-india

Em um terceiro momento explicamos que 0s repelentes que passamos ho corpo,
comprados no mercado, nos deixam com um cheiro que afasta o mosquito. A partir das
respostas dos alunos, constatamos que a maioria ndo faz uso de repelentes corporais. No
entanto, enfatizamos com os alunos que o limdo em contato com a pele e exposi¢do ao sol,
pode causar queimaduras.

Como pesquisadora, reavaliei a possibilidade de acrescentar ou apresentar uma
receita de repelente corporal natural, a base de alcool e cravo. No entanto, visto que o alcool
€ uma substancia inflaméavel, optamos por ndo apresentar essa receita, dada a possibilidade
de expor os alunos a algum perigo.

Durante a atividade, alguns alunos solicitaram mais limdes, para que pudessem fazer
mais repelente e levar para casa. Observamos, entdo, que os alunos desconheciam a
receita deste tipo de repelente, e que poucos utilizam repelentes industriais. Isto exemplifica
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a importancia e o significado da oficina de producéo de repelente para os alunos. Visto que
cada aluno levou para casa o0 seu repelente, € possivel inferir que atuaram como
multiplicadores, levando esse conhecimento para a familia.

Conseguimos identificar, por meio desta atividade, o que a literatura tem afirmado,
que o conhecimento de plantas medicinais ensinado de geracdo em geracdo estd sendo
pouco difundido (TOMAZZONI, NEGRELLE e CENTA, 2006; ASSIS, MORELLI-AMARAL e
PIMENTA, 2015), haja vista que apresentamos uma receita de repelente natural que é
antiga, mas que os alunos desconheciam.

Durante essa oficina conversamos, também, sobre a dengue, uma doenca
transmitida pelo mosquito Aedes aegypti. Discutimos sobre a transmissdo e prevencao da
doenca e sobre a proliferagdo dos mosquitos, enfatizando que somente o uso de repelente
ndo € o suficiente.

Outra informacdo apresentada aos alunos dizia respeito ao uso da parte interna da
casca da banana para aliviar a coceira/vermelhiddo das picadas de mosquitos. Essa
informagéo esta relacionada com as atividades do livro sobre o Saido (Kalanchae
brasiliensis). Aproveitamos para lembra-los que, durante o recreio, muitos haviam jogado
fora a casca da banana, mas que ela serve também para picadas de mosquitos. E comum
vermos desperdicios de outras plantas medicinais por desconhecermos a sua utilidade.

Os alunos ficaram desconfiados sobre o uso da casca da banana, questionando sua
funcionalidade e o fato de parecer “nojento”, como eles relataram, visto que € necessario
esfregar a parte interna da casca sobre o local da picada do mosquito. Acreditamos que a
desconfianca e 0 nojo séo oriundos do descarte dado as cascas.

A presente pesquisa sempre considerou a necessidade da valorizagdo do saber
popular, de modo a contextualizad-lo com o saber cientifico (LOPES, 1993). Porém nao
haviamos nos deparado com uma situacdo em que o saber cientifico conflitasse com o
senso comum, considerando-se as representagfes sociais e as experiéncias no cotidiano, o
que poderia gerar dificuldades para promover o ensino de ciéncias. Nesse sentido, ha que

se pensar, também, nas formas de valorizagcdo do saber cientifico diante do senso comum.

ATIVIDADE - letra H: HORTELA/Receita de jujuba de hortela

Entregamos aos alunos folhas de horteld, para que eles pudessem explorar os
sentidos do tato e olfato (Figura 27). Eles relacionaram o cheiro com as balas e com o
creme dental. Foi explicado aos alunos que, durante a fabricagdo desses produtos, é

utilizado o mentol, uma substancia sintética. Essa substancia é encontrada na hortela,
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extraida e isolada por meio dos Oleos essenciais. Entretanto, atualmente, o mentol é

utilizado na fabricagéo dos produtos de higiene e alimenticios é sintetizado.

Figura 27. Alunos explorando a sensacéo olfativa com folhas de hortela

Realizamos apenas a demonstracdo da receita da jujuba, pois, por questdo de
segurancga, optamos por ndo os levar para a cozinha, considerando a quantidade de alunos
a serem supervisionados. A receita apresentada no livro utiliza o cha em saquinho,
comprado no mercado. Apresentamos o preparo de cha a partir da técnica da infusdo. Como
estamos abordando a tematica das plantas medicinais, é relevante que os alunos entendam

como é feito um ch@, para que possam fazer uso do mesmo.

Figura 28. Jujubas de hortela
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Por meio da demonstracdo, explicamos aos alunos que, para preparar o cha de
horteld, por meio do processo de infuséo, € necessério ferver a 4gua e, em seguida, colocar
as folhas da horteld dentro do recipiente com a agua fervida, abafando-o com um prato ou
uma tampa. O processo de infusdo é importante, pois impede que alguns principios ativos
das plantas medicinais sejam perdidos. O tempo médio para a infusdo é de 10 a 15 minutos.
Apos a preparacao do chd, explicamos que é preciso coa-lo e desprezar a planta utilizada.

Para fazer a jujuba de horteld, utilizamos o cha e menor quantidade de liquido do que
a receita de gelatina pede. Reduzimos a quantidade da parte liquida para poder dar firmeza
e ndo derreter a jujuba.

Depois da demonstracdo da receita, realizamos a leitura da mesma, revisando sua
demonstragdo. No final, degustamos as jujubas de horteld que a pesquisadora ja havia
preparado. A jujuba preparada pela pesquisadora foi feita conforme a receita apresentada

no livro-brinquedo (Figura 29).

Figura 29. Degustacéo de jujubas de hortela

Considerando o contexto da alfabetizagéo, a letra H apresenta uma particularidade,
devida a auséncia do som. Ainda que a crianga consiga estabelecer que existe uma relacao
de grafonemas (associacdo entre letras e sons) na escrita e na leitura, por vezes, ndo
compreende que a letra H tem essa particularidade, comumente a omitindo em algumas
palavras como hora, hospital, helicoptero, entre outras. Essa observacdo se refere ao
desenvolvimento da consciéncia fonologica (PULIEZI, 2013).

Atividades que envolvem receitas sdo ludicas, pois, quando oferecemos materiais

similares aos presentes no mundo real ou do mundo dos adultos, as criangas enxergam
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uma brincadeira (LEONTIEV, 2010), tendendo a desenvolver operacdes e acgdes reais, de
modo a assimilar ndo somente o mundo imaginario, mas também o mundo do adulto.

Durante a demonstracdo da receita, utilizamos os utensilios de cozinha. A
pesquisadora os considerou como brinquedos, considerando Kishimoto (2009), que define
bringuedo como objetos que estimulam a representagcdo do cotidiano da crianca.
Compreendemos que podemos, de fato, apresentar os objetos reais que realizam a mesma
funcdo de representacdo, mas que permitem que as criancas realizem as operacdes e
acOes reais do cotidiano (LEONTIEV, 2010).

Observamos, com essa atividade, que, no ensino de ciéncias, as criancas,
provavelmente, irdo atribuir aos objetos utilizados o valor de brinquedo. No entanto, na
condicdo de educadores/professores, temos que ter clareza da funcdo do brinquedo no
espaco educacional, haja vista que, mesmo que sejam utensilios/materiais reais, as criangas

tendem a manipula-los, enxerga-los como um brinquedo.

ATIVIDADE - letra I: IPE ROXO/ Como a planta bebe agua?

Nessa atividade foi desenvolvida a experiéncia que demonstra como a planta
absorve agua. Ao abordarmos, com os alunos, como acontece esse fendmeno, a maioria
afirmou que seria pela folha, ou pelas pétalas. Contudo, a partir do desenvolvimento dessa
experiéncia, por meio da observacado, eles perceberam que seu pensamento ndo estava
correto.

Para o desenvolvimento da experiéncia foi utilizada uma gérbera branca, agua e
anilina de cor azul: uma experiéncia simples, porém divertida (Figura 30). As pétalas
mudaram de cor apos alguns minutos e os alunos compreenderam a funcéo do caule no

processo de absorcao da agua (Figuras 31 e 32).

Figura 30. Preparagéo da experiéncia “Como a planta bebe agua?”
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Figura 31. Alunos observando a mudanca de cor nas pétalas

Figura 32. Mudanca de cor nas pétalas

Esse tipo de experiéncia, no ensino de ciéncias, permite ao aluno apresentar os
conhecimentos espontaneos. De acordo com Vygotsky (2008), tais conhecimentos sdo
conceitos indutivos, desenvolvidos de modo natural pela crianca, a partir de suas
experiéncias cotidianas, para explicar algum fenémeno.

Segundo o autor, o conceito cientifico € uma atividade construida pela crianca por
meio da mediacdo e mantém relacbes com o pensamento espontaneo, formando um
processo interativo e mediativo.

Dessa forma, devemos ter clareza do pensamento espontdneo apresentado pela
crianga no ensino-aprendizagem em ciéncias, de modo a possibilitar uma aprendizagem que
tais conhecimentos espontdneos possam servir de ancoragem para 0S hoOvOS
conhecimentos cientificos (PORTO, RAMOS e GOULART, 2009).

De acordo com os Parametros Curriculares Nacionais do ensino fundamental
(BRASIL, 1997), o ensino de ciéncias ndo se traduz na mera apresentacdo de definicdes
cientificas, que foge da compreensdo dos alunos. Portanto, atividades, no ensino de
ciéncias, por meio de experiéncias, favorecem o desenvolvimento dos conceitos cientificos,

permitindo que os alunos possam compreender tais conceitos

ATIVIDADE — letra T: TUIA/A BRUXA E A TUIA
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Para essa atividade, a pesquisadora realizou uma pequena dramatizacdo: colocou
um chapéu de bruxa para contar a historia da bruxa Titi, que tinha uma verruga e queria tira-
la e descobriu que uma planta chamada Tuia servia para retirar a verruga. A bruxa encontra
a Tuia e manda preparar o medicamento para retirar a verruga.

A bruxa Titi, personificada pela pesquisadora (Figura 33), pergunta aos alunos o que
poderia fazer com o pinheiro de Tuia, uma vez que sé precisaria de algumas folhas para
fazer o medicamento. Como resposta, os alunos falaram que a tuia lembrava uma arvore de
natal e que poderia ser enfeitada. Eles, entdo, enfeitaram a arvore com enfeites de natal que
estavam na sala escondidos (Figura 34). Essa atividade foi realizada como encerramento

das oficinas, devido ao final do ano letivo, e, por isso, a ideia dos alunos com a decoracao

de natal.

Figura 34. Aluno decorando o pinheiro de tuia com enfeites natalinos
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De modo a sistematizar a histéria dramatizada e desenvolver a alfabetizacao,
pedimos aos alunos que realizassem a leitura do texto “A tuia e a verruga” (Figura 35), que
explora as relagfes entre a imagem e a escrita, por meio de um texto escrito acompanhado

com desenhos.

Figura 35. Texto “A tuia e a verruga”

Este tipo de atividade de associacdo entre texto e imagens € essencial no periodo de
alfabetizacdo, uma vez que permite aos alunos compreender que, tanto a imagem como a
escrita, sdo objetos simbdlicos e significantes, que, representando algo, configuram uma
manifestacdo da linguagem. Porém, as imagens representam uma relacdo de semelhanca
com 0s objetos, que se difere da escrita, sendo esta uma linguagem que possui regras
proprias (FERREIRO e TEBEROSKY, 1999).

Observamos que os alunos diferenciaram o que era letra e 0 que era imagem, visto
gue apontaram para algumas palavras, perguntando o que estava escrito. Além disso, eles
nomearam os desenhos, conforme realizavam a leitura individual e coletiva, demonstrando
gue o texto se torna predizivel a partir da imagem, fomentando o habito da leitura.

As interpretacdes do texto foram realizadas por meio de perguntas feitas aos alunos,
a saber: Quem era a Titi? O que ela tinha? Para que ela queria o0 medicamento? Do que era
feito esse medicamento? Tais perguntas serviram para confirmar a compreenséo dos alunos
em relagdo a tuia no tratamento de verrugas. Os alunos responderam corretamente,
demonstrando terem assimilado o contexto da historia.

Apb6s essa atividade, compreendemos que a contacdo de histérias ou
dramatizacdes/teatro, quando inseridas no ensino de ciéncias, se tornam atividades ludicas.
De acordo com a categorizacdo de jogos de Piaget (2013), percebemos que essas

atividades se enquadram como jogos simbolicos, pois envolvem a assimilagcdo do mundo
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real. Esses jogos foram desenvolvidos de acordo com a faixa etaria dos alunos participantes
da pesquisa.

Complementando as observacodes feitas, percebemos que os alunos se envolveram
com a atividade Iadica, mergulhando na ac¢do ladica de forma espontanea e
descomprometida. Para os alunos, a atividade se constituiu em algo prazeroso, surgindo,
assim, a brincadeira (KISHIMOTO, 2009). O didlogo com a personagem e interacdo com a
historia Ihes possibilitou o brincar no espaco educacional, como ferramenta pedagdgica,

favorecendo a aprendizagem no ensino de ciéncias.

ATIVIDADE N: NOZ MOSCADA/Como as plantas crescem?

Para analisar o desenvolvimento de uma planta, foi proposta a experiéncia feita com
algodao e graos de feijao. Inicialmente, conversamos sobre o que uma planta precisa para
se desenvolver. Os alunos apontaram que as plantas precisam de agua, areia (solo),
semente (para plantar) e sol.

Ao realizarem a experiéncia, os alunos questionaram a falta da areia, pois utilizamos
0 algodao como substrato. Informamos que, conforme a planta fosse crescendo, iria precisar
ser transferida para um local com terra (areia, solo), pois 0 algoddo somente armazenaria a
agua, nao fornecendo os nutrientes minerais que o solo oferece. Como estariamos
pesquisando o crescimento da planta, era possivel germinarmos o gréao de feijao utilizando o
algodao.

Pusemos o algoddo no fundo do copo descartavel de café com um pouco de agua,
para que o algodédo ficasse Uumido, e, depois, adicionamos os graos de feijao, dentro do
copo, em cima do algodéo (Figura 36).

Figura 36. Aluno realizando a experiéncia com o feijdo
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Os alunos fizeram seus experimentos e levaram para casa. Duas semanas apos a
realizacdo do experimento, alguns alunos relataram que a planta havia morrido, devido a
chuva. Outros alunos disseram que haviam esquecido a planta no sol. Outros, ainda,
comentaram que a planta estava crescendo, que ndo a deixavam por muito tempo sob o sol,
mas em local com sombra e pouca luz. Como os alunos moravam proximos uns dos outros,
comentavam como estava a planta dos colegas.

Esse tipo de experiéncia nos permitiu observar como o0s elementos naturais
interagem com 0s outros seres vivos, conforme um dos pressupostos de ensino de ciéncia
no ensino fundamental, elencado nos Parametros Curriculares Nacionais (BRASIL,1997).
Nesse caso, verificamos como fatores ambientais podem interferir no crescimento das
plantas. Compreendemos, a partir dessa experiéncia, que o excesso ou falta de algum
elemento pode afetar o crescimento de uma planta, & exce¢do de plantas que, de acordo
com o bioma, se adaptam ao ambiente, como, por exemplo, as plantas do cerrado e da
caatinga.

Apontamos para a questdo da transposicao didatica (PORTO, RAMOS e GOULART,
2009) para a reelaboracdo do conhecimento cientifico passivel de ser compreendido e
aprendido pelos alunos. Se abordassemos o0 modo como as plantas crescem, considerando
somente a perspectiva dos livros didaticos, observariamos a presenca de textos e imagens
exemplificando o0 crescimento das plantas, porém de modo fragmentado e
descontextualizado

No entanto, quando desenvolvemos a experiéncia do feijdo para tratar desse
assunto, aproximamos o aluno do mesmo conhecimento apresentado no livro, mas
promovendo o dialogicidade, por meio de uma linguagem acessivel (FREIRE, 2011), e de
modo a contextualizar o conhecimento, ndo o fragmentar.

Todas as atividades desenvolvidas na oficina passaram pela transposicéo didatica. E
importante ressaltar, entretanto, que este processo € necessario e indispensavel no ensino-

aprendizagem em ciéncias, principalmente com criangas.

ATIVIDADE — PASSATEMPO/CACA-PALAVRAS/LABIRINTO/ADESIVOS

Algumas atividades relacionadas aos jogos de passatempo, como caga-palavra,
labirinto, adesivos, entre outras atividades, foram inseridas no livro por apresentarem o
caréater ludico e a possibilidade de associagdo ao processo de aprendizagem, com foco na

alfabetizacao.
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Atividades de passatempo, como o0 caga-palavras, por exemplo, proporcionam a

identificacdo de letras ou palavras, além de desenvolverem a nocao de orientacao espacial,

relacionada a escrita, a leitura e a percepcao visomotora (Figuras 37 e 38).

QUETAL LEVAR ABRUXA ATE A L
TUA?

Figura 38. Atividade de labirinto

Essas atividades de passatempo estimulam o que Vygotsky (2007) denomina de
funcbes psicologicas superiores (atencdo, concentracdo e memoria). Tais funcdes sao
essenciais no processo de desenvolvimento do ser humano, em particular para a
aprendizagem, principalmente nos alunos em fase de alfabetizacdo. Devemos, portanto,
propor atividades que estimulem as fungdes mentais superiores.

O uso do labirinto e colagem de adesivos possibilita o desenvolvimento da
coordenacdo motora fina necessaria para o desenvolvimento da escrita (PULIEZI, 2013).
Muitas criancas, durante a fase escolar, apresentam uma coordenacdo motora ampla e as

brincadeiras possibilitam o desenvolvimento dessas habilidades psicomotoras. O
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desenvolvimento psicomotor deve ser considerado em todo processo de ensino-
aprendizagem, pois pode interferir no processo de aprendizagem.

No entanto, apenas para elucidar, explicitamos o porqué do uso de algumas
atividades de passatempo, que estdo relacionadas ao processo de alfabetizacdo. Nao
adentraremos no assunto do desenvolvimento das habilidades psicomotoras por ndo se
tratar do objeto de investigagdo dessa pesquisa, e, também, por ser uma linha de discussao

muito ampla.

ATIVIDADE — JOGO “TRILHA DAS PLANTAS MEDICINAIS”

O jogo “Trilha das plantas medicinais” foi concebido para verificar 0 conhecimento
dos alunos ap6s o desenvolvimento das atividades/oficinas. Contudo, levando-se em
consideracgdo a dindmica do calendario escolar, antecipamos o teste do jogo. Observamos,
com isso, a possibilidade de uso deste como um organizador prévio (AUSUBEL, 2003), pois
os alunos que nao conheciam uma planta associada a uma determinada letra buscavam no
livro essa informacao.

Registramos, a seguir, os alunos brincando com o jogo. Para o desenvolvimento da
atividade, substituimos as tampinhas de garrafa por folhas e flores, para locomo¢do no
tabuleiro, e entregamos o dado. O jogo foi orientado pela pesquisadora. Ressaltamos que
essa atividade foi realizada com grupos de 4 alunos, para que pudéssemos acompanhar o

desenvolvimento do jogo (Figura 39).

Figura 39. Aluna recortando as fichas do jogo/jogando “Trilha das Plantas”
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De acordo com Piaget (2013), os jogos de regras favorecem o desenvolvimento da
socializacdo, permitindo que a crianca estabeleca relagdes afetivas. Durante o uso do jogo,
observamos a construcdo dessas relacoes, por meio de valores como respeito, paciéncia e
solidariedade para com o0 outro jogador que, por vezes, apresentava dificuldade em
identificar a letra do alfabeto e/ou 0 nome da planta.

Outro fator, ressaltado por Piaget (2013) e observado na aplicacdo do jogo com os
alunos, foi a andlise da situacdo. Os alunos conseguiram analisar e responder o que estava
sendo proposto no jogo, como 0 nome e uso da planta e identificacdo das plantas
venenosas.

Segundo o autor, a inteligéncia € um processo desenvolvido por funcdes cognitivas
gue tendem a um estado de equilibrio, por meio da assimilagdo-acomodag&o. Apontamos,
também, que o jogo funcionou como um elemento que promoveu a assimilacao,
incorporacdo e  organizagdo de novos  esquemas/conceitos,  considerando
estruturas/esquemas jé existentes. Quando ocorre a modificacdo de esquemas/conceitos, e
estes permitem modificar ou criar novos esguemas/conceitos, temos o processo de
acomodacdo. Este processo de adaptacdo entre elementos assimilativos e adaptativos

favorece o desenvolvimento da inteligéncia.

4.3.3 Anélise de dados: avaliagcdo da professora

Ap6s a aplicagcdo do livro e o desenvolvimento das oficinas, realizamos uma
entrevista com a professora da turma. Como instrumento de coleta de dados, para essa
etapa, construimos um roteiro semiestruturado, dividido em dois eixos: a avaliagao do livro
guanto a ludicidade, a proposta didatica e a organizacdo (imagens, conteudos e textos) e a
avaliacdo das oficinas pedagogicas que foram desenvolvidas com os alunos, de modo que a
professora identificasse a proposta pedagogica ludica.

Durante a entrevista, pedimos que a professora fizesse uma avaliacdo do livro.
Gravamos o audio da entrevista e transcrevemos, a seguir, 0 depoimento que a professora
fez em relagdo aos eixos. Apresentamos, portanto, algumas consideracdes, sobre a

avaliacdo do livro e das oficinas pedagdgicas, feitas pela professora.

Professora: Na minha avaliac&o, o livio é muito bom. E uma coisa nova, porque as criancas
estdo acostumadas a ver determinadas plantas e ndo sabem pra [sic] que elas servem. Hoje
elas ja tém esse conhecimento, através desse livro; conhecimento especifico das plantinhas:

pra [sic] que serve, que serve pra [sic] saude.
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Identificamos, na fala da professora, o seguinte indicador ludico: a dimensao
simbdlica (MACEDO, PETTY e PASSOS, 2005), por meio do qual o conteldo proposto no
livro se relaciona com algumas plantas que os alunos ja conhecem. Porém, a aplicagdo do
livro e o desenvolvimento das oficinas possibilitaram que os alunos ressignificassem a
utilizacdo de determinada no tratamento de uma enfermidade, por exemplo.

“As criancas estdo acostumadas a ver determinadas plantas e ndo sabem pra [sic]
que elas servem”. Este trecho da fala da professora evidencia que as criangas mantém
contato com as plantas medicinais, mas desconhecem seu uso, tal como ja foi explicado no
decorrer deste trabalho. Dessa forma, o conhecimento popular deve ser considerado no
processo de ensino-aprendizagem de conhecimentos cientificos.

Observa-se que a proposta apresentada na elaborag&o do livro buscou viabilizar o
didlogo entre os sabres populares e cientificos, de maneira que pudesse traduzi-los em
saberes escolares (LOPES, 1993).

Professora: Como ele é muito ludico, as figuras sédo bem coloridas e mostra [sic] como sao
determinadas plantas. Elas (as criangas) conseguem associar e identificar as plantas no
cotidiano, né [sic]... Ao encontra-las no seu quintal, na escola mesmo, que € uma escola do

campo e tem horta direcionada pra essas plantas medicinais.

A professora relaciona o ludico com os aspectos do livro, como as imagens coloridas
e bem visiveis, que facilitaram a associacédo e identificacao das plantas nos espa¢cos em que
os alunos interagem. De acordo com Maluf (2011), o lddico se insere por meio das
atividades ludicas, que podem ser compreendidas como atividades que proporcionem a
interacdo e atuem como ferramentas facilitadoras do processo de aprendizagem.

Compreendemos que o livro tem como marca da ludicidade a presenca de atividades
lidicas, tal como foi citado pela professora, uma vez que os alunos observam as imagens
coloridas e nitidas e conseguem interagir, nos espagos em que convivem, identificando e

assimilando as plantas.

Professora: Eu gostei muito da questao da apresentacao do livro. A leitura visual € muito
bonita, € uma coisa que chama atencdo, ndo fica aquela... imagem distorcida. Eu gostei
muito dessa questdo do ludico. A organizagdo do livro foi muito boa, assim, ndo ficou uma
poluicdo visual, porque, quando tem muita informacéo, as criancas ficam, assim, meio que
perdida [sic]. Mas o livro ficou muito bom, ficou bem descrito, cada coisa no seu lugar, bem
colorido e ludico, e com facil identificacao das plantas medicinais. Ficou muito legal pras [sic]

criancas que ta [sic] no periodo de alfabetizacao.
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A professora aponta para a organizagao do livro referente ao aspecto visual, evitando
a poluicéo visual, fator este que devemos ter cuidado em qualquer elaboracédo de material
educativo (PULIEZI, 2013), principalmente para o publico em fase de alfabetizacdo. Além
disso, € importante verificar a organizacdo da sala de aula, bem como a exposicdo de
cartazes ou murais.

Essa preocupacao esteve presente e foi observada durante a elaboracdo do livro, de
modo que fosse possivel explorar a leitura visual sem sobrecarrega-lo com muitas imagens

e informacoes.

Professora: A proposta foi muito boa. Vocé parte de uma coisa bem familiar pras [sic]
criangas, que é planta, e trabalha a questdo medicinal da planta e trabalhar o alfabeto. A
proposta € voltada pra isso e levar o conhecimento de algumas plantas que a gente nem
sabia, pra [sic] que existiam e pra que serviam... Gostei muito desse projeto que vocé levou

pra [sic] minha turma.

Nesta ultima andlise, a professora apontou o desenvolvimento da proposta do livro
por meio das oficinas, focando o uso medicinal da planta, e, a0 mesmo tempo, 0
reconhecimento do alfabeto, relacionando plantas medicinais ao cotidiano dos alunos e
proporcionando o processo de aprendizagem na leitura e na escrita (SOUTO, CARVALHO,
et al., 2005; OLIVEIRA e COUTINHO, 2009).

Observamos a questdo da interdisciplinaridade, entre o ensino de ciéncias e a
alfabetizacdo (NIGRO, 2012), sendo atendida. Além disso, observamos que a professora se
inseriu no aprendizado sobre plantas, quando afirma que a proposta procura “levar o
conhecimento de algumas plantas que a gente nem sabia, pra [sic] que existiam e pra [sic]
que serviam”. Segundo Paulo freire (2011), o homem nao aprende sozinho. Durante o

processo de educagéo, o professor também aprende por meio dos processos mediativos.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

A presente pesquisa se prop0s a responder ao seguinte questionamento: como
promover o ensino de ciéncias referente as plantas medicinais em uma turma de
alfabetizagcdo no ensino fundamental, por meio de uma perspectiva ludica? Para o
desenvolvimento de tal proposta foi desenvolvido o livro-brinquedo “Atividades & Adesivos:
Brincando com as plantas”, cuja intencionalidade era favorecer o ensino de ciéncias,
referente ao tema das plantas medicinais e complementar o processo de alfabetizacdo da
lingua portuguesa de modo ludico.

A partir da elaborag&o desse material, concebemos uma possibilidade de promover o
ensino de ciéncias acerca da tematica proposta. Dessa forma, apresentamos algumas
consideracdes relacionadas ao desenvolvimento e validagéo do produto educacional.

Concluimos que o ensino de ciéncias sobre plantas medicinais, para turmas de
ensino fundamental, principalmente em classes de alfabetizag&o, se apresenta como uma
area desprovida de materiais de carater ludico e educativo, devido a dificuldade em
encontrar e elaborar atividades, em especial associadas ao processo de alfabetizacéo.

Pontuamos, ademais, que a elaboracdo de materiais educativos deve ser norteada
com base no perfil do publico-alvo, para que haja boa aceitacdo. Constatamos tal situacéo
ao observar 0s alunos e o processo de alfabetizacdo em que os livros sdo apresentados
como incentivo a leitura. Assim, optamos pela producédo de um livro, diferenciado dos livros
tradicionais, o que contribuiu para que o produto educativo fosse aceito pelos alunos.

Outro fator que deve ser considerado na producdo de um material educativo sdo os
conhecimentos prévios dos alunos. Buscamos, assim, verificar tais conhecimentos
referentes ao uso e habitos com plantas medicinais. Observamos que a maioria dos alunos
apresentava contato com as plantas medicinais, porém com conhecimentos de senso
comum, o que reforca a necessidade de serem desenvolvidos estudos e materiais
educacionais com essa temética.

Concluimos, neste estudo, que a promog¢éo do ensino de ciéncia para o tema plantas
medicinais requer a valorizagdo do saber popular e das concepgdes prévias dos alunos,
aproximando os conhecimentos cientificos ao cotidiano dos educandos. Entendemos que
essa postura sobre o0 ensino de ciéncias esteve presente ao longo do estudo realizado e no
material educativo desenvolvido.

A organizacao légica de um material educativo é fundamental para uma proposta de
ensino de um dado contetdo, porém o modo como se executa essa proposta também deve

ser considerado no processo de ensino-aprendizagem. A dimenséo ludica apresentada nas
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atividades do livro e a execucéo destas, por meio das oficinas, foi outro fator primordial para
promover o0 ensino de ciéncias na tematica proposta. Dessa forma, compreendemos que
tanto a organizagéo quanto a ludicidade, presentes no livro e nas oficinas, foram essenciais
para promover o ensino ciéncias sobre plantas medicinais.

Compreendemos que a pesquisa realizada proporcionou uma reflexdo sobre a
pratica docente, principalmente com aqueles que lecionam nas turmas de alfabetiza¢édo, no
que diz respeito a possibilidade do ensino por meio das disciplinas integradas (Ciéncias e
Alfabetizacdo). Evidenciamos, com isso, que é possivel proporcionar a aprendizagem de
Ciéncias e a Alfabetizacdo, visto que, ainda que o aluno ndo domine a leitura e a escrita da
lingua materna, ele pode se inserir na leitura e escrita que envolvam o ensino de ciéncias.

Finalizamos essa pesquisa validando o livro “Atividades & Adesivos: brincando com
plantas medicinais” como um material ludico para o ensino de ciéncias e como
complementacdo no processo de alfabetizacdo, possibilitando o desenvolvimento da

interdisciplinaridade entre as disciplinas Ciéncias e Alfabetizacao.
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APENDICE 1: ROTEIRO DA ENTREVISTAS COM OS ALUNOS

Identificacdo do aluno, espaco de vivéncia e contato com plantacdes diversas

e Nome do aluno;
e |dade;

e Local de moradia, se tem contato com hortas, jardins (plantacdes diversas).

Percepcdes sobre plantas

¢ Nocao do que é uma planta;

e Nocéo da utilidade/beneficio de uma planta;

¢ Nocao de plantas venenosas;

e Compreensdo da etapa de/ciclo de desenvolvimento de uma planta (nascimento,
crescimento, morte).

Identificagdo do contato com plantas medicinais

e Uso e habitos de chas no cotidiano do aluno;

o |dentificacdo e reconhecimento de plantas medicinais usadas no cotidiano do aluno.
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APENDICE 2: ROTEIRO DE ENTREVISTA COM A PROFESSORA

Avaliacéo do livro sobre plantas medicinais
v’ ldentificagao do ludico;
v Proposta didatica presente no livro: alfabetizacdo e plantas medicinais;

v'Organizacao do livro: imagens, conteldos, textos.

Avaliacdo das oficinas pedagogicas
v’ ldentificacado do ludico;
v' Comentérios dos alunos apés a execucao da oficina;

v' Proposta didatica presente nas oficinas pedagogicas: alfabetizacdo e plantas
medicinais.
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APENDICE 3: HISTORIA EM QUADRINHOS - BABOSA

ABABOSA : UMA PLANTA MILAGROSA

por alineteles

BABOSA SERVE PARA
QUEIMADURA E CALVICE .

AGORA VOU
EXTRAIR O GEL
DA ALOE VERA.

ESTE LIVRO ENSINA
COMO EXTRAIR O GEL

[ LAVE A BABOSA COM AGUA J

RETIRE OS ESPINHOS DA
LATERAIS DA FOLHA.

[ CORTE A FOLHA AO MEIO. J

USE A COLHER PARA
RASPAR O GEL.

GUARDE O GEL EM UM
POTE LIMPO COM TAMPA.

LAVE A
QUEIMADURA
COM AGUA

COLOQUE UMA BOA QUANTIDADE
DO GEL DA BABOSA NA
QUEIMADURA DURANTE ALGUNS

ALGUNS DIAS DEPOIS ...

SEU BRAGO
ESTA BOM !

OBRIGADA PELA
PLANTA MILAGROSA, A BABOSA.
ELA SERVE COMO CICATRIZANTE

E HIDRATANTE.

®2015 PIXTON.COM
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APENDICE 4: O JOGO “TRILHA DAS PLANTAS MEDICINAIS”
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ANEXO 1: TERMO DE AUTORIZACAO PARA DESENVOLVIMENTO DA PESQUISA NA
INSTITUICAO

INSTITUTO FEDERAL DE
| EDUCAGAD, CIENCIA E TECNOLOGIA

WU LUE JANE

TERMO DE AUTORIZACAO PARA
DESENVOLVIMENTO DA PESQUISA NA INSTITUICAO

Venho por meio deste documento autorizar o(a) pesquisador(a), ALINE DOS SANTOS
TELES, a desenvolver a projeto intitulado “ALFABETARIO DE PLANTAS
MEDICINAIS: UMA PROPOSTA DE ENSINO DE CIENCIAS E ALFABETIZACAO
— LINGUA PORTUGUESA” na ESCOLA MUNICIPAL TANIA MARA BASILIO
CARNAVAL. Cabe citar que estou ciente de que o (a) pesquisador(a) estd regularmente
matriculada no programa de pos-graduacdo stricto sensu em Ensino de Ciéncias da Unidade
Nilopolis do Centro Federal de Educacdo Tecnoldgica de Quimica de Nildpolis - RJ.

Foi esclarecido que os sujeitos da pesquisa serdo os alunos da turma do 1° ano e 2° ano do
Ensino Fundamental com faixa etaria entre 6 a 9 anos. Estou ciente de que a pesquisa consiste
na entrevista individual com os alunos sobre a percepcdo de plantas medicinais presente no
cotidiano deles e a realizacdo de oficinas pedagdgicas relacionando plantas medicinais e
alfabetizacdo, ndo comprometendo a qualidade de ensino e nem os sujeitos da pesquisa. A
qualquer momento, os alunos poderdo desistir de participar da pesquisa, ndo causando
nenhum prejuizo as instituicdes envolvidas, a pesquisa ou aos alunos. Cabe citar que os
procedimentos adotados pelo (a) pesquisador(a) garantem sigilo da identidade dos
participantes. Os dados serdo utilizados para realizacdo de relat6rios internos e publicacbes
cientificas.

Nilopolis, 04 de novembro de 2015.

\_,fl‘; ,\ . ) { Q
cewnk WA Koo, YNouo 100
Diretor(a) da instituicdo




ANEXO 2: TERMO DE ASSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Ministério da Educacéao

INSTITUTO FEDERAL DE Comité de Etica em Pesquisa — CEP IFRJ
EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA

Instituto Federal do Rio de Janeiro — IFRJ

TERMO DE ASSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO
(de acordo com as Normas da Resolugdo CNS n2 466/12).

Vocé estd sendo convidado para participar da Pesquisa ALFABETARIO DE PLANTAS
MEDICINAIS: UMA PROPOSTA DE ENSINO DE CIENCIAS E ALFABETIZACAO LINGUA
PORTUGUESA. Seus pais/seu responsavel permitiram que vocé participe.

Queremos saber como promover o ensino de ciéncias referente as plantas medicinais em
uma turma de alfabetizagao no ensino fundamental, por meio de uma perspectiva ludica.

As criancas que irdo participar dessa pesquisa tém de (06) a (08) anos de idade. Vocé ndo
precisa participar da pesquisa se ndo quiser, é um direito seu, ndo terd nenhum problema se
desistir. A pesquisa sera feita na ESCOLA MUNICIPAL TANIA MARA, bairro Santa Amélia,
Japeri, Rio de Janeiro, onde as criangas participardo de oficinas pedagdgicas. Para isso, sera
usado o livro confeccionado pela pesquisadora sobre plantas medicinais livro “ Atividades &
Adesivos: Brincando com as Plantas Medicinais” que apresenta adesivos, imagens e
atividades de alfabetizacdo. O uso do livro “ Atividades & Adesivos: Brincando com as
Plantas Medicinais” é considerado seguro, ndo oferece riscos. Caso aconteca algo errado,
vocé pode nos procurar pelos telefones (21) 995024166 da pesquisadora ALINE DOS SANTOS
TELES. Mas ha coisas boas que podem acontecer como a complementa¢do no processo de
alfabetizagao e conhecimento sobre os beneficios e maleficios das plantas medicinais. Se
vocé morar longe da ESCOLA MUNICIPAL TANIA MARA, nds daremos a seus pais dinheiro
suficiente para transporte, para também acompanhar a pesquisa. Ninguém saberd que vocé
estd participando da pesquisa, ndo falaremos a outras pessoas, nem daremos a estranhos as
informacdes que vocé nos der. Os resultados da pesquisa vao ser publicados, mas sem
identificar as criangcas que participaram da pesquisa. Quando terminarmos a pesquisa 0s
resultados serdo divulgados no curso Mestrado Profissional em Ensino de Ciéncias
(IFRJ/Nilopolis) e em publicagdes com fins cientificos e educativos. Se vocé tiver alguma
duvida, vocé pode me perguntar ou a pesquisadora ALINE DOS SANTOS TELES. Eu escrevi os
telefones na parte de abaixo a este texto. Eu
aceito participar da pesquisa ALFABETARIO DE PLANTAS MEDICINAIS: UMA PROPOSTA DE
ENSINO DE CIENCIAS E ALFABETIZACAO LINGUA PORTUGUESA, que tem o objetivo
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PROMOVER O ENSINO DE CIENCIAS REFERENTE AS PLANTAS MEDICINAIS EM UMA TURMA
DE ALFABETIZACAO NO ENSINO FUNDAMENTAL, POR MEIO DE UMA PERSPECTIVA LUDICA.
Entendi as coisas ruins e as coisas boas que podem acontecer. Entendi que posso dizer “sim”
e participar, mas que, a qualquer momento, posso dizer “ndao” e desistir que ninguém vai
ficar furioso. Os pesquisadores tiraram minhas dlvidas e conversaram com o0s meus
responsaveis. Recebi uma via deste termo de assentimento e li e concordo em participar da
pesquisa. ALFABETARIO DE PLANTAS MEDICINAIS: UMA PROPOSTA DE ENSINO DE CIENCIAS
E ALFABETIZACAO LINGUA PORTUGUESA

Data / /]

Assinatura do participante

Assinatura do pesquisador

Instituicdo: Instituto Federal de Educacéao, Ciéncia e Tecnologia do Rio de Janeiro —
Campus Nilépolis

Nome da pesquisadora: Aline dos Santos Teles

Tel: (21)995024166

E-mail: teles-aline@hotmail.com

CEP Responsavel pela pesquisa - CEP IFRJ
Rua Pereira de Almeida, 88 - Praga da Bandeira - Rio de Janeiro - RJ CEP: 20260-100

Tel: (21) 3293 6026 Email- cep@ifrj.edu.br
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ANEXO 3: TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Ministério da Educacéo
Comité de Etica em Pesquisa — CEP IFRJ

INSTITUTO FEDERAL DE i i i —
TR R e N EIN ERECNOUA Instituto Federal do Rio de Janeiro — IFRJ

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO
(de acordo com as Normas da Resolugdo CNS n2 466/12).

Vocé estd sendo convidado para participar da Pesquisa ALFABETARIO DE PLANTAS
MEDICINAIS: UMA PROPOSTA DE ENSINO DE CIENCIAS E ALFABETIZACAO LINGUA
PORTUGUESA. Vocé foi selecionado para participar da oficina pedagdgica referente ao livro
“Atividades & Adesivos: Brincando com plantas medicinais” e sua participacdo ndo é
obrigatéria. A qualquer momento vocé pode desistir de participar e retirar seu
consentimento. Sua recusa ndo trara nenhum prejuizo em sua relagdo com a pesquisadora e
nem com qualquer setor desta Instituicado.

O objetivo deste estudo é promover o ensino de ciéncias referente as plantas medicinais em
uma turma de alfabetizacdo no ensino fundamental, por meio de uma perspectiva ludica.

Ndo ha riscos relacionados com a sua participacao nesta pesquisa As informacgdes obtidas
através dessa pesquisa serdo confidenciais e asseguramos o sigilo sobre a sua participagao.
Sua colaboracdo é importante para validacdo do material educativo o livro “Atividades &
Adesivos: Brincando com plantas medicinais”. Os dados serdo divulgados de forma a ndo
possibilitar a sua identificacdo. Os resultados serdo divulgados em apresentagbes ou
publicacdes com fins cientificos ou educativos. Vocé tem direito de conhecer e acompanhar
os resultados dessa pesquisa.

Participar desta pesquisa nao implicara nenhum custo para vocé, e, como voluntario, vocé
também nao receberd qualquer valor em dinheiro como compensagao pela participacao.
Vocé serd ressarcido de qualquer custo que tiver relativo a pesquisa e sera indenizado por
danos eventuais decorrentes da sua participacdo na pesquisa.

Vocé receberd uma via deste termo com o e-mail de contato da pesquisadora que
participara da pesquisa e do Comité de Etica em Pesquisa que a aprovou, para maiores
esclarecimentos.

Assinatura do pesquisador
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Instituicdo: Instituto Federal de Educagéo, Ciéncia e Tecnologia do Rio de Janeiro —
Campus Nilopolis

Nome da pesquisadora: Aline dos Santos Teles

Tel:(21)995024166

E-mail: teles-aline@hotmail.com

CEP Responsavel pela pesquisa - CEP IFRJ

Rua Pereira de Almeida, 88 - Praca da Bandeira - Rio de Janeiro - RJ CEP: 20260-
100

Tel: (21) 3293 6026

Email- cep@ifrj.edu.br

Declaro que entendi os objetivos, 0s riscos e os beneficios da pesquisa, e 0s
meus direitos como participante da pesquisa e concordo em participar.

Nome do Participante da pesquisa

Data [/

(assinatura do participante)
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ANEXO 4: TERMO DE AUTORIZACAO E USO DE IMAGEM, SOM E VOZ

"’ ' Ministério da Educag&o
‘ Comité de Etica em Pesquisa — CEP IFRJ

INSTITUTO FEDERAL DE Instituto Federal do Rio de Janeiro — IFRJ

EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA

TERMO DE AUTORIZACAO DE USO DE IMAGEM, SOM E VOZ

, hacionalidade , menor de idade,

neste ato devidamente representado por seu (sua) (responsavel legal),
, nacionalidade , estado civil

, portador da Cédula de identidade RG n°, , inscrito no CPF/MF sob n°

, residente a Av/Rua , n°.

, municipio do Rio de Janeiro /Rio de Janeiro. AUTORIZO o

uso de minha imagem, som e voz em todo e qualquer material entre fotos, videos e documentos, para ser
utilizada em material didatico e cientifico decorrente do projeto “ALFABETARIO DE PLANTAS
MEDICINAIS: UMA PROPOSTA DE ENSINO DE CIENCIAS E ALFABETIZA(;AO LINGUA
PORTUGUESA. A presente autorizacdo é concedida a titulo gratuito, abrangendo o uso da imagem, som e voz
acima mencionada em todo territorio nacional e no exterior, das seguintes formas: folder de apresentacdo; artigos
cientificos em revistas e jornais especializados; aulas em cursos de capacitagdo; cartazes informativos; palestras
em encontros cientificos; banners de congressos; midia eletrdnica (painéis, videos, televisdo, cinema, programa
para radio, entre outros), desde que estejam relacionados com a divulgacéo do projeto e dos achados da pesquisa.
Por esta ser a expressdo da minha vontade declaro que autorizo 0 uso acima descrito sem que nada haja a ser
reclamado a titulo de direitos conexos a minha imagem ou a qualquer outro, e assino a presente autorizagdo em
02 vias de igual teor e forma.

Assinatura do participante

Instituicdo: Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia do Rio de Janeiro.
Nome da pesquisadora: Aline dos Santos Teles

Tel: (21)995024166

e-mail: teles-aline@hotmail.com

CEP Responsavel pela pesquisa: CEP IFRJ

Rua Pereira de Almeida, 88 - Praca da Bandeira - Rio de Janeiro - RJ CEP: 20260-100
Tel: (21) 3293 6026

Email- cep@ifrj.edu.br.

Declaro que entendi os objetivos e beneficios do uso das imagens, som e voz da pesquisa e autorizo o uso nas
formas acima descritas, para divulgacdo do projeto e dos achados da pesquisa.
Data: / /

Assinatura do pesquisador
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ANEXO 6: MUSICA ABECEDARIO DAS PLANTAS

ARROEHRN bAS PLLTRS

Compasicd da mdstoa: Prof.On®, Anderson Devnlngues Cornén, Edson Araio ¢ Morioma Nunes

A de olecrim, B de babosa, € de cidreira

D dente de ledo, E de erva doce, F figuelra e (@
6 guaco, H horteld, T de ipé

J jurubebe, L limoeiro, M de mamdo ﬁ H

N oz mascade, O olveins, P de pledo
Q de quebra-pedra, R de rond, § de Saldo t

T de tuia, U de urucum, V violeta
X 0 que que &7 Xaropel oa
EoZéozimbro )

Vamos cantar, vamos brincar, alegria pra vler 3
0 abeceddrio das plantas, vamos aprender

Vamas cantar, vamos brincar, alegria pra valer

O abeceddrio das plantas, vamos aprender,

Ayd dgd

)4
BEDEE
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