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RESUMO

Considerandasmudancas na sociedadainformacéoe comunicacédpassim coma uso de
recursos midiaticos, o presente trabalho de dissertacao investiga o desenvol#nsegdos,
jovens estudantes do ensino médio, durativéades extracurricularegalizadas em parceira

com uma instituicdo de ensino superior e pesquisaaescola da rede estadual Bstado do

Rio de Janeirautilizando um ambiente de aprendizagarerca da alfabetizacdodavisual e

sua comunicacgao no Ensino déias.Estapesquisa se atéooma facilidade e a motivacéo
dosalunossujeitosaoutilizaremrecursos audiovisuai€omo questdede investigagddemos

de que forma o recurso audisual pode contribuir no contexto escolar? Que construcao do
saber € mobilizada pela apropriacéo deste recurso? O que representa a ciéncia para esses aluno:
sujeitosatravés démagen® Tratasede umapesquisa qualitativa, empregandestratégia do
relatode experiénciana qualo objetivo principal é a utilizacdo de recursos audiovisuais em
atividades extracurriculares tendo como eixo exploratéeiosino de ciénciaé pesquisa esta
baseadanas atividades desenvolvidash um subprojeto no ambitto Programa de Apoio a
Projetos Extracurriculares: investindo em novos talentos da rede de educacéo publica para
inclusdo social e desenvolvimento da cultura cientifag@ovadoem editalda CAPESpelo
Programa de PégraduacaadStricto Senstem Ensino deCiéncias (PROPEC) d@ampus
Nilopolis dolInstituto Federal do Rio de Janeiro (IFRJ)subprojeta objeto de estudo desta
dissertacédo, intituladd Ci ne ma, A, tlee origem@ iddiprodutoseducacionaiso

livro fiCinema, Arte e Educacaaonfluéncias no ensino de ciéndasaesequéncia didatica
fiSequéncia Didatica para Elaboracdo de um Recurso Audiovisual: o video no ensino de
ciéncia®. A experiéncia em trabalhar com atividades extracurriculares com os jovens alunos
utilizando recursosualiovisuais oportunizou observar que seu uso vai além das imagens e dos
sons, partindo do pressuposto que 0 manuseio necessita de linguagens e ac¢des que transformar
esses jovens em sujeitpeotagonistas do conhecimentdesenvolvendo perspectiva no
proceso educativoPodemos considerar a linguagem audiovisual um percurso que possibilita
um conhecimento amplo do mundn,desta formagste relato de experiéncia contribbmio

campo das praticas metodoldgicas no ensino de cié@rorab/endo tecnologias deformacao

e comunicacéao (TIG tambéndemonstrar o quanto a formacé&o do professor € importante para
qualquer mudanca educacional.

Palavraschavesrecurso audiovisual; atividade extracurricular; ensino de ciéncias
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ABSTRACT

Considering changes in the information and communicatamgiety and the use of media
resources, this dissertation investigates the developroénhigh school studentsin
extracurricular activitiesconducted in a association between a researchedndational
institution and a school dohe State of Rio de Janejrasing a learningapproachabout
audiovsual literacy and the communication in science education. This research sticks with ease
and motvation of studentsvhen theyuse audiovisual resource$Ve have somghe research
questions: howaudiovisual resourcescan contribute in the educationalcontext? What
construction of knowledge is mobilized by the ownership of this resstukfdat is themage

of science for these studeitg theimages? This is a qualitative research, using the experience
reportstrategy, where the main objective is the use of audiovisual resources in extracurricular
activities as having exploratory shaft ttieenceeducaion. The research is based on activities

in a subproject under th&upport for Extracurricular Projects Program: investing in new
talent from the public education for social inclusion and development of scientific gulture
approvedn a public call ofCAPESr esear ch agency by the maste
Education of Federal Institute of Rio de Janeiro (IFRE subprojet whichwas the object of

this study; titled ACinema, Ars and Scienag , ori gi nat e groductsthe oku c at i
fiCinema, Ars and Education: confluences in science educatandthe ddactic sequence
fiDidactic sequence for elaboration of an audiovisual resource: the video in science eaching
The experience working with extracurricular activities with young studesitsguaudiovisual
resources provided an opportunity to note that its use goes beyond the images and sounds, on
the assumption that handling needs languages and actions that turn these young people into
actors ofknowledge developing perspective in the edtional processWe can consider the
audiovisual language a path that enallegide knowledge of the world ankig experience

report contributel in the field of methodological practices in science educatiwnlving
information and communication technologies (IGIHd also attempts to show how teacher
training is important for any educational change.

Keywords:audiovisual resource; extracurricular activity; scieedacation
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1  INTRODUCAO

Considerand@asmudancas na sociedadainformacaoe comunicagéapassim comam
uso de recursos midiaticos, o preserdbdlho de dissertacéo investigndesenulvimento de
um projeto em uma escola publica de ensino médijoe envolvewstudantes por meio de
atividades extracurriculareem um ambiente de aprendizagem acerca da alfabetizacao
auwdiovisual e &omunicac¢ao no Ensino déé@cias.

O objeto de estudo if@ subprojetolintitulado Cinema, Arte e Ciénciao ambito do
Programa de Apoio a Projetos Extracurriculares: investindo em Novos Talentos da rede de
educacéo publica para incluséo social e desenvolvimento da cultura cientifica (BRASIL, 2010),

doravante dnominado Novos Talentos (NT).

1.1 UM PERCURSQ. UM CAMINHO... UMA HISTORIA

Revendosobre a minha trajetéria profissional, o que me vem imediatamente na
lembranca séo os jovens alurdzs educacao basica da rede pubtizanicipal e estaduafs
memoriasme fazem associaeflexdes relacionadacomo tempo.Atuo na area das Ciéncias
da Natureza suas tecnologiasvenhadiscutindo com esses sujeHalsinosdo ensino médio
sobre Bologia ao longo do meu percursducacional

Assistindo um video dfisico Stephen Hawkindembro que ele falava que o tempo é
uma dimensao, assim como o comprimento, a profundidade e aaltitcaio exemplo de um
percurso. Ora, o que falar sobre o tempo, a dimensédo, o percurso de um profiasisar?
formacao é na éa das Ciéncias Biologicagea em que conhecimento cresce a passos largos
e atualizarse € m desafio diarioOsjovens alunos foram os protagonistas da minha trajetéria,
tal qual o planeta Terra que ha mais de quatro bilh6es de anos ja sofreu imiodaasas
geoldgicas, apesar da aparente estabilidade transcreve o tempo com seus coetmentes
constantanovimento e que algum dia pode até se partir, fazendo comguea cordilheira
surjae outras desapareca¥®jo assim 0 meu percursot@mpo,emumadimensao complexa
com processos ora mais lentos e quase imperceptiveabruptos retratando a magnitude dos
processos que ocorrem no interior de uma Unidade Escolar.

Qual sera o professor de profissdo quesgdentificacom asangustiagios texos de
Tardif? No seu livrantitulado Sabere®ocentes éormacadProfissional(TARDIF, 2003) o
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autor fazuma relacaentreos professores de profisséoa qual possuem e utilizam saberes
especificos ao seu oficio, ao seu trabalho. Aponta que a sugdévilos professores nédo se
reduz.Esse autqrpropde ainda uma reflexdo solae relacdes entre a teoria e a pratica no
ensing mostrando contrario a ideia tradiciowi@que o saber € produzido fora da pratica, pois
as précas sao portadoras de saberes.

A Biologianos obrigaa experimentar a praticAfinal quem trabalha com a pratica sem
0s saberes e o protagonismo dos aluridsfante o percurso, tempq em sua oportuna
dimensapme fez sair da sala de aula para o Laboratorio €dagogico de CiénagdLPC)da
escolaem que atugara discutisabere® aprendendo mais contrés ou quatreurmas mas
me envolvend@om aulas praticasauitras atividadesemumainteracdo mais préxima com o
professor gé clarq maior interacdo com esses sujedgilos em questionakinda permaneco
la noLPC com uma pesquisa hao sobre o ensino e sobre professores e alunos mas para o ensino
com os professes e com os alunoslese contexto reflito com Tardif e consideraque o
professor de formacgéo deve ser rdeecido como sujeito do conhecimento e ter o poder e 0
direito de determinar com outros atores da educacado, seus conteudos e (foANRE4F,
2003.

Neste viés vale a pena lembrar o livro de Moreira e $1984)em queno capitulo 2
escrito por MichaelW. Appleescritona década d&980, sediscut sobre Ideologia e Curriculo.
Este autor, pontaum alerta aos educadores sobre a forma e o contetdo do curriculo e as
relacbes sociais dentro da sala de aula. Enfatiza que o curriculo e as questdes educacionais
sempre estiveram atrelados a historia dos conflitos de classe, ragca, sexo e religido
protagmizando degjualdades de relagédo de poder. &mainteressant@bordagemo autor
leva o leitora perceber que a influéncia da escola nos planos ideolégico, cultural e econémico
€ muito complexa e que existem ligacdes fortes entre o conhecimento foraalfermal
dentro da escol a. Um alerta i mportante do
aprender; levar nossas indagacfes tdo a sério quanto o tema requer; e receber as criticas qu
nos fazem respeitosa e abertamente; déagjdnesmo, pargue também possamos ser
convocados a questionar e reformular nosso préprio senso comum da mesma forma que
pedimos aos outrdspor exemplo, a vocé leiterque questionem o se(p.55-56).

O tempo nas suas diversas, comatee reflexivas definicbesmuma ampla dimenséo
me encaminhoao CampusNilopolis do Instituto Federal do Rio de Jane{i&RJ) para dar
continuidadea vida académica atualmentdinalizando o curso dMestrado Profissionam
Ensino de @ncias cona producédo destdissertacdona qualmais uma vez os sujeitos alunos

Sao 0s protagonistas.
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Querendo acompanhar uma docente de profigs@dessoraMaylta Brand&o dos
Anjos, que me despertou curicatk desde o dia da entrevigtarte do processo seletivo do
mestrado)fui a busca donovo, me arriguei, me desaéi. A opcao para acompant@era
participar @ projeto Novos Talentoaprovado por um grupo de docentes em um edéal
Coordenacédo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CARESH forma, me
inseria um dos quatro subprojetos, denomin&ioema, Arte e Ciéncjana qualela era
coordenadora juntamentom o professorMarcus Vinicius Pereira, ambos docentes do
Programa de Pégraduacédo em Ensino de Ciéncias (PROPECFBJ. Tornaramse meus
orientadoes e, assim, se @u inicio ao percurso esta pesquisgue apresentaremos Nnos
proximos capitulosNeste percurso, sdo protagonistes alunossujeitos, protagonissano

estado da arteaciénciae no dominialo saber com o0 uso de recursos audiovisuais.

1.2 APRESENTACAO

Somos umaivilizacdo que vivendo na sociedade da informacédo e comunicggéo,
nasceu percebendo o mundo audiovisual e, para o0 bem ou para o mal, as implicac6es disso Sac
enormes. A linguagem audiovisual, como a propria palavra exprekszonadois sentidos
do homem, a visdo e a audicRortanto, ao pensarmos em linguagardiovisual, talvez fosse
debomtom refletirmos queestaforma de linguagem sempre existiu, a quadéuliarnanossa
espécie.

Através do tempo em forma de filme lembramos que no inicio do século XX os
primeiros filmeforammudosmas nadoramassistidos em siléncjeelo publicouma vez que
as cenas eram acompanhadas por pianalguma pequena orquestiesta épogao tempo
era de uma contundente modernidade registrada em linguagelvisual 0 que inspira
lembrar do filme Tempos Modernos de Charles Chaplin (1839) em queas maguinas em
movimento exibem sua forca e poder, impondo uma nova erd@onto do personagem
Calitos ser engolido pelas engrenagens das maquinas da empresa onde trabalha como operario.
A saber, tanto o filme quanto o tempo nosstranque a modernidade e 0 avango da tecnologia
finos coloce@mumaengrenagen .

Assim, Tempos Modernos nos aponta siiéscdo sistema vigent® inicio do século
XX e que sa@xtremamente atuais. Em contrapontais atualmentessas relacées do homem
com a tecnolgia e a reflexdo sobre o tempo ama sociedade que se desenvolve rapidamente

(a sociedade da informacac@municacaopode ser encontrada em filmes como, por exemplo,
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a trilogiafuturista Matrixdirigido pelas irmas (irméos a época do filrhepa Wachowske

Lilly Wachowski Essa chamada modernidadgz um certo distanciamento da natureza que €
substituida pla tecnologia. Por exceléncia somos a maquina perfeita, somos imagem e som,
somos 0 mais engenhoso e perfeito recurso audiovisual preeminente ,nsomdaHomo

sapiens sapiens

Figura 1: Cena do filme Tempos Modernos, Estados Unidos, 1936. DireCiaudes Chaplin.
Fonte:http://cabinedotempo.com.br/wgontent/uploads/2013/02/@®-2013.jpg

Entretanto, a luz der€ire (1977) podemos refletir no sentido em que ele aponta que a
educacéo como pratica da liberdade, ao contrario daquela que é préticaidacado, implica
a negacdo do homem abstrato, isolado, solto, desligado do mundo, assim como também a
negacao do mundo comealidade ausente dos homeNsste sentido, nesta segunda década
do século XXI, nos deparamos ndo apenas com diferentes sab@sesm ncamensuraveis
formas de difusdo e apropriacéo desses saberes. Outras formas de aprender e lidar com 0 mundc
surgem em detrimento do avanco tecnolégico.

As inumeras tecnologias introduziram mdultiplas formas de comunicacdo, novos tipos
de relacionmento, Nnovos recursos para o ensino e aprendizagem, eniemova dinamica
para o tempo, novas formas de realismeag&sovas formas de realism@companha o tempo
cinematografico, 0 homem e o cinema descagarontradicdala continuidade tempotra a
fusdo de varias acdes acontecem simultaneamenteadutdesmo tempo, aqui e agdtamo
emum filme, nossas cenas sédo sobrepostas, simultaneamente, com visdes de planos gerais €
frequentemente com detalhes, as janelas sdo abertas com discussfes 8@®BWHITEPOSLOS.
O mundo moderno é midiatico, é midiatizado. Assim, podemos refletir com ManBafrds
(1988)que diz que o mundo néo foi feito somente em alfabeto ou em linguagens audiovisuais

tal vez possamos reunir tnoad adi dast il d an gduaa giemvse n
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Por enquantoa realidade das linguagens audiovisuais e 0 avango tecnoldgico estédo
comparaveis amais brilhante efeitos especias do cinematalvez umaOdisséia no Espaco
(2001: A Space OdysseyStanley Kubrick, 1968)com muitas reflexbes, indagacoes,

ponderacdes, sem sequéncia necessadasgue a falta de explicacbes faz engrandecer a obra.

Figura2: Cena do filme2001:Uma Odisséia nho Espaco, anglmericano, 1968. Direcdo de Stanley
Kubrick.
Fonte:http://www.adorocinema.com/filmes/filrig7 442/

Novos padrdes de discusséo de conhecimentaténser estabelecige, para tanto,
faz-se necessério o uso de todos os recursos midiaticos qaedcdas dispdencentrandese,
principalmente, na aprendizagem do saber fazer, de moglacionar o mundo tecnolégico
com o universo educacional. A construcao de significados para ler e compreender o mundo,
articulado ao conhecimento historico, revelaso de praticas pedagdgicas volta@laivéncia
e a ampliacao dosaberes dos alunos.

Em decorrénciadlesas reflexdes, esf@esquisa se atéooma facilidade e a motivacao
dosalunossujeitosdo ensino médiatilizaremos recursos audiovisuais. Desta faysurge o
problema de investigac@ms seguintes indagaco&e que forma o recurso audiovisual pode
contribuir no contexto escolar? Que construcdo do saber € mobilizada pela apropriacdo deste
recurso? O que representa a ciéncia para esses-alijaiies vistapor meio dasmagen®

N&o obstante, considerando as lacunas, contradi¢cdes e/ou aporias da instituicdo escola,
o ambiente escolar deveria ser propicio para abordagens diferenciadas e inovadoras,
principalmente para os jovens em que 0 uso de recunig@gicos pode ser considerado como
uma tendéncia educativa, sendstaque na atual sociedade. gmrspectiva, Santos e Silva
(2011) destaca o ludico no sentido de ser utilizado pelo professor como estratégia de ensino,

trazendo curiosidadprendendo a atencéo, instigando os alunos a se interessarem pelo que esta


http://www.adorocinema.com/filmes/filme-27442/
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sendo proposto, facilitando a compreensdo do contetdo lecionado, dedsaadtretidos,
curiosos e concentrados.

Para Kenski (2003), a evolucdo tecnoldgica ndo se restringe aos nsgs de
equipamentos e/ou produtos, mas aos comportamentos dos individuos que
interferem/repercutem nas sociedades, intermediados, ou néo, pelos equipamentos. Assim,
tendo como pano de fundo o levantamento bibliogréfico, a literatura, o aporte tedpictiea
docente com jeens alunos da escola publi@etdiucacao basicg&mse como pressuposto, em
uma reflexdo ainda incipientgue, a partir da autonomia proporcionada pela aprendizagem,
esses sujeitase £ntemmais livres, empoderados e protagasgpelo dominio do saber com
0 uso de recursos audiovisualale ressaltar ques atividades extracurricularegie
apresentaremos nesta dissertacdo de mesprag@rcionam uma eventual incursdo para o
desenvolvimento deabilidade® competéncias buscanpgotencializar os aspectos imagéticos,
as fotografias, interpretacdes, histérias e divisdo especializada do trabalho.

Diante dessas discussdesstapesquisacaracterizese comoqualitativa, empreg a
estratégia deelato de experiéncia o objetivo principal € a utilizacdo de recursos audiovisuais
em atividades extracurriculares ama escolgublicade ensino basico, tendo como eixo
exploratério o Ensino de Ciéncjgsoposta que pretende adegsags exigéncias do mundo
atual ao cotidinodo aluno, considerando gat mesmo para romper com a horma € necessario
conhecéa. Guardadas as devidas propor¢des, analoganpeadtemos lembrar que foi possivel
mudar a tradi@o narrativa cinematografica e@idadao Kane(itizen Kane Orson Welles
1941) em queo diretor usou tudo que sal@atinha visto em cinema transformando a forma

como o cinema eff@ito, criandoum filme revolucionari@ referéncia para a historia do cinema
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Figura3: Cena do filmeCidadao Kane, Estados Unidos, 198itecéo de Orson Welles.
Fonte:http://www.supercineonline.tv/cidadd@anelegendado/

As tecnologiagducacionaiséo utilizadas desde os primérdios da educagéietanto
o grandedesafio éo de fazer uso com a devidproprigdodo que esté disponiveldaptar a
educacaoa revolucdo tewlogica, respeitar a realidade e aprovedatempo O cinema
conseguiu acompanhar o tempo, seguiram Orson Welles. No ensino € evidente admportan
de uma articulacdo entegtecnologia ea educacaoSeja em unfilme ou no ensinpa leitura
nao se processa apenas na horizontalidade, mas na verticalidade e na profucdidade
demonstrou Orson Welles.

Afinal de contaso tempoé uma ilusdo ou umaalidade?


http://www.supercineonline.tv/cidadao-kane-legendado/
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2 OS RECURSOS AJDIOVISUAIS E SEUS SIGNIFICADOS

O termo recursos audiovisuais foi utilizado como pratica pedagdgica no inicio do século
XX, nos Estados Unidodurante a transicéo do cinema mudo para o cinema falado. Para Haydt
(1998) nos primeiros anos do século XX, o movimento de renovacéo denoniisemla Nova
recomendava o uso de métodos ativos (que apelavam para a atividade do educando), e sugeric
que o docente utilizasse todos 0s recursos a seu alcance para tornar 0 ensago adapt
realidade g assim,ativar 0s processos mentais da pessoa quendgmreestimulandseu
pensamento

Ao pensar a comunicagdo, e, nesse sentidosideramos o processo educacional
essencialmente um processo comunicaciokalitin-Barbero (2000) destacaa difusdo de
conhecimentaccomo uma das questdes mais importantes que a comunicacao propfe para a
educacaoAinda segundo esse comunicOlog@ no sistema escolarerto preconceito com
relacdo a oralidade culturalssimcomo com relacdo a culturadiovisual provavelmente um
tipo dedefesa diante do desafemreconhecer um novo ecossistema comunic&maue uma
outra cultureemergecom seusiovos modos de ler, ver, pang aprender

Ademais, na década d870, a maioria dos movimentos populangézavam o recurso
audiovisual, como o video, influenciada pBkdagogia do Oprimidde Paulo Freire (197,
quandonessa década a comunicacdo popular buscava os sujeitos da acdo, com exibicao de
videos utilizados para debates, ocorrendo eat@propiacao da linguagem audiovisual
resultante da fusdo dos termgdio(do latimaudire, que significaouvir) evisual (do latim
videre que significaver). Essa linguageniaz aflorar sensibilidades emocdessocializa

sensacoes através deste mundo imagéfaecido pela midia, sutil seducéo.

A ideia de seducdo esta relacionadeerta ambiguidade, com coisas que
oscilam entre o bem e o mal, o certo e errado, o claro e o escuro, o siléncio e
0 som. A seducao atua no universo das nossas duvidas mais profundas, aquelas
gue muitas vezes nem sabemos que sdo nossas. A seducdo gqnestasa
certezas e pode transformar nossa percep¢do do mundo criando maneiras que
nos fascinam, encantam, deslumbram, atraem. A linguagem audiovisual do
cinema e da televisédo sdo linguagens sedutoras, sugerem muito mais do que
afirmam e, em sons e silénsjalaros e escuros, cores cambiantes, criam um
universo de magia e encantamento, até mesmo quando quer ser objetiva,
afirmativa, certa, como em alguns filmes educativos e programas de televisédo
como os jornais. A linguagem audiovisual é carregada, coor maimenor
intensidade, de seducdBRASIL, 200, p.7).

Nesta linha de pensantenpodemos refletir que a utilizacdo dos recursos audiovisuais

desperta sensacdes na visdo, no ver e suas relagcdes espaciais como a sensacao do proxime
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distante, alto, baixayrande, pequeno, o presente e o futGrger € desenvolvidpor meio de

muitos recortes visuajscom imagens reais ou criadasm recursos tecnolégicos. Essas
sensacgOesentdq podemreforcar a historia narrada, isto é, reforcarudid. Portanto, os
recursos audiovisuais sdo sensoriais com linguagens interligadas, sobrepostas, que poderéo
interagir também com a linguagem falada, escrita e musical. Ademais, o professor € um recurso
audiovisual pedagogico pois advém dele linguagerialaq gesticular, escrever gor vezes

ainda estamssociado a recursos tecnologicos gueiliam o ensino, servindocomo veiculos

de comunicacao.

Dessaforma, a partir de 1960 o neologismo audiovisual incorpora a area de ensino,
proporcionando uma dérsidade de significados assim como relevantes reflexdes criticas em
relacdcdadequacdo do vocabulo, a bem da verdgsetpindo a literatura, j& havia surgido antes.
Atualmente ainda existe uma oscilacao terminolégicareceitual relacionadao universo

audiovisual e, nesseontexto,McCarthye Targino(1984 p.304)relata que

A limitagdo de tipos de materiais, que devem ou podem ser incluidos no
género dos recursos denominados mateaidiovisuais tem originado
varios estudos e, quanto a fixagadetaninologia, também néo séo de simples
resolu@o as divergéncias apresentadas

Também Aoé simples @onsenso nem n@gpb de material envolvido e muito menus
terminologiae, nessa linhaps autores supracitadacrescenta que de acordocom a
classif ca- «0o adotada pela Federa-«o I nternaci ot
audiovisuais sdo os que ndo podem prescindir de equipamentos para audicdo ou visao.
Compreendem discos, fitas magnéticas, filmesgpasitivos, diafilmes, dieoteipes
transparéncias, microfoas" (McCARTHYe TARGINO, 1984 p304).

Dessa formagem que pese a data dessa categorizacdo ha 40éapossémico o
entendimento do que venham a compreepndaecursos audiovisuaigue, de maneira mais
genérica podem ser emdidos como aqueles que s&sociads ao emprego de instrumentos

e dispositivogecnobgicosparaa sua produgée reproducaousg.
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2.1 OS RECURSOS AUDIOVISUAIS E O ENSINO DE CIENCIAS

O uso de recursos audiovisuais vem sehéonuito tempgncorporadaarea deensino
de maneira geral, sobretudo Bosino de CiénciadDe fato, podemos dizer que o uso de tais
recursosia educacdo remongiasua propria disseminagdo em outros mei@s que, por outro
lado, ndo foi acompanhado da devida pnotalezacdo, como apontam Rezende Filho, Pereira
e Vairo (2011) ou seja, uma reflex&o critica sobre a sua contribuicdo para o arfaginale
mi tigar o preconceito com rela-«0 a recurs
buracod ou ccadaentrétanimentde quidquer forma, destacesea producao
constante devideos efilmes sobre ciéncias eum movimento crescentéle publicacdes,
periodicos, dissertacoes, tesegntos cientificos, entre outros

De acordo com oBarametros CurriculaseNacionais para o Ensino Médio:

As novas tecnologias da comunicacao e da informacgéo permeiam o cotidiano,
independente do espaco fisico e criam necessidades de vida e convivéncia que
precisam ser aproveitadas no ensino de ciéncias e em todo espago@scolar
recursos comuns e de facil acesso como a televisdo, o radio, a informatica,
entre outros, fizeram com que os homens se aproximassem por imagens e sons
de mundos antes inimaginavdiBRASIL, 2000, p11-12)

Como dito anteriorment®, uso de imagem eodsom como estratégia de ensino vem
dos primoérdios do surgimento @des recursos, atualmenteessa disseminagédo ocop@ meio
da introducdo das midias e multdi@s nas escolagjgumas com acess internet. Ecolas
publicas podem aderira projetosdo Ministério da Educacdo (MEC) para aquisicdo de
computadorepara a escola, com a implantacdo, por exemmo, Rtograma Nacional de
Informatica na Educacdo (PROINFQueé uma iniciativa desenvolvida pekecretaria de
Educacao a Distancia (SEE@o MECpara introduzir a informatica na rede publica de ensino,
abrangendo o ensino fundamental e médio
Em face dessas iniciativasytlizacao de recurs@diovisuss no Ensino de @ncias
parece ser incontestavel sgnifica se desdobrar em estratégmais dinAmicas deensine
aprendizagem abrangendo varios aspectos e dimensdes do cognitivo ao politico numa
perspectiva de aprendizagem com a apreensdo deludone afloramento dautonomia do
alunqg sujeitoda sociedade da informacéo e comunicacdo que, pesvefuta a comunicacao
unidirecional e apenas em um modal ao invés de ser experimentado em linguagens multimodais
Em outra analise, é consideaadlevantepor exemploaabordagem do educador sobre
a histéria e a filosofia da ciéncia no ensino de ciéncias propiciando uma visdo critica e

desempenhando um papel relevante nas diversas e complexas dimensdes de visdo do mundc
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por meio do uso de audiovisuais, codefendeRezemle (2008, autor que vem se destacando
como referéncia dos estudos que tecem relagcédo entre o audieviseiasino de ciénciassse
autor aponta que o ensino ldatéria das ciénciasm sala de aula tem sido visto como forma
de contextualizacdo dos centlos e de discussao da natarda ciéncia na visdo do aluno.

Neste sentido, eésenvolver umtrabalho com o0s jovensalunos utilizando como
ferramenta pedagdgica os recursos audiovisuais € constituir um importante vinculo atrativo com
esses sujeitos, intecutores no uso da ludicidade e tecnicidade ao utilizar um espaco midiatico.
Assim, @nto ensinarquanto aprender utilizando tais ferramerpasle facilitar os acordos
necessarios para um bom desenvolvimento no ambiente de aprendizagem

Segundo Morar{1995, p.30), os recursos audiovisuais podem ser utilizados na sala de
aula de varias formagor exemplo, como sensibilizacéo, ilustracdo, simulacdo, contetudo de
ensino, producdo (documentacdo, intervencdo ou expressao), avaliacaccomo
integracdo/supte de outras midias, propostas que também encontram paralelo em Ferrés
(1996) Pensando a sociedade da informagéao e comunicacao, destacamos entre essas proposta
a do vide@womoforma de producao, que, como exemplo, podemos citar, entre tantos, o trabalho
desenvolvidpono ambito dalisciplina deFisicg na tese de doutorado Bereira2013).Moran
(1995, p.3031, grifos do autgr, ao nos apresentar trés propostas de uso do audiovisual como
producao destaca:

- Comodocumentacaaegisto de eventos, daulas, de estudos do meio, de
experiéncias, de entrevistas, depoimentas.ficilita o trabalho do professor

e dos alunosO professor deve poder documentar o que € mais importante
para o seu trabalho, ter o seu préprio material de video, assim comastem
seus livros e apostilas para preparar suas au({@s

- Como intervengéo interferir, modificar um determinado programam

material audiovisual, acrescentando uma nova trilha sonora, ou editando o
material de forma compacta introduzindo novas cenas 0VOS
significados. O professor precisa pe
video. Assim como ele interfere no texto escrito, modificamdo
acrescentando novos dados, novas interpretagdes e contextos mais proximos
do aluno, assim ele podera fdmécom o video.

- Comoexpressdocomo nova forma de comunicagitaptada a sensibilidade
principalmente das criangas e dos jovens. As criancas adoram fazer video e a
escola precisa incentivar o maximo possivel a producao de pesquisas em video
pelos alunos. A producdo em video tem uma dimensdo moderna, ludica

! Esse trabalho encontsa referenciado tal como publicado na revista, mas chansergsio que L. A. Rezende
€ o mesmo que L. A. C. de Rezende Filho, cineasta e doutor em Comunicagao e Cultura, docente do Programa de
Posgraduacdo em Educacéo em Ciéncias e Saude do NUTES/UFRJ.
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Modernacomo meio contemporaneo, novo e que integra linguagens, Ludica,
pela miniaturizacdo da camera, que permite brincar com a realidadty leva
junto para qualquer lugar. Filmar € uma das experiéncias mais envolventes
tanto para as criancas como para os aslulds alunos podem ser incentivados
dentro de uma determinada maténiedentro de um trabalho interdisciplinar.

E também produzir programas informativos, feitos por eles mesmos e-coloca
los em lugares visiveis dentro da escola e em horarios em que cnaibgss
possam assistir.

Pensando, sobretudo, na producdo de videos pelos estuéfantés,(1996, p.423)
afirma que o poder did8tico do v2deo fiser 8§
m« 0s d o s NeaH sentido st@balhar coms recusos audiovisuais para producdo €
esperar que esses jovens contemporaneos teseaempoderados, autbnomos, utilizando as
técnicas da linguagem audiovisual permeando os planos, composi¢cao, moyidegudos,
profundidade, sequéncia, subjetividade, siemgdidademum processo de capturaedicaode
imagenscuja producao dos saberes é dirigida pelos sujeitizslds, desconstruindo o ensino.

A decisao entlicar, acao frequente realizada pelos jovens quando utilizam a camera de um
aparelho celularsignifica identificar um plano, planejar, aprender, ensitear autonomia,

utilizar concepc¢des de educacéo, pois envolvem aspectos cognitivos, éticos, cientificos, ludicos,
culturais politicos e tomada de decisédo para esse enquadramento.

Segunddizzo (2007, p.6§ ,cabéiao professor selecionar o melhor material disponivel
diante de sua realidade. Sua utilizagéo deve ser feita de maneira que possa constituir um apoio
ef et e tewndd em vista que a sociedade atual € regida por uma cultura tecnolégica e
midiatica, utilizar os recursos audiovisuais como estratégia de ensino permite adequar as
exigéncias da atual sociedade da informacéo, possibilitando um caminho mais préximo do
cotidiano do aluno.

Assimcomo para escrever essa narrativa € necessario einoy@alavras e conexdes,
utilizar os recursos audiovisuais possibilita oferecer estudantesm ambiente magico no
estado da arte mediado pela motivacao, possibilitando uma relagdo familiar com os recursos
midiaticos, onde seguem clicando na sua pea®ps signos da ciéncia.

Retomando o estudioso da comunicagao espéenods (1996p.145),

educacao audiovisual coerente e integral deve abranger as duas dimensfes: a
pedagogia da imagem e a pedagogia admagem, ou seja, o audiovisual

como objetamu matéria de estudo e o audiovisual como recurso de ensino. A
pedagogia da imagem (integrar na escola o audiovisual como matéria ou
objeto de estudo) representa educar os alunos para aproximacgao critica aos
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meios audiovisuais: a televisdo, o cinema, aipdade (...). A sociedade

atual ndo pode falar de uma educacdo integral se os alunos ainda nao
alcancaram uma determinada capacidade para a andlise critica das mensagens
emitidas por intermédio desses meios. Em uma sociedade na qual a
comunicacao audiosual € hegemodnica, pode afirmar que uma escola que

nao educa criticamente para a televisdo é uma escola que ndo educa

Para exemplificar, sob qualquer juizo formado apds a reflexdo acima, Freire (1996)
afirma que ensinar ndo é transmitir conhecimentas permitir que o educando construa seu

préprio sabero que, em teoria, deveria seprincipal objetivo de todo educador.

2.2  AUDIOVISUAL: SEMIOTICA E POLIFONIA

A semiéticapode ser considerada commna analise pragméatica dos signos em si
mesmosem que se valorizam certaspectos que nao o sdo em ouframs. Tratde deuma
teoria dos signos, da representacéo e do conhecimento, qéie proputro olhar pauestdes
da producéo @sentids. Dessa forma, os signos audiovisuais podem ser dissuéi luz da
semibtica, ja que, de acordo c@&antaella (2007.13, pesquisadora da semibtica de Charles
Sanders Peircd8391914) a $emiodtica é a ciéncia que tem por objeto de investigacao todas
as linguagens possiveis, ou seja, que tem por obgtarne dos modos de constituicdo de todo
e qualquer fendmeno de producao de significacdo e de semtidoitorasinaliza que signo é
tudo que representa algo, mesmo que essa representacdo seja parciapoeradsim
entendendo, cada imagegmode ser conmeendidacomo um signo representando a ciéncia
conectada em um sistema de linguagem visual.

A complexidade do mundo atual necessita da comunicacdo além da fala e da escrita.
fiSomos uma espécie animal tdo complexa quanto sdo complexas e plurais as knguagen
nos constituem como seres simbdlicos, isto é,selesde guage mo ( SANTMAELLA
Compleanentando, Levy (1999, fl)indicaqueia m2 di a ® o suporte ou
O impresso, o radio, a televisdo, o cinema ou a internet, por exem@o« 0 [Diettd desies O .
contexto, 0 mundo das imagens tem um piapebrtante soluma perspectiva pedagogica, por
ser um terreno de contestacéo e lutas entre aqueles conhecimentos que sao incluidos e aquele
gue sao excluidos pela midia. Sendo assmidé, tal qual a educacao, produz e € produzida

por discursos.
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Atualmente,vivemos em um mundo que se revela ao mesmo tempo homogéneo e
heterogéneo, antagdnico com notorio processo de globalizacdo e ao mesmo tempo de
individudizacao, alterando os significados dos individuos e da coletividade, criando multiplas

culturas, multiplas relacdes, multiplos sujeitos.

Educamos ao mesmo tempo para a subjetivacdo e a socializacdo, para a
autonomia e para a integracdo social, para as ndadssi sociais e
necessidades individuais, para reproducdo e para a apropriacdo ativa de
saberes, para o universal e para o particular, para a insercdo nas normas sociais
e culturais e para a critica e producdo de estratégias inovadoras. 1sso requer
portasabertas para analise e integracao de conceitos, captados de varias fontes
I culturais, psicolégicas, econdmicas, antropologicas, simbdlicas, na ética da
complexidade e da contradicdo, sem perder de vista a dimensdo humanizadora
das praticas. Esta unido pfi® situar 0 novo em conexao com o anterior, 0

que pode ocorrer ou ndo de modo espontaneo. (LIBANEO, P

Osrecursosaudiovisuais deixam de ser apenas uma ferramenta didatica, demandando
uma interacao continuada que permite mais do que olhar isyagas interpretfas visando a
criacdode signose consequentement@formacdes.Assim, alinguagem audiovisual torna
possivel a veiculacao de uveriedade de informacdes, utilizando a semidtica, que € uma teoria
signica do conhecimento, como recurseapagir no pensamento humano o processo de
formacdo dos signos.

Podemos considerar que a linguagem audiovisual € um sistema de signos com um
conjunto de relacBes entre seus componentes visuais e s@nprogipio, audiovisuafdiz-
sedamensagemconsfda da combi na- « oFERREIRAe SILVAIJUNIGR g e mo
1986 p.199) De maneira mais ampla, audiovisualpode ser consideda uma polifonia de
linguagengimagem, som, palavra e escyiga desséorma, passa a representar ndo tdo somente
0 som e a imagem, como passa a ser visto como multidimensional e plurissensorial com a
integracéo de outros 6rgaos do sentido de comunicacdo sensorial.

O recurso audiovisual pode ser considerado polifémicosetido em queMikhail
Mikhailovich Bakhtin, linguista epesquisador russo, aponta que emramance polifénico
cada personagem funciona como um ser autbnomo com visdo de mundo, voz e posi¢ao propria
no muna. Assim,no ano de 1929, Bakhtin escrev@uoblemas das obras criativas de
Dostoiévskireeditado em 1963 sob o tituloeblemas da poéticde Dostoiévskiem queo
tedricod e f e n decehongemn em Dostoiévski € o sujeito do apelo. Nao se pode falar sobre
ele, podese apenas dirigs e a BAKHEN), 2008 p292).



26

Segundo Bakhtin 2@)p.9 , fAa mul ti pl i ci das thaepeddentes 0 z e ¢
e imisciveis & auténtica polifonia de vozes plenivalentes constituem, de fato, a peculiaridade
fundamental dos romances Hestoivskio. E importante destacar que a obra escrita no inicio
da década de 192fbnstituiu o ponto essencial para o conceito de polifonia, pois o pensador
russo obseiwu que o romancista estabelece uma relacdo Unica com suas personagens, 0s quais
tém voz propria e minimo de interferéncia da parte dele como autor, criando, assim, um novo
género denominado por Bakhtin de polifénico, porque apresenta muitos pontos de vista, muitas
vozes, cada qual recebendo do narrador o quedbeido.

Em uma analise a luz de Bakhjpodemos interpretar que se a ciéncia representa um
signo para os alunesijeitos, recorremos ao amparo de Bakhtin que nos aponta que todo signo
esta sujeito aos critérios de avaliacéo ideolggsta é ondesurgeo signo, encontrae também
o ideobgico. Ele complementa ao apontar qtiedo o que € ideoldgico possui um valor
semidticq e é justamentessecarater semiotico que coloca todos os fendmenos ideoldgicos
sob a mesma definicdo geral. Assim, o recurso audiovisual é polifénico, portanto seizaracte
pela diversidade de vozes no interior de um discurso onde possibilita que a imagem apresente
ou torne presente a realidade. Basta um cligue para captar e eternizar um momento,
enquadrando enoldurando um recorte deealidad®, significando a ciéncjalesenhando com
a luz o ato deaptura da imagem

Assim, gpolifonia bakhtinianasurge do conceito de dialogisnem quevarias vozes se
deixam fazer ouvir ao longo do textbevemos entender polifonia ndo como muitas falas
individuais, mas como sujeitos que se fazem presentes, com principios ideoldgicos distintos.
Para Bakhtin, o dialogismo € constitutivo da linguagem, pois mesmo entre producdes
monoldgicas observamos sempneaurelacdo dialdgica; portanto, todo género € dialdgies
o dialogismo nédo deve ser confundido com polifo@iacarater dialégico da lingua, presente
no processo de interacao verbal, esta contido em cada enunciado. Tanto a producdo como a
compreensao dem enunciado é dialdgica, ja que traz um sujeito que se integra ao enunciado.

Para a linguagem imagética, Aumont (19p36Q sugerequeia i magessn dey
como um objeto produzido pela mao do homem, em um determinado dispositivo, e sempre para
transmitr a seu espectador, sob forma si.nol iz
dialogismo é principio constitutivo da linguagentendicdo do sentido do discurso, € a
relacdes dialdégicas podem ser estabelecidas por meio de qualquer forma de interagdo verba

tratase da propria forma de funcionamento da linguagem, seja qual for o género discursivo
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3 TECNOLOGIAS DA INFORMACAO E COMUNICACAO NO
ENSINO DE CIENCIAS

As Tecnologias da Informacdo e Comunicacao (T acompanhdo a evolucao
humana desde @é-historia com o registro de desenhos nas caveseglido do surgimento
da escritado advento das tecnologias eletrdnicas (radielevisdo) e, maisecentenente as
tecnologias digitais (computadores e interrés) eranoderna, distoriador Nicolau Sevcenko
(2001) nos ajuda a entender efseoluca® ao fazer uma analogia com uma montanissa,
dividindo-a em trés parte na primeiraconsidera a ascensao continua, otimisteppreendida
entre o século XVI e XIX envolvelo, sobretudo, a Europa com o dominio das forcas da
naturezauso de fontes de energia, meios de transporte e de comunicagao; em seguida, temos a
gueda vertiginosa comravolucéo cientifica e tecnoldgica em meados do século XIX, quando
se domina a eletridade,os derivados do petréle@, siderurgia, entre outros, dando origem a
novos meios de transporte e de comunicacao (coraddio e o cinema); por fim, na terceira e
Ultima parte tense olooping da montanhaussa, de intensidade extreram uma escala
incomensuravel com a microeletronica, de tal forma que as etapas anteriores parecem ter

ocorrido em camera lenta.

A aceleracdo das inovacbes tecnolégicas se d& agora numa escala
multiplicativa, uma auténtica reagcdo em cadeia, de modo queudns
intervalos de tempo o conjunto do aparato tecnolégico vigente passa por saltos
gualitativos em que a ampliacdo, a condensacéo e a miniaturizacdo de seus
potenciais reconfiguram completamente o universo de possibilidades e
expectativas, tornandm cada vez mais imprevisivel, irresistivel e
incompreensivel. Sendo assim, sentinds incapazes de prever, resistir ou
entender 0 rumo que as coisas tomam, tendemos a adotar a tradicional
estratégia de relaxar e gozar. Deixamos para pensar nos prejuiziss depo
guando pudermos. Mas o problema é exatamente esse: no ritmo em que as
mudangas ocorrem, provavelmente nunca teremos tempo para parar e refletir,
nem mesmo para reconhecer o momento em que ja for tarde deevainko

(2001, p.16

As TIC podem ser entelidas comas tecnologias utilizadas paraliaseminagcéo da
informagé&o e para eomunicagcédo, compreeaaddo, por exemplo, desde o jornal impresso, o
radio e arV, assim como enicrocomputador, delefonecelular,e a internet entre outros, e
associados #®dos 0s seus recursos e potencialidafis.aparatotecnolégicosada vez mais
sendoamplamente utilizadgselas pessoappssibilitando uma gama de criatividadeassos
ilimitados para o seu usgreste sentidesse potencial de comunicacao elimacao também

se estende ao espaco de ensinbretudo na educacao béasica
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Em sua tese de doutorado, Pereirdl8(.29, ao discutir sobre a escola e a cultura

jovem salienta que:

a escola, como cultura, € dindmica, tratade uma instancia eeediacao
cultural. Estas dimensdes confrontam a todo tempo com a tentativa de
homogeneizagao do espaco escolar, do ensino, considerando todos os alunos
como 0s mesmos alunos que estdo ali para aprender. Mas quem sao estes
alunos? Eles sdo alunos que josate definem as culturas jovens, aqueles
gue atualmente consomem e produzem midias mais do que nunca com a
digitalizacdo e a globalizacéo, e a escola ndo pode desenvolver processos de
ensineaprendizagem a despeito disso.

Pensando na relacéo das TIC coeseola e o jovem, Lei{f@003 p.19 sugee que, com
fio dominio continuo e crescente das tecnologias que estdo na escola e na sociedade, que se tradl
[..]. Eimportanteinterpretar sua linguagem e criar novas formas de expressao, além de distinguir
como, quando e por que sao importantes e devem ser utilizadas no processo @ducatiooa
destaca ainda queéia basta somente utilizar a tecnologia, € necessario inovérmos de
pratica pedagdgicau, comoPereira (2013gafirma que dansercdo de tecnologias na sala de
aula ndo pode ser encarada apenas como uma boaseleiny necessarimmpea com o
paradigma de modelos tradicionais de ensjaaue,na visado dePretto (2005p.113, ao
considerar 0 uso do videoorrese o risco de esse setorfiea penas como mai s
didaticopedagdgico [...] animador da velha educagéo, que rapidamente se desfaz, uma vez que
0 encanto pela novidade também deixa de existir

As TIC também vém contribuindo para caracterizar o fenbmeno da globalizacdo no
sentido de atravessar fronteiras, conectando, interagindo e integrando diferentes identidades
culturais possibilitando em algumas uma evolucdo, em outras uma involucéonesté® o
hibridismo desas culturasAssim, as tendéncias pedagogicas também se incorporam neste
movimento contemporaneo sugerindo uma aprendizagem com diferentes contextos culturais, a
busca da interdisciplinaridade em detrimento da abundancia de teasaagn especialas
TIC em seus formatos digitais e miniaturizadosdisponibilizam cada vez mais informacdes
e impactam na apropriacao do conhecimento.

A despeito destas questfesgrande desafiao se pensar as TIC no contexto da area
educ&ionaléa maneira como séo utilizadasstecnologiaspois sem conhecer o equipamento
dispositivo ou aparatoaumenta a dificuldade nsua utilizacdo e consequentement®ao
servirdo paa potencializar a aprendizagese limitando a corroborar um processo dgire
tradicional ja conhecido, tal como o uso de projec¢@es digitais ao invés do-gegdoajue em
nada rompe com o paradigma ja tdo desgastagoe parece ndo atender mais gggem
estudante da sociedade da informacgéo e comunicacao.
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Também valeessaltar que no Ensino de Ciéncraesmo com o uso adequado @&
com criacOes de possibilidades de aprendizagens, o professor ainda que adeteado
demandas educacionais, em Ultima analise ndo sera substituido pelas novas tecnologias da
contempoaneidadepois € magno o papel mediador do professor para despertar a criticidade e
avisdo sistémic que atualmenteem plena segunda décattaséculo XX] ainda prevalece
uma visao linear que ndo atende a complexidade e heterogeneidade que pradomstraicdo
do conhecimento. Nesta linha de pensameétpreciso reforcaser imprescindivel saber
utilizar de formaadequadas TIC que podem ser incorporadas gmtencial nos processos de
ensino e aprendizage®m razdo d uma novaconfiguracdo dotemp e espaco desses
processos

Entdo, se o mundo contemporanéomerso deTIC, utilizadas diariamente pela
sociedadeé porque a ciéncia € o elo relevante entre as tecnologias e sua utilizacdo pela
sociedade. Nesta perspectiveEnsino de Ciéncias no vida educagéo cientifiggode trazer
uma imensuravel participacdo nesse avanco tecnologico de comunicagdo, informacdo e
conhecimento, portanto seria incoeréncia ndo abordar no ambiente de ensino e aprendizagem
escolar as TIC e seus recursesptencialidades em especianho Ensino de Ciéncias.
Corroborando essa necessidade do nosso tempo pela utilizacéo das TIC ndessn(@014,
p.22-23) afirmaque

guandose trabalham os audiovisuaiaperspectiva critica e analitica em sala
de aula, o contato com os alunos se da de uma forma mais afinada, que

aproxima ativamente os sujeitos para maior conquista da confianga, maior
prazer do aprendizado e maior imersao sobre o tema.

A utilizacdo das TIGio ensino envolve estratégias e competénEes a promocao do
seu uso que devem ser inseridas na pratica dos educadorese pmafigura como uma
realidade dogovensalunos.O professor tem autonomia de delinear quais estratégias seréao
necessarias pamelhorpromocao da aprendizagem dos alymd® somentelevesercapaz
segundo Gadotti (2007/dedars e cont a da fAheterogenei dadeo,
ser Afl ex2vel o fMrueamnrdioarf oao mtrekd ¢ jnelusé@oso d o s
alunos que apresentam dificuldades de aprendizagem.

Para Kenski (2007), as TIC precisam ser compreendidas e incorporadas
pedagogicamente para que possam trazer modifica¢cdes no processo educativo, isso implica em
respeitar as especificidadesaltsino e conhecer os potenciais das tecnologias para que seu uso

faca uma diferengca qualitativd autora argumenta ainda que mais importante do que a
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tecnologia e os procedimentos pedagdgicos sdo as adequacdes desses ao processo educacion
e aos objetigs que conduzem a aprendizagem.

Portanto, o uso de novas estratégias de ensino e aprendizagem caracteriza um avango
no conhecimentaas midias classicas (jornal, a fotografiaitema, o radio e a televisao)
P0z0o(2008 p.32, de uma maneirmais claracorrobora isso ao afirmarqgéemu dar as f o
de aprender dos alunos requer tamb®m ,mudar
mostrando também preocupacdo camealidade da maioria dos docentes em relacédo ao uso
dos recursos tecnolégicos no amhgedscolar. Atualmentg ndo cabe mais a transmisséao e
mecanicamemorizacdo @ informagdes(que, em geral, estdo disponivdaciimente na
internet) o modelo atugbrecisa séaseana construcao colaborativa de sabeegsle acordo
com Pretto (2006p espaco escolaeve seristo como um centro irradiador de conhecimento
e o professor como um articuladmm seus estudantes.

Para alcancar issos & IC necessitam se enraizar nas estratégias dos doaeojes
depende, sobretudo, que isso se démadcao inicial dos professomsciéncias Um caminho
para se pensar a integracao das TIC no Ensino de Ciéncias € congidespeetiva da Ciéncia,
Tecnologia e Sociedade (CT§ue constitui uma tendéndme anofa areamas que, assim
como o uso deecnologias, parece esbarrar seja na precaria formacdo docente, seja na
resisténciapara que seja perpetuado o modelo tradicional de ensino (que por vezes €
privilegiado até mesmo por estudantes que rejeitam métodos e estratégias alternativas de

ensino) Para melhor compreens@eccacheéVaia e Messede(2014 p.7) assinalam que

A educacdo cientifica € em si um direito basico do cidaddo e o que este fara
com ele é algo que lhe cabe decidir. Como todo direito basico é preciso lutar
para que seja levado a termo com qualidade e de forma a permitir que o
individuo possa, através de wnsino de qualidade, ter a possibilidade de
acesso ao conhecimento cientifico e, a partir dai poder escolher se quer seguir
adiante no aprofundamento deste conhecimento torrsmdpuem sabe, um
cientista ou seguir outro caminho qualquer. Seja qual Baraaopc¢ao, sua
formacgéo Ihe permitira ter uma postura mais conscia diante das politicas de
ciéncia e tecnologia. Portanto, toda agéo de formacao cientifica, seja a partir
da perspectiva CTS ou ndo, deve promover a cidadania dos jovens, pois 0
ensino de qalidade, aqui no caso o de ciéncias, € um direito basico.

Os autores sugerem trabalhar sqieespetiva CTSquepodepermiir a superacéo de
uma visdo frgmentada de ciéncigpreconizandoo estabelecimento de relacdesrent
conhecimento cientificay ambiente social e tecnagico que envolve os estudantes e € direito
de todo cidad&o. Entretanto ja refletimos anteriormente que néo é facil para o professor aderir
as mudancgas, superar os obstaculos para implementacdo de novas estratégias em esuas aulas

que faz,provavelmentgeque o professor tenha receio fdezer uso deestratégiasnovadoras
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(mesmo que nem sejam tao inovadoras assim) jatdize habitualmente ha bastante tempo
estratégias tradicionagsn suasaulas | he gar ant i ndbhagualeke préfexe néios e g u
abrir méo

Certamente& menodrabalhoso para um professor preparar uma aula pensando apenas
nos conteudos cientificos que dea abordagr mas emuma turma comestudantes com
multiplas diferencas socioculturais e com diversososstibgnitivos e de aprendizagem,
professor deveria planejar estratégias diversificacdo de atividadesservar tempo para que
os alumms pudessenrefletir e questionamMessa linha, é justamente ai que reside o papel da
imagem, ao colocar o estudaet® um papel mais confortavel, mais familiar, para que possa
se expressar e valorizar o que lhe é apresentado no formato audiovisual.

A titulo de reflexdo, diferentes estratég@descorrerampara o Ensino de Ciéncias
entretantg Bliskstein eZuffo (2008) afrmam que a educacado atual ndo tem aprovado um
curriculo padronizade@om a reproducao passiva de informagdssndo necesséario que se
aprecie cada vez mais um processo de ensino aprendizagem que valorize a interacao e a troce
de informacbes entre professeraluno. Ou seja, almege uma pratica bidirecional que
estimule a criatividade e 0 senso critthas alunosuma concepcao que parece ganhar félego
na area de ensimte ciéncias ao pensar no uso das, pi vezes conhecida como metodologias
ativas salade aula invertida, ensino hibrido, entre outros.

A Lei de Diretrizes e Baseda Educacao NaciondBRASIL, 1996) também em
consonancia com as reflexdesteriores nos informa que com 0s constantes avancos
tecnolégicos nos dias atuais, a formacdo em Ciéncias € fundamental, principalmente por
preparar os alunos para melpoderencompreender o mundo em que vivem e para o mercado
de trabalho por meio da compreensaaiéacia e da tecnologia

O uso adequado de estratégrasolvendo TIC no processie ensino e aprendizagem
possibilita ndo s@o aluno aprender a0 professor ensinapossibilitatambém a troca de
conhecimentos entre ambdacilitandoesseprocessoPaia Sanch@2001),um ensinddeal &
aguele que faz uso dkversos meios, no qual todessesneios deveriam ter oportunidade,
desde os mais modestos até os mais elabgrdalpslavra falada e escré@imagens e sons,
passando pelas linguagenatematicas, gestisaé simbdlicasE imprescindivel, porém, ter em
mente queropostas que visem a integracao t&sprescindem ds méaos dos professorgse
s6 correm algumrisco caso sejam do tipo instrucionjstana vez que &cnologiaso se
transfoma emaprendizagernpor meio @ professarem especial em sua condigdo socragca
naopelo hardware(a maquinaou pelosoftware(programa eletrénigo(DEMO, 20@). Longe

de desconsiderar o papel do aluno, Moran, Masetto e Behrens (20008paksinam que
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As mudancas na educacdo dependem também dos alunos. Alunos curiosos e
motivados faciltam enormemente o processo, estimulam as melhores
qualidades do professor, tornam interlocutores lacidos e parceiros de
caminhada do professeducador. Alunosnotivados aprendem e ensinam,
avancam mais, ajudam o feesor a ajudéos melhor.

Diante das reflexdegue realizamos até aqui acedmnovas estratégias de ensino e
aprendizagenenvolvendo TIC ndopodemodgieixar de registrar que Liban€2009)ressalbu
que a escola continuara duraaieda por um bonmempodependendo da sala de aula, do
quadrenegroe dos cadernos, mas os professores ndo podem mais ignorar a televiséo, o video,
0 cinema, o computador, o celuéaa internet, quse configuram comeeiculosde informacéo
e comunicacaoe, portantode aprendizagem, de lazama vez queha tempos, o professor e
o livro didaticoja ndo sdo maiss Unicas fontesO educador deve utilizar os recursos
tecnoldgicos de forma criativa e pedagdgica, com ometdologia adequada a realidade do
alunq interagindo com seus questionamentos de forinatigar nele o espiritmvestigativo

gue tanto caracteriza a ciéncia

3.1 USO EAPROPRIACAODAS TIC

E habitual depararmos com criangas, por vezes até mesmeawauissima idade,
manuseando aparelhos eletrésjatemonstrando cerfacilidadeemlidar com esses recursos
tecnoldgicosas vezes attiesmocom mais facilidade que muitos adultssbretudo os mais
velhos, seredaera analdgica tentando acompanhar os avatigdecnologia digitalE esse
cenario da socieda@dtualndo é diferentguando se trata especificamente da educacao, ja que
0 processo educativo envolve duas geracdes distirtagienja nasceram vivenciandolaC,
os chamados nativos digitajsefalam a linguagem digitalaturalmenteg osque se encontram
no outro polo, os chamados imigrantes digjtaisscando entendetappingda montanha russa
em que se encontram

Para alguns autores a inovacao pda@docdo da tecnologia, 0 seu uso e em seguida a
sua apropriaca@ebate que nao trataremos nessa dissertacao, ja que tomamos o uso das TIC
como inovacao no ensindntes de prosseguirmos, é importante distinguir esses momentos: a
adocao, ou seja, a eflta que pode envolveosto, influéncia etc.; o uso, que se limita a uma
visdo instrumental da tecnologia, desconhecendo suas potencialidades em mais larga escala; a
apropriagéo, ou seja, o uso de maneira cripjoameio da compreens#@os beneficios eas

mazelasdas vantagens e desvantaggms a tecnologia traz consigo.
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Este letramento digital ocorqgaralelamentea nivel institucional, soal e pessoal.
Assim, no camp@ducacionala apropriacdo dos recursos tecnolégicos ndo depende somente
do intersse e disponibilidade daocents, isto é ndo basta temm computador conectado a
internet,ou utilizar a sala de video aleinformatica, € necessaria uma mudathggaradigma
envolvendoos docetes quanto a utilizacdo das ferramentas tecnolggmasentido de se
tornar possivel ummediacéo entre professor, alunos e conhecimento, dethl que outras
maneiras de comurda¢do entre 0s sujeitos do processo educacieagm possiveis,
considerando a dinamica dtual realidade

Apropriagdo, portanto, passaerum sindnimo de transformacao. rpriarse € igual
a tornarse. Transformar um modelo ndotg&efasimplese quando se fala em apropriacdo na
educacao a situacao torsa@ainda maigielicada. Carroll (209), nese sentidpesclarece que
aapropriacagode ser compreendidamoum processo pelo quakusuarios tomam posse de
um determinadaecurso tecnoldgicao longo do tempe, dessa forma, podememodela as
caracteristicas @ea tecnologia,chegando a @sla com finalidadespara os quaisndo
necessariamenferam previstos.

A autora também problematizadiferenca entre apropriacdo e inclugéso) Este
altimo, parte do principio de ter acesso e saber usar (fazer uso da sala de viteo ou
informatica) masapenas a inclusdo nao é suficiente para que ocorra a transformagéo necessaria
que envolve saberiar, comunicare semovimentaratravés do mundo digital, se transformar e
se apropriarPor isto, quando se fala em promover a apropriacdo digielueacaga situacao
tornase delicadgois ndo basta ter acessecnologiaé preciso dema educacdao digital, saber
onde e como clicar para gerar contetdo atraves da tecnologia. Enfim, a apropriacéo digital
possui uma dimensao extremamentando que ancluséo digital.

Os alunos, nativos digitaisnersos esnvolvidos tecnologicamente, se apropriam fora
da escolee, nese contexto digitaltém expectativgor oportunidades Iudicas e desafiadoras
envolvendo as TlCdesejam experimentar a comunicagaofermacao no ambiente escolar
com movimentos cognitivos, estabelederelacdes, cruzadoinformacdes em oportunidades
coletivas, criativas e interativaassim com@contece quando se apropriam das redes seciais
telefonescelulareqgque agora integram ogutador pessoal, camera digital etc.), produzindo e
disseminando conteudo

A situacdo na educacdao tore@ ainda mais complicada quando o professor, diante das
tecnologias ndo consegue ter o papel de mediador desta nova forma de ensino, ndo consegue
incorporar as TIC no processo de ensino e mantém o obsoleto papel de detentor do

conhecimentpndo dando o suporte necessario ao uso adequado e responsavel dos recursos



35

tecnologicos com uma intencionalidade pedagdgica e ndo apenas indiusi&a. estamos
falando nem da apropriagdo, mas antes mesmo da etapa de adocéo e uso, que por vezes deixa
professor ainda na pi #traasfodnacdd damigeatel escoldreds s a |
acordo comSilva (2008 p.198199) éicomo um Ssi st e masal®re decons
enriguecimento moral e social, um espaco onde se considere cada aluno como um ser humano
a procura de si proprio, em reflexao conjunta com os demaisecomoqundo o .r odei a
E notorio que as TIC estdo provocando uma série de mudancas edagiEiem um
curto espaco de tempBendo a educacdoma pratica sociaklatambém precisa passar por
transformacdes em relac@os professoresso ambiente escolar & formas de ensino e
aprendizagen®s proprios recursos tecnoldgicos utilizados diariamente pelos alunos e muitos
professores permitem a explorac@le diversas maneiras de forma a promouera
aprendizagemrmaismotivadora.
Se considerarmos qaetecnologia veio para facilitasatividadesdos individuosque
facilitam a comunicacaa expressao @lideias, sentimentos, reflexdedas, entdo, também
influenciam a leitura do mundo ao nosso redor como acontece no cineshapping center
na televisdo, nas ruas. Entretamimambiente estar os estimuloyisuais, sonoros, imagéticos
etc.das TICsao substituidosgto livro didatico, caderno, caneta, qua@rgiz, com curriculos
fragmentadog engessadague dificultam groducao de sentidos pelos estudargers eses
instrumentosanaldgcos tradicionais vém servindo de mediadores do processo ensino

aprendizagem ao invés dos recursos midiagstarenrcomo mediadores pedagdgicos

Em relacdo a educacéo, as redes de comunicac¢des trazem novas e diferenciadas
possibilidades para que pgssoas possam se relacionar com 0s conhecimentos

e aprender.alndo se trata apenas de um novo recurso a ser incorporado a sala
de aula, mas de uma verdadeira transformacédo, que transcende até mesmo 0s
espacos fisicos em que ocorre a educacéo. A dingnai@afinita capacidade de
estruturacdo das redes colocam todos os participantes de um momento
educacional em conexdo, aprendendo juntos, discutindo em igualdade de
condgdes, e isso é revolucionar{iENSKI, 2007 p47)

Como indica Pereira (2013), a elscodo pode se manter blindada e, impermeavel as
transformacdes que ocorrem fora dos muros e que, querendo ou n&o, o atieEsssnjeito
aluno nao deixa do lado de fora desses muros todo o seu repertorio sociocultural.

Em sala de aula,a abordgem de um conteudopelos docentes permeadapor
movimente de codificgdo e decodificagdo de signos, naturais de qualquer processo
comunicacional,e que acontece em toda vida escolar, independentemente do nivel de
escolaridade. No Ensino de Ciéncias) espeal, as componentes curriculares Ensino

Médio que compreendem a areacitncias da naturezgbiologia, fisica e quimicg)ossuem
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um carater complexogal e a0 mesmo tempo abstrato, demandam uma linguagem especifica,
esotérica

Deste modo, € interesgartanto para o ensino quanto para a aprendizagem se valer de
signos com apropriacao dos recursos midiaticos gpalmrdagem e contetuds cientificose
traduzir a linguagem discursiva em linguagem simbdlica para expressar a linguagem cientifica.
Exemplificandq para a compreenséo de conceitos relacionados anahéaula de DNAaos
compostos quimicog,anatomia ésiologia,as maquinas térmicas, ao eletromagnetismoe e
outros se faz necessario o uso de signos imagéticos para abordagem dos cabst#tss
uma vez que podem serelhor compreendidoguando se faz usde gréfics, esquems
diagramas,cédigos, modelos, manuseio de aparelhos e instrumentos, éagneifled,
simulacdes outrosrecursoem queocorre a representacdo semiotigtljzandoa estratégia
adequada ao objetivo a ser alcancado proporcionando aos alunos a construcéo dos significados
e consequentementeapropriacdo dessas linguageBatretanto Giordan(2008apudASSIS,
2013 p.38) esclarece quéembora o sujeito utilizamaferramenta cultural com destreza, nem
sempre ele faz o transito desse conhecimento para outras areas da atividade humana, dess:

forma ha apenas o dominio dantetido, mas nédo h& apropriagzao

astecnologias de comunicacdo ndo substituem o professermodificam
algumas das suas fungdes. A tarefa de passar informacgdes pode ser deixada aos
bancos de dados, livros, videos, programas em CD. O professor se transforma
agora no estimulador da curiosidade do aluno por querer conhecer, por
pesquisar, por busca informagdo mais relevante. Num segundo momento,
coordena o processo de apresentagdo dos resultados pelos alunos. Depois,
guestiona alguns dos dados apresentados, contextualiza os resultados, o0s
adapta a realidade dos alunos, questiona os dados apdesefiiransforma
informacao em conhecimento e conhecimento em saber, em vida, em sabedoria
- 0 conhecimento com ética (MORAN, B9 p25).

Em consonéancia com essas premispgaslemos refletir no sentido que as TIC devem
ser integradas no contexto escotartretantaela € um processo e hdo um recurso.

A escola pode ser o lugar onde a inovagéo e a criatividade sejam premissas
para que os sujeitos, efetivamente, estejam muniglasilosidios para serem
diferenciais na sociedade. Assim, o uso das tecnologias pode potencializar um
processo critico de aprendgem, ou ndo. (MIQUELIN2009 p.74).
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4 RELATO DE EXPERIENCIA E SEUS CAMINHOS

O presente trabalhoaracterizese comoum relato de experiéncidescrito em uma
pesquisa qualitativa realizada @ma escola publicao Estado do Rio de Janeif@.relato de
experiénciaé caracterizdo por enfatizar a interpretacdo dos dados no seu contexto utilizando
uma variedade de fontes déormacéao coletadas em diferentes momeros.uma pesquisa
com abordagem qualitativa, se considera que ha uma relacado dinamica entre o mundo real e o
sujeito, de forma que vinculos indissociaveis entre o0 mundo objetivo e a subjetividade do sujeito
nao poden ser expressos quantitativamerib®mssa forma, #a pesquisa@spelhase nessas
caracterigcas, poigodasas atividadesdesenvolvidasom os estudantes dmsino médiaue
relataremos a seguimtilizando os recursos audiovisuais para a percepcdo daiagién
necessitam de uma observacdo qualitativa para permitir uma analise reflexiva nas situacées
investigadasSegundo Godoy (1999.22,io desenvol vimento de wunm
qualitativa supde um corte tempoeespacial de determinado fenédmeno pmarte do
p es qui g @estapergpectiyaessaltase sobre o espaco a ser trabalhado e ainda aponta
gue na pesquisa qualitativa existem trés diferentes possibilidades de abordagens que séo: a
pesquisa documental, o estudo de @aaetnografia (GODOYL995 p21).

Os saberesaproprialos pelos alunos oriundoda utilizacdo ds recursos audiovisuais
serdo tomad® como referéncia para analise e interpretacdo de dad@ante destas
concepcgOesa pesquisa foi estruturada de modo que oRitels protagorstas fossem
estimulados a demonstrar suas percep@Esg®ntaneamentdurantetodo o desenvolvimento
das atividades extracurriculard®arafinalizar, através de® relato de experiéncia que se
pretendeinvestigar sdo as evidéncias importantes para o objeto de estudo da pesquisa
qualitativa exploratoria. Esta foi estruturada de modo a estimular os-alujedss a pensarem
livremente sobre ciéncia utilizando uma canmeran&o gropiciandoa captacao deotivacoes
e ideias ndo explitasou até mesmo inconscientes, de menespontanea. Sendo assim, esta
pesqisa segue 0 caminho em busca de percepgdégresentendiments e congruéncias

assentadoseste relato de experiéncia
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4.1 OLOCUSDA PESQUISA

A pesquisa foi realizada em uma escola de ensino médio ddaer&beretaria do Estado
de Educacao do Rio de Janeiro (SEBR® do @verno do Estado do Rio de Jangg€olégb
Estadual Professor Ernesto F4&PEF) sob o Decreto \2.249de 24 de novembro de 1978
(Figura 4) O colégio oferecdormacdo geral na modalidade de ensino médio regular e funciona
nostrés turnos (manha, tarde e noite). A equipe diretiva € composta por um diretor geral e um
diretor adjuntpndo possuinddirigentede turng tratase de uma unidade de enspexjuer,
com poucas turmgsor turno Possui uma estrutura educacional com salas de aula, secretaria,
sala dos professores, laboratorio de ciéncias, laboratorio de informatica, cozinha, refeitorio,
banheiros, pi#o coberto e descoberto, sala da direcédo, sala de leitura e audi#siacamos
gue a menc¢ao a escola esta de acordo com todas as diretrizes de ética e peSEEsSaR
para a realizacdo do projeto que apresentaremos na se¢ado seguietéambém permitiu a
exposicdo dos sujeitofalas e imagempue concordaram em participar da pesquisa ao

assinarem um termo de @@amtimento livre e esclarecido.

Figura4: Entrada daColégio Estadual Professor Ernesto Faria.
Fonte:autor
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O CEPEFsituase no bairro de S&o Cristoyativisa e junto ao morro da Mangueira
no municipio do Rio de Janejre atende principalmenta comunidade dos bairros da
Manguein, Sdo Cristovao, Benfica e Caplém de alunos oriundos de outros bairros como
Maracand, Tijuca, Bonsucesso e Del CastiNmseu entorno, hguatroinstituices de ensino
publico federa[CEFET-RJ, IFRJ eduas unidades doolégio Pedro I)duas escolas técnicas
estaduais (que pertencem a FAETEC e ndo a SEEMdGIfo Bloch e Ferriea Viang,
institutos de pesquisa@AST, Museu Nacional de Histéria Natural da UFRJ, Jardim
Zooldgicoi Fundacéo Rio Zogplém deespacs de lazer e de cultureomo aQuinta da Boa
Vista, Estadio Jornalista Méario Filliparacand Grémio Recreativo Estaode Samba Estacao
Primeira da Mangueira a conhecida Feira Nordestina de Sao Cristq¥gura 5) Para o
deslocamento existem diferentes meios de transporte como o transporte coletivo de 6nibus,
estacdo de trem e a estacdo do metrd que se definerajetostide alcance na maioria dos

bairros da cidade do Rio de Janeiro.
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Figura 5:Localizacdo do CEPEF e seu entorno.
Fonte:Google Maps

Os sujeitosparticipantes da pesquisgegravam um grupo dE3 alunosselecionados
aleatoriamente por meio de urmlaamada publica no mural da escf@acidida em conjunto
com a equipe gestora do colégiguando éram abertas 15 vagas para cada um dos quatro

subprojetosque seriam desenvolvidos no CEPEF nas manhas e tardes defejanta



40

quinzenalmenteno contratuno, emboraas atividades desenvolvidas no IFRJ, aconteceram no
periodo da manha e no periodo da ta@Emo ndo houve expressivo nimero de inscrigdes,
nao foi necessario nenhum outro mecanismo de selecdo além da inscricdo voluntaria desses
estudantesle acordo com a afinidade e/ou interesse pelo teotosjovenscom médiade
dezessete anos de idasiendccinco do sexo feminino e oito do sexo mascul@immoradores
do entorno d escolague é uma regidde situacdo de risco e violéncestanddora ca sua
legitimidade de cidadaos e percetiea sociedade de forma ameacagdpmsseu ambiente de
lazer, de estudo, de cultura, de desenrolar a vida ndo oferece seguranca nem protecao, portantc
nao usufruem da liberdade

Adiantando o que relataremos emd@atividade extracurricular realizada, alguns de
nossos encontradgunsdeles ndo apareciampor vezes devido ao fato da noite anterioter
acontecido algum tipo de manifestacao de risco préximo a esaoknessivelmente, local de
suas moradiasComo todo jovem, esses sujeitos apresentavam as caracteristicas mais
instigantes do querer conhecer, usufruir de uma oportunidade, ter uma interacdo amistosa e
permitir o encontro com o outro na esperatggueos vejam como igual, sem diferencas. Nos
NOssos encontros, no espaco formal ou no espEformal, eram recorrentes demonsgtias
de que a socializagdo humana € o convivio entre o0 eu e 0 outro, ou seja, interdepende um do
outro, seja esse outro do jedae vocé gosta ou nao. Inermesjuma conduta independente

de qualquer situacao, sutiimente suplicavam alteridade.

4.2 AS ATIVIDADES EXTRACURRICULARES

Nestaunidadeescolar a pesquisa esta baseada atividades desenvolvidam um
subprojeto no ambitdo Programa de Apoio a Projetos Extracurriculares: investindo em novos
talentos da rede de educacdo publica para inclusdo social e desenvolvimento da cultura
cientifica(BRASIL, 2010) doravante denominado Novos Talentos (Nafyovado emedital
N° 033/201@laCoordenacao de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel SUSHNBES) pelo
Programa de PégraduacacStricto Senstem Ensino de Ciéncias (PROPEC) @ampus
Nilopolis doIFRJ, que teve seu projeto aprovado entre osd2templados

O projetoNT vem sendo desenvolvido desde eng@omeio de quatro subprojetos que
ocorrem simultaneamente durante o ano e ja foi realieaddiferentes espacos a cada ano de
execucdo, ja tendo ocorrido em escolas publicas da Baixada Fhsmiree da Regido

Metropolitana ddRJ, sendo o CEPEF a seguretxoladessa regida receber o projeto
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O Programa Novos Talentos tem como objetivo apoiar propostas para
realizacdo de atividades extracurriculares para professores e alunos da
educacao basicaais como cursos e oficinas, visando a disseminag¢do do
conhecimento cientifico, ao aprimoramento e a atualizagédo do pablice a
melhoria do ensino de ciéncias nas escolas publicas doAga&ividades
devem ocorrer no periodo de férias das esgulblicas e/ou em horario que

nao interfira na frequéncia escolar, valorizando espacos inovadores, como
dependéncias de universidades, laboratorios, centros avangados de estudos e
pesquisas, museus e outras instituicoes, inclusive empresas publicagaspriva
As propostas devem aproximar os cursos de graduacacgeagdmicao das
escolas publicas, contemplando o curriculo da educacgéo bésica e articulando
com perspectivas educacionais, cientificas, culturais, sociais ou econdémicas,
contribuindo para enrigecer a formacao dos professores e alunos da educacéo
basica(BRASIL, 2014)

Dessa forma, o projeto aprovado pelo IFRJ visou ao desenvolvimeigiividades
promovidas pr quatrosubprojetogjue buscaram sensibilizar os alunos, contmilga paraa
criatividadee a curiosidadeomo condutaes de saberes e articulades do conhecimento,
levando a compreensao dos fendmenos cientificos ocorridos no mundo.

Na edicdo dAi\T realizada no CEPEF foram feitos pequenos ajustes em relacdo aos
subprojetos das egies anteriores, que assim ficaram:

a) Subprojeto I Cinema, arte e ciénciggP1) tem como principio o levantamenteaknas
cotidianas que sirvam de apoio para o Ensino de Ciéncias no que se relaciona a arte e a
cultura por meio da producéo theagens (fabs e videos)objetivando ques sujeitos
participantes se reconhecam nas suas capacidades e limites, permitindo que possam
partilhar experiéncias guwenham aenriquecer o processte aprendizagem, além da
estima pelo ensino articulado com a arte

b) Subprojeto 2 Experimentandaiéncias na sala de ausP2) desenvolve o interesse
do aluno para o ensino de ciéncias e para o incremento de habilidades que os permitam
realizar uma educacédo em ciéncias propiciando o entendimento de sua readindade
finalidade defomentar anecessidade da experimentacdo sem ter que eecarr
laboratdrios sofisticados.

c) Subprojeto 3 A arte e 0 ensino de ciénciéBP3) traz a discusséo sobre a relacdo arte e
ciéncia para o interior da escpf@r meio dealguns condéos e ideias como forma de
construir uma percepc@@ma experiéncia adquiridamoficinasde artes plasticas

d) Subprojeto 4 Repensando praticas pedagodgicas com a educacdo ambiental critica
(SP4) faz a reflexdo de sua propria pratica e da importancia de constaueducacao
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ambientalcritica nas escolas, procurando perceber que mudanca®s poderetamente
promoveratravés deovas praticas em relacdo a tematica ambiental

O projeto NTdo IFRJpossuia uma equipe formada por um coordenador, gkyeénte
do PROPEC, e cada subprojeto tinha um ou dois coordenadores, tdodstes do mesmo
programa de pégraduacdoalém deum ou dois tutores, que sdo alunos de mestrado do
PROPEGe um monitor alunode graduacao dos cursoslienciatura do IFRJ.

Neste contexto, atividades extracurriculares foram programadas para serem
desenvolvidas n@CEPEFao longo do ano letivo de 2014uandoos sujeitosalunosda
educacéao basiqauderancompartilhar experiéncias com o IFRJ que fomentou agbes de carater
extensionista nas diversas areas do conhecimento, promovendo desejavel aproximagado do meio
académico e colaborando para que as praticas dodessesnrepensadas e problematizadas

em suawvarias dimensdes e metodologias.

DESPERTANDO NOVOS TALENTOS NO ENSINO DE CIENCIAS
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Figura 6:Instituicbes envolvidas no Projeto Novos Talentas lli
Fonte: equipe do SP1

A culminancia dos subprojetos se deu em um evento em que 0s participantes
apresentaram a comunidade escolar suas producdes, e teve de ocorrer no inicio do ano letivo de

2015, j& quendo foi possivel agendar encontros nos meses de novembro e dezembigéem fun
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do calendério de provas do CEPEF, envolvimento dos estudantes do 3° ampreparacdo
para o vestibular e ENEM e as festas de final de ano.

Esta dissertacdo de mestrapetem como objeto de estudo o SRtitulado Cinema,
Arte e CiéncigFigura 6), ocorreu nhas manhas de qufetea, alternadas com o SP3, ja qge a
atividades de cada subprojeto foram desenvolviia® semanas alternadas cautro
subprojeto do mesmo turno (assim como na tarde de gairdeocorreram, alternadamente, o
SP2 e 0 SP4), respeitande ainda o calendario de atividades do CEPEF, quando ndo foram
programados encontros, que por vezes compreendia semana de provas, atividades esportivas
entre outrosO Quadrol a seguiapresenta o cronograma das atividades desadasno SP1,
guando os estudantesilizaram uma camergor vezes a camera integrada ao aparelho de
telefone celular, para registdos significados de cunho cientifico que, sob seu ponto de vista,

poderiamtraduzr a ciénciadasatividades extracurculares(apresentadas nas subsegfes

Quadro 1Cronograma de atividades dabprojeto 1 Projeto Novos Talentos I

ATIVIDADE DESCRICAO MES/ANO DIA

Géneros Filmicos
OFICINA | ProfaDr2 Maylta Brandao dos AnjadFRJ) Julho/2014 31
Local: CEPEF

VISITA IFRJT CampusNil6polis
+ Elaboracéo de Roteiros Agosto/2014 14
PALESTRA | Prof. Dr.Tiago MonteirqIFRJ)

VISITA Museude Astronomiae Ciéncias AfinsNIAST) Agosto/2014 | 28

LinguagemAudiovisual

OFICINA | Prof. Dr. Luiz Rezend€ilho (NUTESUFRJ) Setembro/2014 11
Local: CEPEF

VISITA Instituto Jardim Botanicdo Rio de Janeiro Setembro/2014 25

VISITA Institutode Fisicada UFF + Casa da Descoberta Outubro/2014| 09

EVENTO Transdisciplinar d Educagcdo Ambiental Outubro/2014| 23

Local: IFRJi CampusNilépolis

Culminancia @ Projetd Apresentagéo das produgdes

EVENTO Local: CEPEF

Margo/2015 26
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4.2.1 Atividadel

A primeira dividade extracurriculado SP1 ocorreu no didl de julho de 2014
Chamamos atencé@o que o NT ndo ocorreu logo no inicio do ano letivo devido a um atraso no
repasse do recurso or¢camentario da CAPES e a indefinicdo de realizagdo do projeto (para se ter
uma ideia, esse foi o ultimo ano de execucdo do projeto, apesaradadape ainda em
exercicio, justamente pela falta de recurEskeprimeiro encontro com o grupo de estudantes
em que compareceramdez até entdp estavaminscritos voluntariamente no SPioi
surpreendentg¢a quese mostraram curiosos e avidos em participar de um projeto, no minimo,
com o nome instigant€inema,Arte e Ciénciae que foide interess@paraessegovensque
cursamo ensino médio

Seguindo o @nograma oficial das atividaddfihamos comdema de trabalhdesse
dia a apresentacdo do Projeto Novos Talentosiriareflexdo sobre o papel daéaciana
sociedade osgéneros filmicogFigura 7) se desdobrando nos seguintes objetivos:

a) apresentar o projeto Novos Talents do PROPEC/IFRJe sua insercdo dentro do
Programa de Apoio a Projetos ExtracurriculadesCAPES discutndo o elo integrador
entre o IFRJ e o CEPEF

b) mapear as concepcdes dos alumisescinema e ciéncia, além dos habitos de consumo de

audiovisuais;

c) apresentar e discusiobreosdiferentes géneros filmicos

[
Atividade =
w9y ] o o
oS extracurricular: 2o
>c 38
S Y
: /3 (Géneros =3
]

Figura7: Atividade Extracurriculafl.
Fonte:equipe dd&SP1.
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Os alunos apresentavam expressdes ambivaldeteerteza e divida, mas com uma
cortesia nos olhares que revelavam a esperanca de uma boa convivéncia. Assim, nesse
ambienteapresentamos o projelil e seus subprojetos que seriam desenvolvidos naquele ano
no CEPEF-quandaambémfoi esclarecido que projeto tem como escopo estabelecer um elo
integrador entre o IFRJ eanlégio com vistas a desenvolver atividades extracurriculares que
oferegcam oportunidades de aprimoramento e inceatiwoducao de metodologias, estratégias
e materiais didaticos inodares, para maior qualidade do ensd® ciénciasna educacao
béasica.

Desta maneira, foi apresentada a equipe no qual os presentes alunos do SP1 iriam
compartilhar experiénciagssim como as atividades previstas para o corrente ano letivo,
explicitadopor meio d cronograma de atividades apresentam@uadro 1 anteriormenteA
motivacdoem participar do projeto era revelada nas expressdes que sugeriam expectativas nos
educandos pela possibilidade de vivenciar uma proposta pedagoégica diferenciatieicas)
palestras, visita as instituicbes de cunho cientifico, universidade, através da proposta
extracurricular por ora apresentada.

Antes de iniciar a discussao sobre os géneros filmicos foi feito um diagnéstico com os
alunos sobre a relagédo deles cominema. O resultado foi surpreendente, pois se mostraram
avidos em falar sobre os filmes que ja assistiram ou que gostariam de espigtientaram
razoavel conhecimento sobreiitos dodilmes maiscontemporéaneos, até mesmajag ainda
ndo haviam ssistido.

Diante ddamanhcantusiasmo e tantas informacdes, a perdeittgoara eles foi: Vocés
frequentano cinema e com que frequéncia@mplicesglesbalancaram a cabeca expressando
a respostaegativa unanimeEm seguidgforam questionados sobremo eles sabiam falar de
tantos filmes, até mesmo os que aiedtio para sdancados, se nao frequentansala de
cinema e aresposta imediata fdiatravés da televisdo, computador ou celalar j ust i f i ¢

que

o dinheiro que irflamos gastar para pagareatrada do cinema, pode ser
utilizado de outra maneira como sair com amigos(as), lanchar, ir a uma festa,
passear, etc. Para ver filme n&o é preciso pagar!

Em seguida, cada um foi questionado como etespreendianma ciéncia quando a
relacionarama situagdes do dia-dia, lembraram de alguns cientistas e outros chegaram ao

consenso dque a ciéncia é a propria vida.
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Figura8: Coordenadora witora interagindo com os alunparticipantes do SP1
Fonte:equipedo SP1

Ja no espirito de totiberdade, sem mais nenharastranheza entre os presentes, dez
aluno, acoordenadoraa monitora ea tutora (Figura §, o didlogo prosseguiu de maneira
descontraida e informaDs géneros filmicos forampresentados aos alunos atravésicha
apresentacaagital com o uso de projetor eparalelo com cartazes de alguns filmes oriundos
de uma locadora esses eram logo identificados pelos alunos e exemplificados com outros
filmes do mesmo género filmico.

Os cartazes também foram utilizados para visualizde i ficha técnica do filme
como: titulo original, pais, ano, duracéo, roteirista, fotografoegrafista sinopse, publico
alvo, diretor, principais personagens. Assim, eles foram motivados a ler os cartazes e perceber
aspectos importantems informades fornecidas, associanddilme com o respectivo género
filmico. Com isspeles também entenderam que os géneros filmaasibuenpara organizar
e estruturar os filmes, influenciandonarrativaransmitidapor meio de umaombinacgéo e
elementos queompdem a linguagem cinematograf(eadiovisual) Assim, lembraram que
através do género filmi¢eles podem ter uma nogéo do que sera exibido pela similaddade
outros filmesdo mesmo género.

Apos essageflexdes e para o fechamento, um trechoilhoef Obrigado por Fumar
(Thank You for Smokipgdirigido por Jason Reitman, foi exibi@eigura 9) a fimde debater

perspectivas sociocultura consumo abusivo de cigarre refletir sobre estratégias de
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promocagindustria tabagista, cigarro, fumo, adolescente, midia, texto argumentativo. O filme

em questdo é classificado cowomeédia, coloride ndo recomendado para menores de 12 anos.

OBRIGADO POR
FUMAR

Figura 9: Cartaz do filme Obrigado por Fumar, Estados Unidos, 2005. Difegiason Reitman
Fonte:http://www.educadores.diaadia.pr.gov.br/modules/debaser/singlefile.php?id=15563

A cenado filme apresentadmnostrava o epresario da industria de tabaco, reunido com
seus assessores e empregadosquediante da ameaca das campanhas antifumo, discutem
uma maneira de aumentar o consumo do cigarro entre os adolescentes, cosssdersado
maiores consumidores. Um dos représetes da empresa demonstra como a midia é a maior
aliada para convencer o publico provando, por meio do discurso argumentativo, como esta tem
o poder de influenciar os adolescentes e o publico em @grattavoz de empresas de cigarros
deixade lado os principios éticos@m sarcasmo e cinismadefende os direitosod fumantes
nos Estados Unidos.

ApOs a exibicapfoi realizado um trabalho eque osalunos formaranduplas ou trios
definidosaleatoriamente, resultan@éon quatro equipesduascom dois estudant€squipe 1 e
equipe 3)e duas com trégequipe 2 e equipe 4Cada equipe recebeu um material com
perguntas para orientar a discussao entrepales quedepois ageflexdes de cada equipe
pudessem seicompartilhadas, discutidas e comftadas comtodo o grupo para as
consideracOes de todos.seguir nos Quadre 1 e2, seguem as perguntas e suapeetivas
respostas por equien relacdo a atividade diagndstico sobre o habito de consumo de filmes e
do trabalho final da atividade extragaular 1 envolvendo a cena exibida do fil@erigado

por Fumar


http://www.educadores.diaadia.pr.gov.br/modules/debaser/singlefile.php?id=15563
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Quadro 2Sintese daiagnoésticasobre o habito de consumo de filndes alunos participantes

PERGUNTA EQUIPE 1 EQUIPE 2 EQUIPE 3 EQUIPE 4
Jéa tiveram davidas em S|m, porque
~ ) . . muitos filmes x
relacdo a que filme Sim. Sim. L N&o.
A trazem davidas s¢
assistir? ~ .
s&o bons ou ruing|
Alguma vez viram a Sim. poraue o
propaganda de algum Sim porque o traile,r Fr)nogtrava
filme estreando e trailer era Sim. Sim. a melhores
pensaram: sera que val interessante. artes
a pena assistir? Pl
Vocés acham important
sapgi escolher e ter Sim. Sim. Sim. Sim.
opinido sobre o que
assistir?
Vocés tém habito de . . . Sl
S Sim. Sim. Sim. principalmente
assistir filmes?
de terror.
Qual foi o dltimo filme | Qualseunimero. | O fim da colheita
S N Transforners Mama
gue assistiram? 3000 Percy Jackson
Recorde_mdo osilmes A procura da A culpa é das LhizriEy © By
AE EESISEN, IE Y felicidade porque| Uma prova de estrelasme fez porque mostra a
gue mais emocionou, ldade porq b . relacdo do
. € um filme amor refletir no meu
impactou ou chamou . . homem e o
. ~ ~/ emocionante préximo. )
mais atencédo? Por qué animal.

Qual o género filmico

de sua preferéncia?

Comédia e agéo.

Romance, terror €
comédia.

Qualquer um que

seja bom.

Terror, aventura,
acao e comédia,

Quadro 3: Sintese do trabalho final envolvendo a cena exibida dddngado por Fumar

PERGUNTA EQUIPE 1 EQUIPE 2 EQUIPE 3 EQUIPE 4
O enredo agradou? O Néo’ porque o Sim. Mostrar para .Sim. Qgerer
que mais chamou filme induz Sim. a pessoa que influenciar os
atencao no trecho adolescente a fumar é legal adolescentes cor
assistido? fumar. gal propaganda.

O ator que deu @ .. . .
Sobre a atuacéo dos ideia de usar Nick, porque ele Nick, porque Nick pela
atores, qual se destaco filmes como prop6s uma defendeu a sua maneira dele
Por que? solug&o. ideia. falar.
propaganda.

Quial o titulo original Thank Y.OU for
deste filme? A traducéo Smoking. Thank You for Thank Youor Thank You for
manteve 0 mesmo Sim, manteve o Smoking. Smoking. Smoking.
significado do titulo mesmo Sim. Sim. Sim.
original? significado.
Vocé manteria o titulo Manteria o titulo Deixava o

do filme ou gostaria de

modificalo?

do filme.

Manteria o titulo.

Sim, ndo mudaria

mesmo titulo.
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O progonista do filne, porta voz da Academia de Estudis Tabaco instiga
divergéncias morais, pois possui uma capacidade de convencimento, entretanto a critica relata
que agrada bastante ficcionalmente, pois embora cinic@stacc eantiético, existe uma
fitorcida a favad dele. Saa@sses tipo dsensacdes que o cinejuatamente poddespertgrtal
como em filmes de ficcao cientifica ou de termor exemplogue, mesmo sem acreditarmos
em algumas coisas, nos permitimos adentrar na narrativa, suspendendo nossa.descrenga

Assim, o objetivoao trabalhar esa cenado filme com os alunos foi provocar uma
reflexdo critica acerca do discurso sem veracidade, sobre as informacdes diarias que eles
recebem através das midias e pelas tecnologias de informad&®os grupos se posicionaram
criticamente acexpor a reflexdo da equipe em relag8operguntas oferecidas, embora as
respostagscritagenham sido bastante curtas, por muitas vezes monossilatica®fletindo
a discusséo travada das equipes com todo o grupo

Terminamos nosso primeiro encontraxd@do no ar a expectativa do préximo encontro

para conhecer o IFRCampusNilépolis e assistia umapalestra sobrelaboracéo deoteiros.

4.22 Atividade2

Apoés duas semanas, ocorredigidade extracurricula2, no dia 14 de agosto de 2014,
guando os alunos participantgsitaram, em conjunto com os participantes dos outros
subprojeto§ o campusNilopolis do IFRJ, conhecendo os espacos de laboratério pela manha e
assistindo uma palestra no periodo da tadeansporte do CEPEF e a alimentacao (lanche e
almoco) foi integralmente custeagelo projeto.

A visita realizada no periodo da manha tinha dois objetivos principais:

a) viabilizarmaior aproximacdao e interacao entre o meio académico da Instituicdo (IFRJ) e a
escola pulica de educacao béasica (CEPEF);

b) contribuir com atualizacdo dos sujeitos na melhoria do ensino de ciéawiesnhecerem
diversos laboratorios de ciéncias onde é realizado ensino e pesmviskendo

professores e alunos do IFRJ dos diferentes niveis de ensino.

2 Alguns poucos alunos eram participantes de mais de umajetopfSP1 e SP3 ou SP2 e SP4).
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'DESPERTANDO NOVOS TALENTOS NO ENSINO DE CIENCIAS.
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Figura 10: Atividade Extracurriculari2Manha
Fonte:equipedo SP1.

N&o restamduvidassobre ogrande interesse envolvimento dos alunos durange
visitacao e inicio da caminhada pelo IFBJandoos participantes do SP1 foram estimulados
a registrar com suas cameras tudo que eles julgassem necessario ou intePessatteessa
visita orientadaaos espacos dmampus exercitaram o olhar, a sensibilidade, a criticidade, a
observacado da ciéncia, registrando ggoblemas @otencialidades nos diferentasbientes
(salas de aula, sala dos professores, biblioteca, laboratérios e esqaguss).

Os alunos tiveram a oportunidade de desenvolver nmohgmento com o meio
académicatravés dentrosamento com os discentes e docentes dodifddte a visitacad
conhecimento cientifico tornese acessivel aos estudantes da educacéo basica, nwtivand
entendimento da ciéncia e tecnologia como um fendmeno social, possibilitando a capacidade
de avaliar de modo critico e reflexivo os conhecimentos e produtos cientificos apresentados
durante a visitacadinda pela manh&eceberam urkit contendo material necessario para o
uso durantéodososencontrogias atividades extracurricular@saterial de papelariam uma
pastae umpen drive.

A admirgzdopela quantidade de laboratérios disponiydigersas areas da fisica e da
quimica, por eemplo) prontos para serem usadeam grande auditério que mais parecia uma
sala de cinem#pi notdria para esses sujeitos, que se sentikaes e empoderados no sentido
de estarem vitoriosos, aproveitina oportunidade de conhecer e usufruir dagegb@aco onde
conviviamalunos de ensino médide graduacao €e posgraduacae@mum cenarioescolar
bemdistinto do deles

No término da visitagcdo na parte da margié@sficaram livrese se aglomeraram por
afinidade transitando no campusem busca de mais novidadé€s.almoco foi servido na sala

dos professores do mestragor meio deum buffetespeciahentecontratad@ara eles.
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Figura 11: Grupo de alungsrticipantes d&P1 conseuskits durante &isitaao IFRJ
Fonte equipe d&SP1

Apds um breve descanso do almoco, se dirigiram para uma sala de aula para assistirem
a uma palestra sobre a elaboracéo de roteiros, que tinha como ebjetivo
a) Iidentificar os elementos que constituem um roteiro e seus diversos tipos;
b) entender como elaboramuroteiro, ou seja, como contar uma histdaaendo uso da

linguagemaudiovisual

Essa primeira atividade em que houve a interagdo com pesquisadores nédo integrantes da
equipe do projeto foi realizada pelo profesdoutor Tiago Monteirg cineasta e docentdo
IFRJ, onde ministra aulas para o curso de Bacharelado em Producédo Cultural e de
Especializacdo em Linguagens Artisticas, Cultura e Educagdpalestra foi assistida
conjuntamente com oalunos participantesdo 3, e contou com a presenca dos dois
coordenadores do SP1 e com a coordenadora doaB#dos respectivositores e monitores
(Figuras 12 e 13)

O palestranteutilizando apenas o quadro branepresentoua importancia de um
roteiro audiovisuale seus elementos constitutivosonsiderandodeterminados aspectos
relacionados ao género filmico, a estética e os conceitos tedricos norteadores dos registros
fotogréficos relacionados ao Ensino de Ciéncias.
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Figural2 Atividade extracurricular 2 Tarde: oordenadora d8Plapresentando o palesiite
Fonte:equipedo SP1

Ao fim da palestra os alunos puderam constgiaroroteiro € um documento escrit
necessario para a producdo de qualquer audioyesgak desenvolve uma histérradicando
no maior detalhamento possivel todos os elementos para contar essa histéria poisoreio de
e imagemAssim, houvea oportunidade de iniciar gr@endizagem da linguagem audiovisual
com um profissional da area, camelaboracaale roteiros com possiveis formulacdes de
propostasA palestracontribuiu para que eles refletissem saspectos imagéticos, fotografia,
interpretaéo, divisdo especializada do trabalhds informacdes obtidas serviram paaa

confecgéo dooteiro, documento chavparaa elaboracdoalproduto final.

Figural3: Alunogarticipantes d&P1 e SP3 e @ordenador do SPdssistindo a palestra.
Fonte:equipedo SP1
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423 Atividade3

Mantendo a periodicidade quinzenal, a atividexacurricular3 foi realizada no dia
28 de agosto de 2014 com a visita guiada ao Museu de Astronomia e Ciéncias Afins,(MAST)
localizado em Sé&o Cristovaseparado do CEPEF pela Quinta da Boa Vista, sendo bem
préximo a Feira de Tradi¢cdes Nordestinas e Colégio PedBeWido a proximidade, alguns
alunos ja conheciam esse espagas, de qualquer forma, a visita tinha como obijetivos:
a) contribuir para a promoc¢ao de uma alfabetizacdo cientifima a dbservgao deobjetos
representativos do patriménio cientificteenolégico do Brasil

b) realizarcaptura de imagens para uso no produto final do subprojeto.
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Atividade 3 LA -sa R
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Figural4: Atividade Extracurricular 3.
Fonte:equipedo SP1.

O MAST, além de espaco de divulgacdo cientjfiéauma instituicdovoltada para
pesquisa cientifica preservacdda memoria da ciéncia no Brasalém de ofertar cursos de
posgraduacdo em nivel de especializacdo, mestrado e doutéraduta foi guiadapor um
um mediadorqueapreserdu o sistema solar em escalgistente na area externa do préslio
conjunto arquitetdnico. Visiteae também o prédio sede, que abriga a cole¢do de instrumentos
cientificos e os pavilhdes com as lunetas centen®@&s.exposicdes foram observadas de
maneira relevante a cultura da época, a biologia, a geologia, a quaniuatéria, as
transformacdes da Terma evolucdo cartogréfica, possibilitando um aprendizado Iadico

prazeroso e de maneira interdisciplinar.



54

Figural5: Alunos, tutora e monitora do SP1 durante ViSitd/l&®T.
Fonte:equipedo SP1

O monitororientou a visita de forma participatieas alunos interagiram respondendo
as perguntas e por vezes acrescentado indagacoes e reflexdes acerca do ambiente que er:
apresentado. Vale ressaltar a surpresa de alguns ao observarem o tamanho do telegoopio anti
em comparacao ao telescopio atdaimonstrando desejo anilizar o telescopiomasnao foi
possiveldevido a necessidade de agendamento comanitor especifico.

Figural6: Alunos do SP®m conversa com astronomo durante visita guiadd/AssT .
Fonte: Arquivo de fotos do grupo SP1
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Para finalizar a visita aAST, os alunos, ja na area externa receberam as explicacdes
sobre o ordenamento dos planetas conforme suas distancias em aele®8 Também foi
sugerida aos alunos uma reflexdo, mediada pelo monitor, sobre a relacéo da posicao da Terra
no sistema solar e a viabilidade de vida. Rapidamente chegaramelusaale que o planeta
Terra ndo poderia estar muito perto ou muito longe dp®dd poderia tornar sua superficie
quente ou fria demais. Foi lembra@atéo, o caso dolanetaMercurig planeta mais préximo
do Sol que possui temperaturas meédias por volta de 126°C podendo chegar a maxima de 430°C
enguanto o planeta Marte, o primeesucessor da Terra no Sistema Sqlassui temperatura
médiacercadei 60°C, chegando a maxima dé°Z e minimadei 143°C. Apos as explicacdes
em relaca@s temperaturas, foi ratificada a resposta do atlegue a Terra tem uma posicao
privilegiada, oportunizando ao planeta as condi¢des de luz e calor nesasséta no planeta.

Todosobservaram a.ua no tamanho para registro fotografico. Alias, Unico satélite
natural do nosso planeta, o objeto celests pra@iximoda Terrasempre fascinoa humanidade
Esse belissimo astro, apesar de ser observado ha mijléstasa ao alcance dos observadores
na Terra ficando dur ant e esoanhetida peios saneschuntanos) a
e nosso conhecimentoolre a Lua sedeve as muitas missfes espaciais (tripuladas e néo
tripuladas).

Figural7: Alunas do SPHurante visita ao MAST
Fonte:Arquivo de fotos do grupo SP1

Interagindo com as explicacfass estudantes mencionaramfilme Apolo 11 e a

chegada do homemlLua, quando anonitor acrescent a informacao de que essa ocorreu no
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dia 20 de julho de 196@ foi comandada por Neil Armstrongrimeiro homema pisarna
superficie lunarEsse fascinanteatlite aindaé o protagonistade fendnenos astronémicos

como oeclipse que, quando ocorre, mexe com a curiosidade humana

’}.\poLLﬂé 11

LAUNCHED JULY 18TH, 1968

Figural8: Cartaz do filme Apollo 11, Estados Unido896. Direcédo de Norberto Barba.
Fonte:https://filmow.com/apollel 1-t71682/

A visita agucou a curiosidade dos algracerca da ciéncia com a proposta de ensino
extracurricular utilizando uraspaco nao formaOs registros fotograficdeitos pelos alunos
levaramem consideracgao, sobretudo, scascepfesde ciéncia. Tanto os professores quanto
os alunos receberam material didatico de divulgacao cientididdAST sobreastronomia e
ciéncias afinsA visitacdo ao MASTdemonstrou ser umaxcelente ferramenta pedagogea
proporcionou uma disseminacéo do coimeato cientifico especificao contribuir com uma

educacao comprometidam a formacao deidadaos criticos e responsaveis.

424 Atividade 4
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A atividade extracurricular 4 foi realizada no dia 11 de setembro de 2014, assim como
no primeiro encontrao proprio CEPEF, s que desta vez no espaco do laboratorio de ciéncias.
Nessa manha, contamos com unfigina sobre elementos da linguagem audiovisual com o
professor doutouiz Augusto Coimbra de Rezende Filho, graduado em cinema, que € docente

do Progama de Pégraduacdo em Educacédo em Ciéncias e Saude da UFRJ.

Atividade a
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Figural9: Atividade Extracurricular 4
Fonte:equipe d&SP1.

Essa atividade tinha como objetivos:
a) apresentar alguns dos elementos da linguagem audiop$arad, corte, enquadramento,
angulo, simultaneidade, sequéncia e subjetividade
b) conhecer o$undamentos da Analise Filmijca
c) exibirfilmes de épocas diferentassociandms a historia do cinema;
d) instigar curiosidade e satisfacdo em conhecer a histéria do ¢cinema
e) desenvolvecompeténcias para assistir um filme, ressaltando a analise e a compreenséao da
linguagem cinematografica.
Desde as pinturas deixadas nas pedras até os dias atuaisndomultimidia, o uso
das imagens segue em transformagd@ies forma que idcutir sobrelinguagens, recursos
audiovisuais cinema, € navegar pghaopriahistoria, sendo é se surpreender nas evidéncias e
em espeial no campo da educacdo em gée declaradas no processo de ergprendizagem.
Dito isso, aoficinaoportunizou divulgar e ofecer, através do cinema, valores cultueansim
ambiente de aprendizagezom valiosa significacdo. O relato da oficina segoa narrativa
de significados entre o professor, os alueggectadores, a ciéncia e o cinema.
Foram abordados os principais elementos da linguagem audiovisual, apéafber:
corte enquadramentcdngulg simultaneidadesequéncia e subjetividad@ara abrilhantaa

atividade trechos de filmes antig@sem preto e branc@lguns deles apresentadwm Quadro
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4 abaixq que talvez os alunasspectadoresemtenham tido a oportunidade d&r assistido
(talvez nem tenham se dado conta de sua importancia para a histéria do, doramaxibidos
(Figura 20)

Quadro 4Filmes utilizados(trechos) ricina

Ivan, O Terrivel Serguei Mikhailovich Eisenstei 1944
CidadaoKane Orson Welles 1941
Europa Lars Von Trier 1991
Desconstruindo Harry Woody Allen 1997

Figura20: Oficina sobre elementos da linguagem audiovisual.
Fonte:Arquivo de fotos do grupo SP1

A conversainiciou com a indagacao do professor para os alunos sobre os géneros
filmicos que eles mais apreciavarnjasresposta mais uma vez evidenciarandi@ersidade.
Eles relataram quenstumam assistifiimes, conhecena apreciam diversos géneros filmicos,
entretanto ndo costumam ir ao cinema, a#it outros recursos midiaticos.

O professor caminhou na sua metodologia informando que a grande questdo quando se
faz um filme é a criatividade, as escolhas sdo muitas efidéas maneiras e dalecorre o

importante papel ddiretor.Lembrando que a escolha para assastin filme pode ser baseada
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no diretor, muitas vezesatravés do nome dele gse sabe sobre o filme, sua qualidade, se é
bom ou ruim. O diretor é o priipal responsavel pela traducdo de sons e imagens, é ele quem
faz as escolhagjue podem ser bogsando o telespectador sente algum tipo de emohaca
no final ou fica intrigado com o que esta acontecendmeamaada disso acontecgnguém
se emocioa, ndo ha med@esta maneira o professquis dizer que ndo ocorreu um reflexo de
luz nos sentimentos e, se ndo todetnenhuma forma espectadgrpode ser consideradon
filme ruim, que néo funciona porque o roteiro ndao € bom, nao foi bem filmadadoeeitalvez
naotenha utilizado de maneira correta as técnicas pamadaicdade um filme.

Ao exibir os trechos dos filmeghamouse atencdo para a necessidade que todos
prestasserhastante atencdo, pois eles contam a histéria do ciqeraado apresgouo trecho
do filme CidaddoKane entusiasmadoo professorsalienbu que tratase deum filme que
aparece em varias ligfars como o melhor filme de todos os temp®®m seguida, indagou
fivocés ja ouviram falar desse filme Cidadao Kane, americdo®anos 402 Imediatamente
um alung que deve ter nascido no final do século XX ou inidséculoXXI, respondeem
forma de perguntdiNessa época ja existia filme professoresponda que simresgatando
brevemente a histériaodcinemacom o surgimento dos primeiros filmas final do século
XIX. A coordenadora do subprojetgemplificmou comChaplino cinema mudpe ahistoria do
cinema, comaespondendo o desejo camuflados alunos em conhet® veio a tonade
maneira mais intens# sensibilidade do professor em fazer uma leitura nas expressoes dos
alunosespectadoregue demonstravarturiosidade foi algo mais do que surpreendente, pois
sua expressao também revelava satisfacdo em convensales

Atentos, ouviram que o cinema naoh&s some seutilizava apenas uma camera de
pelicula que atualmente é menos utilizgda@uehoje temos imagem digital, eletrénica, celular
e cameras de foto comowilizada pelamonitora dosubprojeto para registro da oficina
Discutiuse que, atigamente, havia outro processo quimiceecanico de producdo de imagens
e, asim, depois do cinema mudo, veio 0 som e mais tarde a imagem. E o cinema que
conhecemos hoje! E segue o discurso salientando que € interessante e podemos observar qu
apesar dessas mamtas tecnoldgicas, a linguagem do cinema ndo mudou muito, alguns
principios séo basicos conus que foram vistos nos trechos dos filmes antigagjuenéo
mudaram.

Foi interessante quando o professor destacou que, mespealo que os alunos
espectadoressaistema muitos filmes,um filme é feito em pedacgos, um conjunto de recortes
gue nao é percebido como tal. Quando nés assistimos a um filme ndo percebemos que ele é

feito de diversos fragmentos. Sao criados espacos proprios, similar ao espaco realaporem
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idéntico. Da mesma forma criado um tempo préprio que é também parecido com o tempo
real.iE como sera que o cinema constroi is§a¥s alunos foram indagados, quando tentaram
respondercom a linguagem imaginari®@ o professor adaptou resposta dada pales
fortalecendo o apriorismo dos alun@iSim, € construido através de jogos, pedacos de imagens
e recortes.

Continuando aoficina em um tom descontraido denversaentre oprofessore os
estudantes, eleessalbu a unidade basica, menor elemento de um filmehamado delano.
Referese adrechodelimitadoentre 0 momento em que a camera € ligada e 0 momento em que
a camera € desligadadou pausadabExemplificoy com o uso d um celular, dispositivo
corriqueiro para essgsvens que quandocapturam um videoesse pedaco de filme que
chamamos de plano é a urdéaninimag € a partir dessa unidade que os diretores pensam essa
traducéao do roteiro escrito para as imagens. O planmeélaco do filme, ou da cena (que pode

ser maior ga o plano) delimitadentre dois cortes. Assim, outro teraggareceLo oorte.

Figura21 Alunos do SP1 atentos a oficina sobre elementos da linguagem audiovisual.
Fonte:equipe d&SP1

Os alunos atentos, nédo tiravam os olhos do professor, coastivsam assistindo a um
filme elalmrado por um instigante diretonidos em aprendeEm seguidagiz o palestrante
fivamos entender o corte, que € tudo que interrompe o @lgu@ando m sorriso carinhoso

surge no rosto do professams complementar

S6 para complicar um pouquinhd ideia de plano significa o que a imagem
contém, isto €, o que ela limita na nossa visdo. Por exemploagem da
televisdo, celulare computador esta contida em um retangulo, s6 que na
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verdade existem varias coisas para cirpara baixo, para os lados, para
frente, sdo imagens que nés ndo vemos, mas s@pdeque possa existir.
Vamos imaginar que a Lucile é a cAmera e esta filmando algo ou alguém. Isso
€ um recorte. Para fazer qualquer filme temos que escolher um pedage do q
ira ser mostrado. Por isso, dentro dessa imagem que chamamos de
enquadramento, sera o plano também. Entdo, o plano ndo € s6 o que esta
dentro, mas o que esta fora também. A camera pode ser deslocada de varias
maneiras, definindo a forma de olhar um cémaEla, por exemplo, pode ser
colocada no teto, em baixo, no fundo da sala, na frente da sala, essas imagens
registradas, a priori, iriam parecer diferentes. Entdo a imagem escolhida
seria o plano.

Nesse momento, o professor sugeriu assstirecho @ um filme russo, bem antigo,
sobre guerraintitulado Ivan, o Terrivel explicandoque se trata deim filme com imagens
lentas. Solicitou prestar aten¢cdo como uma imagem se sucede aataindacada plano, onde
um comeca e onde termina. Convidou todagssistirem pargomentedepois continuar a
conversa, queontinuou com a indagacao se haviam percebido que as ineagamsntas. Um
alunoespectador respondgue sim e continuou sua fala resgatando na merémis por ora
vistaspara exemplificar suaspostaAproveitando os exemplagados o professor relacionou
as imagens da cena com montanhas, bandeiras, que sao vistadiatéadia, quseria 0 que
€ chamado de angulo médio. E, a proxima acdo das pessoas, que nao estdo tao distantes, |
camcteriza outro tipo de angulo.

Imagens do filme foram revistas para identificar como se traduz o texteja, d
roteiro para a imagene entdo untrecho do filme Europ#oi exibido para sebservar que um
plano sequéncia é um plano lonfa cena, ensuspense, ndo se vé o morto, mas imaggma
evidentemente que ele morr€uprofessor quis salientar que uma mesma agao pode ser filmada
de uma maneira mais criativaque pode resultar em ceirtgpacb ouempolg&ag envolvendo
o espectador de algumariiwa. Poresse motivpacomposiéo (quadro) precisa sgreviamente
planejadapoissédo as formas que estdo sendo visualizadas pelo espectador.

Um trecho do filmeCidadaoKane dirigido, produzido e estrelado por Orson Welles,
foi o proximoa servisto, quando o professanformou que esse filmecriou uma série de
inovacdes que ainda ndo eram feitas na eéd@#0), ja que ginema erdeito comuma juncao
de partes, com cortado filme CidadaoKane o plano € o mesmo, sem cortéagzendo uso de
variosrecursosFindada a exibicdam professor perguat aos alunos quantos quadros eles
contaram e eles respondertnés e quatroexplicando quais seriam as cenas dos quadros. O
professorentéo, informou que se tratag@ cincoquadros, maapenas doiplanos, explicando
que no filme existe um recurso chamado simultaneidade (duas ac¢bes simujtaneas)

exemplificando com a cena em que o menino é visto pela jdoelala casdyrincando com a
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neve e, simultaneamenteas pessoasao vistas ddentro de cas@rigura 22) Nesse momento

a camera esta dentro da casa enquanto a proxima acdo que inicia dentro de casa e termina I¢
fora com o menino, a camera encordeafora da casa. No cinema trabatkanormalmente
comumacamera. No entanto, ela possibilita caadeia de subjetividade. Aquilo que a camera

esta vendo € a mesma imaggue o telespectador estd vendo.

Figura22 Imagem do filme Cidadao Kangéstados Unidgsl941. Direcdo de Orson Welles.
Fonte:https://filmstudentcentral.files.wordpress.com/200¢citizenkanedeepfocus.jpg

O trecho do filme seguinte teve como relatos sentimento de angustia, repeticdo, agonia,
descontinuidade. Este apresentava imagens de créditos, imagens para frente e para tras,
movimentos repetitivgdrazendaosalunosespectadores certa intrankpgade.Assim, como
emum filme, a traducdo de som e imagemsabnversalo professor comms alunosacabou e
eles declararam que gostaram muito de tudo que vivenciaram naquela manha, podendo

vivenciar novas experiéncias.

4.25 Atividade 5

Empolgados com aiaidade extracurriculague ocorreu no di25 de setembro de 2014
os alunos participaram pela segunda vez de uma saida com a visitaggiido de Pesquisas

Jardim Boténico do Rio de Jane(fagura 23).
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Figura23: Atividade Extracurricular 5.
Fonte:equipe dd&SP1.

Tal como a atividade extracurricular 3sa atividade tinha como objetivos:

a) apresentaa infraestrutura e os acervos dos herbarios do Jardim Botéanico do Rio de Janeiro
(JBRJ) contribuindopara a promdio de uma alfabetizacao cientifica

b) vivenciar a pesquisa cientifica
c) realizarcaptura de imagens para uso no produto final do subprojeto.

Através de uma visita guiada no Projeto Herbaridardim Botanico do Rio de Janeiro,
foi vivenciada a divulgacdo do ensimoa pesquisa técnignentifica sobre 0s recursos
floristicos do BrasilTambém foressaltada a importancia do conhecimento e a conservacao da
biodiversidade, assim como a manutencdas colecbes cientificadesta atividade
extracurricular, além dos alunos do SRinbém participaram alunos do SB&pecificamente
para uma \8ita guiada no Projeto Herbario, e o relato desta atividade tem um caratasuosis
do que por palavras,onforme as imagens apresentadas a segairque os alunos,
extremamente empolgados, fizeram varios registros de sua visita desde a chegada ao portédo do
Jardim (Figura 24).

Figura24: Alunos do SP1 na entrada do JBRJ
Fonte:equipe daSP1
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Pelo caminhoyarias imagensdeslumbramento com o cenéario da caminhada até o

prédio dosherbarios, conparadas para registro fotografico (Figurae2b).

Figura25: Alunos do SP1 e SP2 no JBRJ a caminho do prédio dos Herbarios
Fonte:equipe ddSP1

Figura &: Pelo caminhoum clique, unregistro.
Fonte:equipe daSP1

Ao chegar ao prédio ddierbéries, onde faam recepcionados por uma integrante da
equipe que feaapresentagéo do prédggguida deim video institucional ddBRJe, ainda no
prédio, uma exposicdo permanente com colecdes de frutos (carpoteca) e uma colecédo de

amostras denadeiras (xiloteca).
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Figura 27:Chegada ao prédio dos herbarios
Fonte:equipe daSP1

Antes da ida propriamente dita paaa salas dos herbarios, foi explicado que um
herbario € constituido de umcolecdo de exsicatas e queasssdo amostras de vegetais
desidratads, registrado® armazenams em condi¢des especiais para sua conservacao durantes
séculos(Figura 28) Os estudantepuderam observar qualém das exsicatas, muitos outros
elementos de origem vegetal também podem fazer parte de um herbarippaoma@Emplo

fragmentos de madeiras, laminas com cortes anatonuga¥en ouaté mesmo amostesade

DNA.

Figura28: Processo para desidrataghs plantas
Fonte:equipe daSP1

Durante a visitaps alunos puderam vivenciar o processo desde a heiwiate a

montagem de exsicafkigura 29)
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Figura 29:Sala de colagem ou costura das plantas desidratadas
Fonte:equipe dd&SP1

Fazem parte des acervo exemplares de plantas catalogadas por famosos pesquisadores

da ciéncia que se destacanaon seudrabalhos cientificos (Figura 30).

Figura 30:Exsicata de 1929.
Fonte:equipe ddSP1
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Figura3l: Armarios para acondicionamento desbarios
Fonte:equipe dd&SP1

Figura 32:Armario aberto com os Herbérios
Fonte:equipe dd&SP1

Toda colecadFiguras 31 e 32)ode ser consultadmlineatravés do sistema do Herbario
Virtual. Apos a exsicata prontela é digitalizadae essenomento tambénfoi registrado pelos

alunos(Figura 33)

Figura 33:Digitalizacéo dagxsicatas
Fonte:equipe dd&SP1
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Apdbs percorrer 0os setores com as etapas para a elaboracdo de um fuexladuimgs
puderamvisitar o espaco dedicado ao desenvolvimera@ekquisaientifica laboratorial. A
pesquisadora do JBRJ, dout@audia Franca Barrpap0s uma breve apresentacéo e informes
do setor da qual ela r@sponsavel, encaminhaugrupo para o laboratério de microscopia
(Figuras 34 e 35)

Figura 34:Laboratério demicroscopia
Fonte:equipe dd&SP1

Figura 35:Alunos interagindano laboratério de microscopia
Fonte:equipe dd&SP1
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Nessdocaltambém ocorre intercambio catrosherbarios nacionais e internacionais
se constituindo comam acervo de importancia cientifica para o conhecimento da flora do
Brasil, como podemos ver fégura 36 abaixode una etiqueta daxsicata datalade 1892
vindo da Franca.

Figura 36: Etiquetala exsicata, datada de 189atercambio de herbarBrasil & Franca
Fonte:equipe dd&SP1

Terminando a visitagdo ao prédio dberbéarios, os alunos sairagom uma
compreensao dgue o Jardim Botanico ndo € somente um lugar de beleza eéltamtyém

local depesquisa cientifica.

4.26 Atividade 6

Quase que com 0s mesmos objetivos da atividade extracuraotdaior, no dia 9 de
outubro de 2014s estudantes realizaram outra atividade de visita, desta vez mais voltada a
area da fisica quimicaja quea anterior foi praticamente voltada a aredidéogia. Com isso,

a visita & Casa da Descobeffagura 37) espaco de divulgacéo cientifica da Universidade

Federal Fluminens@JFF), situado no Instituto de Fisiajetivou:

a) estimular a relacédo entre os estudantes e a ciéncia por meio da expesiggeranentos
cientificos, usando uma linguagem ludica e simples;

b) promover a alfabetizacdo cientifica;

c) despertar novos talentos para a ciéncia.
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Figura 37: AtividadeExtracurricular 6
Fonte:equipe daSP1

Foi inevitavel que os alunoso passarem pelAvenidalitoraneaja na cidade de
Niter6i, em frente ao campus da UFF, 8em seus primeiroegistre emoldurando a
deslumbrante vista dadade do Rio de Janeig partir do outro lado da Baia da Guanabara,

vista inédita para muitos deles (Figura.38)

Figura 38:Visao do Rio de Janeiro a partir de Niterdi
Fonte:equipe ddSP1

Quando chegaramo prédio do Instituto de Fisica da UFBram recebidos pelos
monitoresda Casa da Descobe(fgura 39) que séo alunodos cursos de graduacda UFF
e gqueapresentaram as devidas orientacdes para o bom andamento da visitavdia es
alunos do ensino médio, mais uma vez,usna interacdo com o ambiergeadémico proprio
de instituicbes dpesquisa e@nsinouniversitaro, aumentando a autoestima dos mesmos

estimulo ao alfabetismo cientifico.
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Figura 39:Recepcaalos alunos pelosionitoresda Casa da Descobeta UFF.
Fonte:equipe ddSP1

Essa visita também contou com a participacdcatiossdos subprojetos 1 e(3P1 e
SP2) quando puderem fazer udos experimentoslisponiveis sempre guiados e orientados
pelos monitores. Os grupos se revezaeatneos experimentos de diferentes ramosisiaa e
também na bancadade eram realizadasacéegjuimicas.Foram mais de vinte experimentos
socializadose guiados pelos monitoregue sao treinados para transigutre elescom os
visitantes.

Um aspecto a ser considerado é que essa maneira ludica de aprender alguns conceitos,
na informalidade e que por vezes rmdunidadel a d
da motivacado em aprendé&ica,assim com@&speramos que tenha despertamtacées na area
cientifica entreessegovens visitantesA sequéncia danagensa seguir evidencia a interacdo
dos alunos coros experimentos quedes consideraram maasraentes.

Pedalando uma bicicleta foi possivel constatar a transformacéo da energia mecanica do
movimento (energia cinética) em energia elétrica para acender varias lampadas. Os alunos
observaram que ocorriam mudancas na intensidade da luz conformavaeda também
ressaltaram a importancia da busca por fontes alternativas de energia. Os estudantes,
principalmente 0os meninos, salientaram a transformacédo da energia mecanica em energia

elétrica (Figura 40).
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Figura 40:Gerador denergiaelétrica
Fonte equipe daSP1

As multiplas imagens formada® experimento biombo de espelliosam motivos de
muita brincadeirgFigura 41) O biombo é formadpor umconjunto de espelhos planos que
produzem diferentes efeitos causados pelas multiplas imagens forDadasdo informal e
divertida os alunogntenderam que a multiplicacdo das imagens ocorre porque a imagem de
um espelho é objeto para outro espetho seja, nda mais € que a exposi¢do do conceito de
reflexdo reproduzido pelo conjunto de espelhos plgneformam o biombo.

Figura 41:Biombo deespelhos
Fonte:equipe ddSP1
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Apreenséo e expectativa do qua acontecer, essxperimento fode arrepiarTrata
se um gerador de Van der Gréfaigura 42) um aparelho capaz de produzir grandes diferencas
de potencial elétricgddp) isto €, oalunoaotoca em sua casca esférica metal{capula)
ocorriauma pequena descarga elétrica, numa situacédo que quando vantwoatro ocotia
umapassagem de corrente elétrieales serissem como se fosse ume v e  fA.Emautgas e 0
situacdesquando a madde umpermaneia tocandoa esférica metélicgpodese visualizar o
ericar dos cabelos que fi@n eletrizados com cargas da mesma polaridadgue
consequentemente se reael. Com muita curiosidades alums atentarana movimentacao
da correia que ficea na parte inferior do experimento e que é eletrizada por,atdtdorme
explicado pelo monitoAssim as cargas elétricas surgidas durasteprocesso de eletrizacdo

eramtransferidas para a parte supefcupula)quefica carregada eletricamente.

Figura 42: Gerador de Van de Graaf
Fonte:equipe daSP1

Sentar e refletir sobre conceito deresséo foi uma demonstracdo que o inicio causou
certofi me dpwid fpi um experimentoque coloou em xequea crenga de que pressac
inversamente proporcional & 4reavidenciando o modo como intensidades de for¢as sdo
distribuidas em intensidades menores sobremaiarsuperficie Ao sentano banco d@regos
(Figura 43) a forca peso da estudante foi distfita sobreuma érea equivalentesmma das
pequenaarea das centenas geegosali fincados fazendo com que @resséo exercidasse
reduzida e assim, a pessoa ndosseespetad pelospregos. Aposcompreenderem esse

conceito, sorriram por estar sentadas no banco cheio de pregos sem sentirem dor.
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Figura 43:Banco de pregos
Fonte:equipe ddSP1

Desafiando dei da gravidadecolocado na parte de baixo de um ranmadinada em
formato de AVO, o0 dup Esseefebomeexgedamerma(igura 44hé, r
na verdadeuma iluséo Gticgoiso duplo conendo esidesafiando &i da gravidadeuma vez
gueo seu centro denassamovese para baixoapesada aparenteascensao na rampBasse
experimentpa principig ndo convenceu a todos alunos em relacdo ao fendbmgpais alguns
nao conseguam observar que 0s pontos de contato de fato sobem enquanto o centro de massa
do objeto desGe a ilusdo é da séo no sentido de fixarmos nossa atencao nos referidos pontos
de contatoTalvez essa dificuldade resida no fato de que, em geral, centro de massa ndo € um
tépico trabalho na fisica do ensino médio, ja que parcpoesetratavadeconceitos complexos
demas paraessesalunos mesmadepois entendeloa ilusdo Constatamos issta medida em
que as perguntas formdias por eles tiveram respostas cuprimimm as contradicdes

aparentes do fenbmen® entadaderiram ao antigo jargdoem tudo o que parece, é!

Figura 44:Experimento do duplo cone sobre uma rampa inclinada.
Fonte:equipe ddSP1

~

C
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Duas antenas parabdlicas posicionadas nas extremidades dosalém,distantes uma
da outra, chamaram a atencaoude grupo de alunggjue se distribuiem cadaantenagpara
gue pudessem constataperfeita comunicacéo entre e{Eggura 45) Isso se devegpesar da
distancia,pois 0 emissor e o receptor estdo localizados no ponto de foco dessas antenas em
formato concavo, fazendo com que haja uma penfeitaxdo das ondas sonorppagadas
emuma linharetaimaginériaentre asantena. Quaseque pormagica ouvir o som da outra
pessoa de tdo longe, atravessando todo o saldo com intenso barulho e movimentacdo dos

visitantes, encantou @unosque interagiramam essexperimento.

Figura 45: Experimento de propagacao de ondas sonoras.
Fonte:equipe ddSP1

Por fim, um conjunto de experimentos podem ser realizados na bancada de quimica
(Figura 46)quando, orientados por um monitor, 0os alunos interagiram samgue do diabo,
propulsdo quimica, comprovacao da presenca do @Os flutuantes, brincando com as cores,
rea-«o endod®r mica e combust«o espkoramnm©nea
enfocado®s conceitos cientificos assim como caracteristicas, asggae uso dos reagentes
com énfase em materiais alternativos. Também foram ressaltadas reacdes com producdo de um
ou mais efeitos de apelo sensorial como, por exeroptpchama, barulhecheiro, relevando
desta formaa relagéo dos temas aldlados cono cotidiano do aluno.

Assim, os alunos utilizaram todos o0s experimentos, construiram alguns conceitos
cientificos, registraram, através da fotografia, os eventos que mais se identificaram, e

visualizaram a ciéncia por meio de uma préatica construtivai@ secdivulgacao cientifica.
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Figura 46:Bancada d quimica
Fonte:equipe ddSP1

A Casa da Descoberta apresentou uma proposta pedagégiteapali@arconceitos
cientificos envolvidos nos fendbmenos apresentado®s diversos experimentos. Em um
primeiromomentg osalunosse sentiam a vontade para participar das atividades e se divertir,
provocandocerto fascinio e interesse pela ciéncim um segundo momentmcorreua
curiosidade de saber porqué e, na sequénciaos monitores conduam o0s jovens a
compreenderem os fenbmenos observados, resgatando os conceitos prévios dos alunos e
associando ao cotidiantgzendo uso danalogia que facilitavan o entendimento &l cada
conceito cientificayue parecia tomar lugar do senso combhas nostravam o expeariento e
perguntavam o que aconigcinteragiam com as respostas dos alun@®iefim, explicavzam
as razoes.

Foi interessantpresenciarmos socializacdo densinocom a aprendizageatravés da
abordagendos conceitos de forma ludica e divertidem dacontato direto com experimentos
gueromperam com o ensino de fisica e quimica iestéiaseado apenas no quadro, gapel
e lapis relaciorandeosaos fenbmenodo cotidiano.

N&o restarandlUvidasaposessa Ultima atividade em formato de visita a um espaco de
divulgacédo cientifica quéoi um divertido momento de interagdo entre os alunos de uma
instituicdo publica do ensino médio, os alunos monitores da UFF, os professores do IFRJ, os
alunos de graduac&@oposgraduacao do IFR&mum modelo de ciéncia integrada, rompendo
desta forma o cdrecimento fragmentado e linear que parece ser reforcado em muitas aulas de
ciéncias, ao invés dfar lugara ciéncia da criatividade, sua relagdo com a arte&&ncia ©mo

producdo humana.
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427 Atividade7

A Ultima atividade extracurricularealizada no ano de 2014 ocorreu no dia 23 de outubro
e incorporou ceventopromovido peloGrupo de Trabalh&ducacdo e Educacdo Ambiental
(GPTEEA)do IFRJ, em sua segunda edicgae teve comtema A Questdo Ambiental na
Educacdo Basica: como trabalhar esse tema transwersal p r capdo a intéragdo de
professores e alunos de diferentes institui¢begira 47) O evento, que ocorreu no periodo da
manha e tarde, envolveu daraos de todos os subproje{@P1 a SP4¢ contou conpalestras
quetranscorreram em torno de uma reflexao sobre o tema meio ambiente e como ele pode ser

tratado no interior da escola seguindo um caminho critico e transformador.

Figura 47:Atividade Extracurricular 7
Fonte:equipe daSP1

Na parte da manh@, os alunos foram acolhidos com credenciamesfteesbreale,
logo apdsa abertura do evento foi feita pela Prof® Maylta Branddo dos Anjos, docente do
PROPEC/IFRJ e integrante do GPTEEEm seguida, ocorreuma mesa redonda contema
fA Questdo Ambiental na Educacdo Basicalebate sobre desenvolvimento sustentavel e o
ensino de geograf@a(Figura 48)que teve como mediadora a Prof® Elideccache Maia
docente doPROPECIFRJ, sendo aprimeira fala proferida pelo Prof. Mauro Guimaraes
(UFRRJ que dividiu a discussdo com o Prof. Gustavo Costa (uRd#B). Apdsas falasps
alunos e demais participantes pudenatarpelar os palestrantes cawomas davidas e participar
de um debate reflexo.
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Figura 48:Palestra sobre desenvolvimento sustentavel e o0 ensino de geografia
Fonte:equipe daSP1

ApoOs o almocgo, ngarte da tardeuma mesa redonda soboe t eAnQuesfdo
Ambiental nas Ciéncias Humanas e Filosof@ntou com a participacadas professoras
Eunice Trein(UFF) e Ana Maria Marques Santdq®JFRRJ. A dinamica de trabalho foi a
mesmaconduzida na mesa do periodo da manhd, desta vez com a mediR¢di Alexandre
Maia do Bomfim docente doPROPECKFRJ e coordenador do GPTEEAue também
conduziuo encerramentdo evento.

O evento oportunizou que os alunos vivenciasgela primeira vez um eventm meio
académicocom discussbes sobre o tema transvensaio ambiente quando puderam
compartilharcom outros estudantes, professores e pesquisadores reflexbes a respeito da

tematicaemdiferentescomponentes curricularea dducacadasica.

4.28 Atividade8

Como ultima atividadextracurriculardo NT, a culminancia dos quatro subprojetos
ocorreu em formato de evento no @& de marco de 20150 préprio CEPEF, mobilizando
toda a comunidade escolaos periodos da manhé e tarfisse evento tinha como objetivo
apresentarttodasas atividadesealzadasdurante a parceria IFRJ e BEF, além de realizar
uma mostra dos produtos gerados no ambito de cada subprojeto

A culminancia aconteceu no auditorio do CEREigura 49), onde estiveram presentes
o coordenador geral dwojeto,os coordenadores doglgprojetosps tutoes e monitores bem
como os alunos participanteaém de alguns membroa domunidade escolaro reitor do
IFRJ.
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Figura 49:Culminancia das atividades extracurriculares desenvolvida§ no
Fonte:equipe ddSP1

Essediarepresentoum importante momento de divulgacéo cientifica dentro da propria
escola, que, de foranndireta, pode conhecer as instituicoes visitadas pklnes participantes
além das acoes e producdes desenvolvidas no ambito de cagetald-oi também nesse dia
gue osalunos participanteeceberam o certificadacompanhado dem kit com os produtos

de cada subproje{&igura 50)

Figura 50:Alunas do SP1 com os produtos e o certificdegarticipagao.
Fonte:equipe daSP1

Em relacdo ao SPbsal unos r eceber aGnemwma, Arte @ EdocagcBan t | t |
confluéncias no ensino de cién@48NJOS, PEREIRA e CORREIA, 2014)m dos produtos
destadissertagdo de mestrado, e na culminancia relataram com alegapaaticipacapalém

de apresentauma projec¢ao digital de imagens que traduzsamenvolvimento com o SP1.



80

5 RESULTADOS E DISCUSSAO

Com a facilidade e a motivagdo dos sujegasutilizarem 0s recursos audiovisuais,
tivemos como problema investigar de que forma o recurso audiovisual poderia contribuir no
contexto escolar, que construcdo do saber € mobilizada pela insercdo deste recurso e o que
representa a ai€ia para esses alumsujeitos. Como instrumentada pesquisavisouse
investigar o desenvolvimento das relacdes e interpretacdes desses jovens em relacéo aos sabere
propiciados pelaatividades extracurriculares e ressaltados atravdesiEmpenho, discussodes,
criticas, refexdes, envolvimento e outras observacgdes acerca do procegsoltacao desses
sabeesadquiride.

Com ainsercace atuacdo desses jovens alunos da escola pubkzhudacéo basiaw
ambiente académicecientifico, obtivemos coma coleta de dados umautonomia
proporcionada pela aprendizagem. Contrapondo a formalidade da, esofdamalidade da
midia através de uma educacdo contemporanea fez com que os-aljeibgsse sentissem
mais livres, empoderados e protagonist&velando que as atividadextracurriculares
proporcionaram uma incursdo para o desenvolvimento de habilidades e competéncias ao
potencializarem os aspectos imageéticos, as fotografias, interpretacdes, histérias e divisao
especializada de trabalho.

Este relato de experiéncia retrata representacdes e significacbes traduzidas pelos
préprios sujeitos das acdes investigativas desta pesquisa qualitativa, o que significa dizer que
se enquadra nesta abordagem interpretar os significados atribuidos m#os pajticipantes
da pesquisa acerca da ciéncia dentro deste contexto educativo com a insercdo do recurso
audiovisual com novas estratégias de ensino e aprendizagem em detrimento da educacgéo
contemporéanea.

Por meio © registro das imagensys alunos cmpartiharam suas indagacoes,
investigacdes e descobertas com uma forma privilegiada de registrar suas observacdes
interpretacdes e reflexdeNeste viéspodemos considerar queimagensregistradas pelos
sujeitoscontan uma historia que se estende na sonstrucdo com a contribuicdo também do
espectador. Isto &i construidauma narrativa visuaporém ao ler o espectador atribui seus
significados a partir da sua bagagem de experiédeiasnizando a histéria

Como a propria fala de um dos alunmsn apenas um clique torsa possivel eternizar

um momentoAdemais, para essecorte da realidade queeternizoyfoi utilizado um aparato
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técnico, de maneira ger@m um enquadramento, selecao de significados, definicdo do centro
de interessdessaecorte luminosidade, o melhor anguépor fim, o clique

Em uma analisgeral conferimos que este manejo para fotografar resulta numa imagem
com o poder da palavra transportandospeetador no tempo a0 espaco, despertando
diferentes niveis dgensibilidade ao rir ou chorar, ou nada seatisim, numa reflexdo com os
alunos em uma das atividades extracurriculares no ambito de palestra, eles perceberam que a
imagem inbrma e/ou ensina.

Esta possivel leitura da imagem desenvolvida pelos alureentido de que afirmaram
gue gostam de assistir filmes e constataram isto com as informacgdes sobre diferentes géneros
filmicos quando indagados sobre o interesse pelo cinema, nos trouxe a reflexao que se segue.
Segundo alguns autores, como Fréli#96) a leitura de imagens demanda certa e indiscutivel
experiéncia. Essas experiéncias vividas pelos alunos, através de filmes assistidos geralmente
em casatraz a questdo de como eles reagem a essas imagenquestao propde uma pratica
de uso de recursaudiovisuais no ambiente escolar capaz de proporcionar aos alunos uma
possivel leitura de imagemma alfabetizacdo audiovisuBlesperta também a reflexdeque
0 problema nao esta apenas em trazer os recursos audiovisuais para o ambiente eseolar, mas e
saber como lidar com asentuaisnterpretacées. E importante o uso desses recursos, mas como
apontaFreire (1996 p97), finunca fui ingénuo apreciador da tecnologia: ndo a divinizo, de um
lado, nem a diaddizo, de outro. Por isso, sempre estive emgaaalida com el ao

Assim, & sujeit® danossa pesquisa se dedicaram e interagbam as atividades
extracurriculares propostaperceberamainda que naocde modo explicitp a realidade
vivenciada e registrada nestas atividadéguns comentararsobre aoportunidade de es&n
em um ambiente decunho cientifico, comqualidade, convivenda o mprofissionais
inteligentey, peBsoasmportanted , lugdres interessantes, posaibilidades até entdo nao
visualizadas, pefspectivas concretas, alcdincee vivéncia com a ciéndia, valdiizacdo do
ensino superiay , pergpectivas de meta fututas confextualizacdo de contetdos€ssas
foramalgumasdas expressfapiebemresumena validade do SP1 do NT para essegns
estudantegeferéncias qugrovavelmente, nunca serdo esquecidas por eles

No nosso primeiro encontro foi recorrente a fala e expressédo de desanimo em relacéo a
alcancar o ensino superior, sem perspectiva de autonomia, pois gmfeumma situacao de
risco e violénciaDurante asatividades,porém,iniciou-se um processo de independéncia,
adquirindo segurangaautonomiasentirarsse fortalecidosorefletiremhabilidades e atitudes

durante a convivéncia nos institutos de pesquisas, espacos académicos, eventos, capacitagdes
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transbrmando suas indagacdes mefiexdes, interpretandms sons e as imagens apoiados nas
motivadoras experiéncias do projeto vivenespor eles.

Durante astividades nao foi dificil observarmos o que apantpor exemploTardif
(2003) eFreire(1996) ou Pretto (2005) e Moran (1995a; 1995b), ou Libaneo (2009)arRe
(2013), entreoutros referenciaigue embasaram esta pesquisa. A polifonia, a semidtica e o
saber erameveladosspontaneamente, nos remetendo a algumas daddalatunosiurante
algumas das atividades

Putz, agora que entendi a aula de histéria

Professora, com esse video eu ndo quero mais fumar

Pensava que o Jardim Botanico era s6 pra passear, mas também é um lugar
de pesquisa

Nunca aprendi e brinquei com tantos cotaeide fisica... se a escola fosse
assim

O meu sonho é estudaum lugar como esse com tantos laboratoérios!

Desta forma, a ciéncia ficou representada na sua forma mais inteligivel e apropriada.
Refletindo sobre uma dessas falas, eles entenderam a inggodanJardim Botanico, néo
somente como um lugar de lazer, mas também como um lugar de pesquisa, que registram as
plantas ap0s um processo necessario para guardar a memoria da ciéncia. Comsst@sabe
esses fatores geram processo de autonomiajasimg interesse pelas atividades intelectuais,
portanto favorece um crescimento pessoal. Sabtambém queem muitos casgsessas
experiéncias elucidam os caminhos para o estudo, por atgzesesmo aefinicdoda vida
profissional.

Essa& experiénciagoramimportantes para os alunos, pois irdo fazer parte da histéria
deles contribuindo para a sua formacao profissional, seja ela qual for. Neste samtido, T
(2008,p200 col abora afirmando que fAantes mesmo
nas salas de aula e nas escdlas, portanto, em seu futuro local de trabaihdurante
aproxi madamente 16 anos ( ou Osrmagsmo, aute mndd or n
acrescenta que os saberdecentesprovém de diferentes fontes ddo origem a um saber
m¥l ti pl o, plural, Aformado pel o am8l gama,
formacado profissional e de saberes disciplinares, curriculaegerienciais Nede viés,
quando o aluno demonstra uma postura positiva em relacdo ao conhecimento, em querer
aprender também no ambiente escolar quafidma fiNunca aprendi e brinquei com tantos
conceitos déisica...se aescolafosseassim £ um t i po rkeladue guandane nt

o aluno é motivado com uma prética pedagdgica e afetado positivamente, demonstra tanto o
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interesse em estudar e se apropriar do saber qdardesejar aulas mais desafiadoras e
reflexivas, tal quads descobertdos conceitofisicos@ fAbr i ncar emo.

Esse desenvolvimento do pensamento critico revela desejar superar o oceano de falta de
significagcdo que inunda as salas de aula com conteudos reettosignificados auténticos
paraestesalunos em superar a falta de hiato entre o tasimente se encontra nos livros e
manuais didaticos ou na internet e o que o docente insistentemente reproduz no quadro negro e
obriga os alunos a copiarem

Observamos queabordagendos conceitos cientifim@omoferramenta no ensino e na
aprendizagendespertou @sses sujeitos da pesquisaacuriosidadeassim como o interesse
pela ciéncia e, além disso, os levou a fazerem reflexéeformulacdedos temas abordados.
Nesse contexto, entendemos que é importante articular atividades que proponigiessitua
problema que gerem reflexdo, permitindo a participacéo atieldcando e que as mesmas
tenham relacdo com o déadia. Assim, fica evidenciado que a atividade do docente ndo é sobre
o aluno, mas com e para o aluepportantq os saberes docentem sua multiplicidades&o
fundamentais neste complexo contexto escolar.

Sabese ainda que os sujeitos, além disso, reelabtabsaber internamente, de acordo
com suas experiéncias, 0 que possibilita apropriacdo. Entretleviese considerar que as
atividades curriculares ou extracurriculares podem aproxsmaiu afastase da motivacéo
desses sujeitos com o saber, implicando maiores ou menores desafiestggpeopriacao
Assim, no dia da culminéncia, onde cada subprojeto fez as apresentacoesvidaslesti
desenvolvidas para a comunidade escolar, os integranteéSPdldicaram surpresos ao
receberem o livro com seus registros fotograficos durante as atividades, suas reflexdes e
discussbes acerca da attecaptura da imagem, seja por meio da fotag@afido video, além
do registro, nesse mesmo livr@sdpalestras, eventesisitas as universidades e centros de
pesquisas, propiciando uma valorizacao e respeito desses sujeitos protagonistas desta pesquis:
gue se viram de igual para o oytdoutoresmestrandos ou graduandasclusos em espacos
derelevancia social e cientifica.

Nese sentidg a pesquisa em questa@portunizou a esses jovensrgnventarem o
ambiente escolar seduzido pelos recursos audiovisuais com uma camera ademéma
producdalo sabeautdnoma com contextualizagdo de imagem, som, informacao, comunicagao,
linguagem visuala saboreao ensino com ideias na cabeca, reinventando roteiro, mudando de

ambiente, conecataloa ciéncia, zipado na tecnologia e imersos na seraiotic
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5.1 OS PRODUTOEDUCACIONAIS GERADOS

Esta dissertacdo possui dois produtos educacionais associados, anséiiey:e uma
sequéncia didatioalacionados coras atividades extracurriculares relatadas na secao anterior,
sendo essesateriaispartedos requisitos necessarios para obtencéo do titulo de Mestre em
Ensino de Ciéncias.

Olivroi nt i t Qirderaad Arte 8 Educacdo: confluéncias no ensino de ci@ncias
(ANJOS, PEREIRA e CORREIA, 2014)rganizado poMaylta Branddo dos Anjos, Marcus
ViniciusPereira e Krystina Célia da Silva Corredal seja, a mestranda e os orientadores des
dissertacdo de mestradmduz a trajetoria das atividades extracurriculares desenvolvidas com
esses jovens alunos envolvidos no SB4sim como ensaios e reflexdetac®nados as
tematicas abordadas. Dito isso, o livro € composto de sete capitulpse sdoelatacdiscada
atividade além de praticas pedagdgicas utilizando o ladico, o cinenespagos formais e nao

formais.

Figura 51:Capa do livracCinema, Arte &ducacao: confluéncias no ensino de ciéncias
Fonte:os autores.
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Além do livro, consideramos que as oito atividades extracurricutanesidiaram a
elaboracdo deauma ®quénciadidatica (SD) também fruto desta dissertacdatitulada
fiSequéncia Didatica gra Elaboracdo de um Recurso Audiovisual: o video no ensino de
ciéncia® gue tem comambjetivo trabalhar o universo dos recursos audiovisuais atraves de
estratégigpedagdgica que possantribur com o processo de ensino e aprendizadgésste
sentido, &D foi elaborada a partir de uma adaptacédo do modelo da esteiok dNoverraz
e Schnewly (2004 pode ser encontrada no Apéndice (p©2aexto da SD visa oferecer uma
proposta sobre o processo de construcao dos saberes docentes na elaboracérusal
audiovisual no ambito do ensino de ciéncias, contendo algdices e referéncgacerca da
tematicaTemosa perspectivala difusdada SDjunto aos professore® educacdo basipara
posterior estudo sobre o dominiagropriacadaessamnaterialpelos educadoreBesta forma,
este produto se justifica pela importancia de um trabalho com o usbl@as favor da

aprendizagem e que almeja a real motivagéo e aprendizado do aluno.
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6 CONSIDERACOES FINAIS

Consideranos que através dos recursasdiovisuais ocorrem processos interativos,
deixando de ser apenas uma ferramenta didagcgossibilitandouma interpretacdo de
mensagens e informacgdes através da visualizacdo de uma irfagjiaguagem audiovisual
torna possivel a veiculagcdo da informagd acontecimentos em diferentes espacos que se
integram e se interatuarbem comoa complexidade do mundo contemporanéo permite
gue sejgpossivelhpenas linguagem escrita ou falada. Fieataq interpretado que a busca do
dominio de novas tecnol@s e novas fdias surgemguando menos esperamesjue, nao
menos diferentedeveria ser 0 ensino a procurar novas linguagens e saberes\eacee e
transformar o mundo.

Ensinar exige liberdade e autoridade, tomada consciente de decisfes, exige saber escutar
e reconhecer que a educacdao € ideoldgica, exige disponibilidade para o dialogo e, finalmente,
exige querer bem aos educandos.

Em uma despretensiosa andlise, iderifios que é significativo constatar que os
mediadores do processo de comunicacao, como o celular e o compildiadeentido e forma
a cidadania digital que como qualquecao cidada esta comprometida com um grupo social
com uma participagéo ativhleste sntido,verifica-sg entdo, que a linguagem que os jovens
buscam no ambiente escolar € uma linguagem envolvida no seu mundo tecngliggidereca
novidades, desafios, respostas, amigos, seguidores, simultaneidade. No cenario educacional
formal, esses jeens sdo silenciosos, individualist@om facilidade de se desligar e com
desinteresse frequente, pois é assim que ocorre no ambito da tecnologia, o rapido desligamento
e a facilidade de mudanca de ambiec#son&do mais |he interess

Nesse contexto, €50 jovem da cultura digital, cheio de potencialidaéidsutoio na
tecnologia, supremo autodidata, pessoa que tem a capacidade de aprender algo sem ter um
professor ou mestre Ihe ministrando aula®fessor de videoaulas sobre os mais diversos
assuntogjue existem n&ouTubeousado e criticadesejando ser acolhidos e compreendidos
sem necessidade dedesconectade tocdaisasmidiasque faz uso

A guisa de consideracgesexperiéncia em trabalhar com atividades extracurriculares
com os jovens alunagtilizando recursos audiovisuaigue participarando objeto de estudo
desta pesquisa, SPlintitulado Cinema, Arte e Ciéncj@portunizou observar que seu uso vai
além das imagens e dos sons, partindo do pressuposto gue 0 manuseio necessita de linguagen

e acles que transformam esses jovens em suypdtayonistas do conhecimento
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desenvolvendo perspectiva no processo educMiveiés da abordagem, podemos considerar
a linguagem audiovisual um percurso que posilitm conhecimento amplo do mundo,
tornando o aluno um protagonista, swealb seu proprio conhecimento.

Desta forma, as descricdes deste relato de experiéncia desemenividma escola
publicade ensino méditusca contribuir no campo das praticas metododdgo ensino de
ciéncias eéambémvisa demonstras quanto a formagéo do professor é importante para qualquer
mudanca educacional, sobretudo para a qualidade da educacédo e do ensino,, ieclusive
principalmentena escola publica que € a escola das periferiagpdass quesd podem antar
com ela.

Diante das abordagens, acreditamos quepr@ndizagem € facilitada se os novos
conhecimentos a construgstiveremrelacionados com saberes anteriores dos alunos. Quem
ensina aprende ao ensinar e quem aprende ensina ao ap¥enaemndo cotemporaneo, nao
cabe mais ao educador ensinar o que os alunos ndo sabem e sim ampliar as conexdes do que j
sabem e juntos planejar novas propostas em detrimento dos sabseésos.

Por fim, emuma refleXdo sobre o tempo e a tecnologia, obsee@ueos flavancoé
tecnoldgicos duraeto percurso de nossas vidgasnpre estdoros surpreende prova que o
minuto que ja passou, ndo volta mais. Diante deste confieata indagacéo de Kenskio@o
calcular o tempo necessario para aprender? Portantdtiera analisena educacaexiste uma
urgente necessidade de adaptagdaovos tempos e novos espacos, principalmente nas
estratégias metodoldgica® ensinoque devem levar em conta as Tecnologias Digitais de

Informacao e Comunicac¢ao, também conhegiasua siglaDIC.
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Apresentacio

Um “bate-papo™ com osprofessorss de profissio.

O procasso de mudanga paradigmatica (modsles), principalments nasts século XXI,
vem atingindo aspecialments a educaglo, exigindo da populagio uma aprendizagam
constants devido a forte infludncia dos meios ds comunicagio, dosrecursos ds informatica 2
o univarso de informagdes. Naste sentido, a produgéo do saber demanda agdes qua levem o
profassor = o aluno a buscar processos de investizagio = pesquisa.

Assim, asta parcaria antre profassoras 2 slunos ramsts a uma reflex@o na pratica
padagdgica em qua 30 rompsar com o paradigma tradicional (lingnagam oral 2 ascrita) qua
acompanha historicamenta o procasso padagogico de ensinar 2 aprander sa faz nacassario
utilizar novas tecnologias, considarando também a lingnagam digital.

Sesgzuindo asta linha dz pansamento, foi elaborado ast2 produto educacional com a
proposta de uma saquéncia didatica utilizando um racurso sudiovisual. Para tanto, no
dassenvolvimento desta produto slsumas reflexdes foram feitas onde sz insers
preliminarments as idsias da Tardif (2002) onda em sau livro “Saberas docantss 2 formagio
profissional”, o autor faz uma ravisio historica, dafinindo os varios papéis exarcidos pelo
professor até a conquista da sutonomia qua comaga a axigir do professor novas dafinigdas
politicas e sociais na profissdo. Ap6s aleumas raflaxdes, surgiu entdo 4 nacessidada da criar
sstratdpias cujo dssafio consistiria em dsterminar quais sio os sabaras socialments
partinentss dentrs os sabaras escolaras.

Neasta santido, Tardif dafandz que o saber nio sa raduz exclusivamenta a processos
mentais, cujo suporta 2 a atividads cognitiva dos individuos, mas & também um saber social
que se manifasta nas ralagdes complaxas antre profassoras 2 alunos.

Ademais, pansando-se em trabathar o vid=o no ansino da ciéncias, atantamos qua a
medida qua & cidncia = a tecnolosia evolusm, toma-s= necessdrio qus o modo como &
=ducagio acontacs saja ravisto. E, uma das altamativas para a concratizagdo do ensino da
ciéncias ocorrs com a utilizagdo das tscnologsias da informagdo 2 comunicagdo. Essa
pressuposto s2 justifica pela atual variabilidads de recursos audiovisuais presentss nos
artafatos tacnoldsicos, qua contribuem na visualizagio ou simulagdo de situagdes que nio
poderiam ser demonstradas com tanta sficacia d= outra forma. Mesmo porqus. vivemos
numa sociadade composta por adolescantas qus dominam osprodutos tecnologicos 2 fazem
uso digrio dales, tando acasso a quaisquer informagdes da seu interesse, tormando o ambiecnﬁ

ascolar um lugar desintarassante.
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Buscando assim, contribuir na concratizagio d= um ansino ds ciéncias bassado am
conteudos correspondantas ao cotidiano do aluno, foi zslaborada assa saquéncia didatica qua
objetiva trabalhar no univarso dos racursos audiovisuais com & produgdo d= um vidso no
ensino da ciéncias através ds uma ferramantas padagogica utilizando um rotziro com
atividades extracurricularas como astmtégia contribuinta nasse procasso. Desta forma, este
produto s= justifica psla importincia de um teabalho com o uso das tecnologias da
informagdo & comunicagdo 2 qus almeja a real motivagao & aprendizado do aluno.

Para concluir, fica a sugestio de uma lsitura mais apurads na bibliografia = ums
pesquisa de qualidade na intemst. N&o sz esquecendo da lzitura daleits de Tardif, que
sempra nos traduz, onds apresanta sua proposta dé entender o procasso da construgdo dos
sabaras docantas em seu liveo SaberasDocentes = Formagio Profissional entendo que seja
uma lsiturs indispensdvel para os snvolvidos nos astudos dos sabarss docentes =
praticamenta obrigatorio para os que trabalham com a aducagio 2 qua colocam a raflaxio
constants como parta da vida profissional.

Profassordaprofissdo, quarsmosapontar os caminhos das padras para voca chagar

ondsa vocé quisar... boa caminhada!

o

HE

(.)) a tecmologia sor3  importants, - mas
principalmeants porgus ir3 nos forger a fazer coizas
novas, 2 n3d porque i3 pamitir gue fagamos
melhor as coizas valha: (DRUCKER., 1993).

Kirystina Celia da Silva Correia

Marcus Vinicius Pereira

Maylta Brandio dos Anjos
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Sequéncia Didatica (SD)

Dz acordo com Dolz, Novarraz e Schnewly(2004:97-98) “Saquéncia Didstica 3 um
conjunto da atividades oreanizadas, da maneira sistsmatica, em tormo de um génaro taxtual
oral oun ascrito”. Diants dastz antandimanto, para a raalizagio dasses procadimentos os
autoras defendem que se faz necassério trabalhar através de modulos com atividades ou
axarcicios multiplos 2 variados 2 isto significa criar com propriasdadea contaxtos de produgio.

Neste sentido, 0s médulos com atividades variadas prassupdem alunos curiosos e
motivados que facilitam o procssso, astimulam o trabalho do professor, tornam-se
protagonistas s parcsiros da caminhada para a produgéo. Alunos motivados aprandem =
ensinam. avangam mais, ajudam o profassor a ajudsd-los malhor. (MORAN, 2000:17-18).

o Justificativa para utilizacio de Sequéncia Didatica:

-Escolha de atividadas motivadoras 2 ralavantas.

- Diversificagio d= astratégias didaticas.

- Aplicagdo atecnologia da comunicagdo 2 informagio no procasso d= ensino =

aprandizagam.

- Idantificagio = valorizagdo dos conhecimantospréviosdosalunos.

- Utilizag@o do aparslho czlular d= forma significativano processo de construgdodo
-conhacimanto.

- Estimulo & promog#o da situagéas propicias a aprendizagsm.

Modelo de Estrutura de Sequéncia Didatica

A ESTRUTURA DE BASE DE Fig0l- Estrotua de uma Sequéncis
LIMA CEOIENCTA DINATTC Diditica ssgundo Dotz Noverzz =
UMA SEQUENCIA DIDATIC Schmeawly, 2004,

(Dolz e Schneuwly)

Daacordo com o0 esquama de
Saquéncia Didstica aprasentado por
Dolz, Noverraz, Schnawly, 2004
(fiz.01), o trabalho s= inicia pela
apresantagio de wuma situagdo,

‘ raferante a proposta de trabaltho. E

raalizada uma sondagem em ralagio

as concapgdas préviasdos alunos sobra o assunto, chamada d= produgio inicial. Em sesguida

vam os modulos qua s3o as atividadas a seream dasanvolvidas, & por fim & realizada &

produgdo finsl. que busca demonstrar a svolugio do sluno em relagio as atividades
propostas.
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SEQUENCIA DIDATICA
CRONOGRAMA DE ATIVIDADES: PROJETO NOVOS TALENTOS
SUBPROJETO 1: CINEMA, ARTE E CIENCIA.
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. Apresentacio da Sitnacio

APRESENTACAO D4 PROPOSTA D€ TRABALHO PARA

COMUNIDAPE €3CO0LAR

atividades:

f2ir2a’2° rumo

« Duracao: ¢ encontros
« Convite para os alunos

» Apresentacio do Projeto Novos Talentos:
- Projeto Novos Talentos (NT) - aprovado em 2dital da Coordanagzo de Aparfeigoamenm d= Pessozlde
Nive] Superior (CAPES) pelo Programz de Pos-graduagio Srricto Sensu em Ensino de Ciéncias
(PROPEC) do Campus Nilopolis do Instituto Federal do Rio de Janeiro {IFRT}
-Escolha da Unidade Escolar para o desenvolvimento do projeto.

- Informag3o s0br= 05 subprojetos com 35 proposss padazosicas /dizse tumosde desenvalvimentods

— Subprojeto 1{SP1) — Cinema, Arte ¢ Ciéncia /5* feira - 1° turno
— Subprojeto2 (SP2) — Experimentando Ciéncias na Sala de Auia [ 5* fzira - 2° umo
— Subprojeto 3(SP3) — 4 Arte ¢ 0 Ensino de ciéncias ' 5* fzira - 1° tumo
— Subprojeto $(SP$) — Repensando Praticas Pedagogicas com a Educagdo Ambiental Criticas5*

- Atividades extracusricularss desenvolvidas quinzenzkments 2 contratumo.

« Inscricoes voluntarias para os subprajetos de acordo com a afinidade ou interesse pelo tema

OBJETIVOS DA ATIVIDADE:
« Divulzar e apresentar o Projeto com atividades extracurriculares.
« Convidar os alunos para participarem da novaexperiénda.

» . Inscrever os alunos interessados.

LOCAL N°DE RECURSOS DESENVOLVIMENTO | AVALIACAOQ
ALUNOS | INSTRUCIONAIS METODOLOGICO
3 -Colé | » Alunos do + Informaco | = Divolzacaodo |« Participa
gio da Rede 1°e2° e sobre | projeto Novos Talentos | cao dos alunos no
de Ensino do turno. atividades . Encoutro para encontro para
Estado do extracurriculares apresentacio do apresentacao  do
Rio de ladicas no | Projeto Projeto, seus
Janeiro. ambiente escolar | . Discussio sobre | qQuestionamentos e
« Reflexio o desenvolvimento das | posicionamento.
» Posicionamento atividades
individual extracurriculares
. Tomada . Convite
de decisdo Tnscricd
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Modulo 1 — Producio Inicial

12 eNCONTRO
CINEMH. ARTE € CIENCIT

ATIVIDADE
. Apresentacao detalhada sobre do Projeto Novos Talentos, especificamente o subprojetol

(SP1), “Cinema, Artes e Ciéncia™.
. Sondagem sobre os conhecimentos prévios acerca da déndia
. Oficina sobre zéneros filmicos.

OBJETIVOS DA ATIVIDADE:

. Apresentar o projeto Novos Talentos 2 suz inserg3o dentro do Prozrama da Coordenagio

ds Aperfeigoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES); o convenio junto 2o IFRJ, campus Nilopolis 2
discutir o elo intzzrador entre o IFRJ 2 0 CEPEF.

. Discutis e justificar as propostas de atividades extracusriculares do Subprojeto 1 (SP1}

. Dizznosticar com 05 zlunos sobrs 2 relagio deles com o cinema 2 0 qua eles definem sobrs cidncia.

. Aprssantar 2 discutic sobre diferantes z2neros filmicos.

* ... Refletirsobreum trecho do filme “Thank You for Smoking” (Obrimdo porFuar).

LOCAL N°DE RECURSOS DESENVOLVIMENT AVALIACAO
ALUNOS INSTRUCIONAIS OMETODOLOGICO
» Envolvimento
3 Coléz | » 1 |- Informacoes . Apresentacio | nas atividades.
i0 da Rede de 3 alunos |« Desenvolviment | do subprojetol: » Participacao
Ensino do| dol° o da criticidade Cinema Artese nas discussdes
Estado do Rio turno{ |« Formacao de Ciéncias™. « Posiconament
de Janeiro. 1., 2% Zruposea - Apraﬂtagio 0 cfiﬁco nas
3%ano sociabilidade das atividades | reflexdes.
do extracurriculares
ensino . Reflexio e
medio) discussio sobre
Ciénda
. Oficina sobre
géueros filmicos
. Trecho do
filme*Obrizado por
fumar “ dirigido por
Jason Reitman.

ﬁi

[ || Dol

Coléglo

’ Estadual
Prof. Emesto
Faria-CEPEF
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. Modulo 2
e
920 ENCONTRO

CINEMHA. ARTE € CIENCIT

ATIVIDADES

MANHA
. Visita aos laboratorios e demais espacos do IFRJ campus Nilopolis.
TARDE
. Palestra sobre “Elaboracio de Roteiros Audiovisual
OBJETIVOS DAS ATIVIDADES:

publica de educag3o basica (CEPEF).
Visar 2 atualizag3o dos suj=itos na melhoria do ensino da ciéncias.

«  Viabilizar maior aproximag3o 2 interag3o entes o meio académico da Instimigio (TFRT) 2 2 escolz

e Intesraro conhecimento cientifico 2 vida cotidizna
»  Ragistraras atividades.
e  Entender como elaborar um roteiso audiovisual
o Identificara importincia de um roteiro audiovisual
«  Potencizlizar os aspectos imas=ticos, as fotozrafizs, interpretagdes, histosias, divis3o sspecizlizada do
trabalho. :
LOCAL N°DE RECURSOS DESENVOLVIMENT AVALIACAO
ALUNOS | INSTRUCIONAIS | OMETODOLOGICO
. Institut | « 1] Entrosament | « Visita a0 IFRJ | «» Envolvimento
o Federal de 2 alunos 0 com 0 meio Cangus Nilopolis nas atividades.
Educacio, académico . Organizacio |+ Deslumbrament
Ciéncia e . Intezracao das atividades | o acerca do espaco
Tecnologia do do conhecimento extracurriculares no | académico.
Rio de Janeiro dentifico IFRJ « Mofivacio por
-IFRJ . Inicio da . Visitacio aos | atividades fora do
Campus linguagem espacos académicos | ambiente escolar.
Nilapolis. audiovisual do Campus, com
. Possibilidade | énfaseaos
de propostas laboratorios.
. Rezistro . Palestra sobre
fotografico elaboracio de
Roteiros
Audiovisuais
. Retorno parao
colégio
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LOCAL N°DE RECURSOS
ALUNOS | INSTRUCIONAIS

DESENVOLVIMENTO

. Modulo 3
32 ENCONTRO
CINEMY. ARTE € CIENCHT
ATIVIDADE
. Visita orientada a0 Museu da Astronomia e Ciéncias Afins - MAST - Sao Cristovao-RJ
OBJETIVOS DASATIVIDADES:
. Contribuir para 2 promogio d= uma alfsbetizagio & pesquisa ciennfica.
. Obsarvar objetos reprasentativos do Parrimdnio Cientifico 2 Tetmoldzico do Brasil
. Visar 2 atualizag3o dos sujsitos na melhoriz do susing decisncias.
+ Azgmaauosiddescaadaciimcia

METODOLOGICO

AVALIACAO

« Museude | « 1

Astronomi
ae
Ciéndas
Afins

« Entrosamento

com o ambiente
museal

« Integracio do

conhecimento
dentifico

» Registro

fotografico

» Possibilidade de

propostas

. Observacio da
cultura da epoca, a
biologia, a geologia, a
quimica, a historia, as
transformacoes da

Terra, a  evolucao
cartografica,
possibilitando um
aprendizado ladico
prazeroso ¢ de maneira
interdisciplinar.

- Retorno para o

colégio

+ Envolvimento nas
atividades.
» Deslumbramento

acerca do espaco museal.
» Motivacio por
atividades fora  do
ambiente escolar.

FKEEREBIE-

Kosca ds .d.‘immia s.GKEL;.i‘al ﬂfi:. -
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. Mddulo 4

40 eNCONTRO
CINEMA. ARTE € CIENCIH

ATIVIDADE

. Palestra: “ Recursos Audiovisuais ™

OBJETIVOS DAS ATIVIDADES:

. Divulzs = oferscer atraves do cinema 0z r2cursos audiovisuais potencizlizando os valorss cultuszis.
Conhecer 03 Fundamentos da Anzlise Filmica! Plano, Corte, Enquadramento, Angulo,
Simultansidade, Sequénciz 2 Subjetividade

. Trabalhar filmes de épocas diferentss.
. Utilizar o cinema como mais um recurso didatico
. Instizar curiosidade 2 satisfagio em conhecsr 2 historia do cinema
. Desenvolver compsténcias parz assistic um films, rsssaltando 2 andlise @ 2 compresnsdo da
linzaz=m cinsmatosrafica
. Discutis sobse lingasens, racussos audiovisuais, cinems 7
LOCAL N°DE RECURSOS DESENVOLVIMENTO AVALIACAO
ALUNOS | INSTRUCIONAIS METODOLOGICO
= Colégio | = 08 |= Utilizacao . Apresentacio dos | » Curiosidade
Estadual da linguagem fundamentos da analise | acerca da historia
Prof. duematozrafica filmica. do cinema.
Ernesto . Integracao | Utilizacao de filmes | « Interacio entre
Farias da Ciénciaeo antigos para ilustrar a | o palestrante e os
dnema historia do cinema. alunos.
. Registro . Discussao  sobre | « Compreensio
fotografico recursos audiovisuais. da linguagem
. Recursos dnematografica.
audiovisuais
. Fundamento
s da analise
filmica
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. Modulo 5
b 1) CHGOHT'R_O
CINEMA. ARTE € CIENCIH
ATIVIDADE
. Visita orientada ao Instituto de Pesquisa Jardim Botanico do Rio de Janeiro
OBJETIVOS DASATIVIDADES:
. Counhecer a infraestrutura e os acervos dos herbarios do Jardim Botanico do Rio de Janeiro.
. Vivenciar a pesquisa cientifica e as técnicas utilizadas para a preservacio dos recursos
flonisticos.
. Conhecer as colecdes cientificas / herbarios
. Compreender o processo desde a herborizacao até a montagem das exsicatas.
. Despertar curiosidade e interesse no Laboratrio de microscopia.
LOCAL N°DE RECURSOS DESENVOLVIMENTO AVALIACAO
ALUNOS INSTRUCIONAIS METODOLOGICO
« Institut |« 10 Vivénciada | » Interacio com a « Interacio
o de pesquisa cientifica pesquisa dentifica. participativa
Pesquisa Interacio COm 03 ACErVos
Jardim com 0 ACEIVO & . Visitacao a0 acervo dos | apresentados.
Botanico herbarios. herbarios. « Reflexoes
do Rio de Manipulacio sobre as
Janeiro de materiais no . Reflexio sobrea pesquisas
laboratorio de importancia da pesquisa dentificas
pesquisa. dentifica. = Interacio
Conheciment no laboratorio
o dos recursos . Herborizacao e de
flonisticos. montagzem das exsicatas. microscopia.
Importinda 3
do conhecimentoe | » Laboratorio de
conservacao da microscopia.
biodiversidade.
Registro
fotografico.

Insticuto de Peaquise Jardim Botinico do Rio de Jameiro

. Modulo 6
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€2 ENCONTRO
CINEMH. ARTE € CIENCIT

ATIVIDADE
. Visita orientada ao Instituto de Fisica da Universidade Federal Fluminense

Casa da Descoberta

OBJETIVOS DASATIVIDADES:

. Estimular 2 r2lag3o =ntre 05 sstudantes & 2 Cidncia, atraves da sxposigio dz sxperimentos usando
umz lingnzgem ludicz, simples 2 concisa.

. Estimular o zlfzbetizagio cisntifica.

. Propiciar motivagio am aprander concsitos cisntificos.

LOCAL N°DE RECURSOS DESENVOLVIMENTO AVALIACAO
ALUNOS | INSTRUCIONAIS METODOLOGICO

« Instituto | = 10 |= Tnteracio | Interacio com o « Motivacio para
de Fisica da com 3 ciéndia. ambiente universitirioea | o aprendizado.
Universidad . Investizaca | academia. = Participacio
¢ Federal ocentificacom | o Aprendizagzem ativa nos
Fluminense- linguagem ludica dos conceitos experimentos com

ludica. dentificos. demonstracao dos
“Casada . Registro s Vivénda no conceitos
Descoberta™ fotografico. ambiente académico. dientificos.

« Rompimento

do conhecimento
fragmentado e
linear.

! (e dh
’f“ Lesochert

.
V ';-\:m:-n

13
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e Modulo 7

72 €NCONTRO
CINEMA., ARTE € CIENCIH

ATIVIDADE

. 11 Evento de Educacao Ambiental do Grupo de Trabalbo-Educacio e Educacio Ambiental
(GPTEEA) do IFRJ campus Nilopolis com a tematica “A Questao Ambiental na Educacao
Basica: como trabalhar esse tema transversal".

Mauh3 e Tarde.

OBJETIVOS DASATIVIDADES:
. Discutis 2 possibilidadz de teabahar o tama transversal Meio Ambients nz Educag3o Basica.

. Debater 2 quastio ambizntal 2 0 Ensino de Cisncias
. Participarde debate.
. Despartar 3 criticidads.
LOCAL N°DE RECURSOS DESENVOLVIMENTO AVALIACAO
ALUNOS | INSTRUCIONAIS METODOLOGICO
Auditoriodo | « 11} Discussdo |« Interacio com o « Atencio e
IFRJ, sobre a questao ambiente universitario ea | envolvimento com
campus ambiental na academia. os palestrantes.
Nilopolis. Educacao Basica. | o Participacio em « Participacao de
. Informacao |  evento/palestra debate reflexivo &
/ debate A Vivénda no critico.
reflexao. ambiente académico.

14
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. Moédulo 8

52 ENCONTRO
CINEMHA. ARTE € CIENCIH

TATIVIDADE
. Edigio de Vidso

OBJETI VOSDAS ATIVIDADES:
LOCAL N°DE RECURSOS DESENVOLVIMENTO AVALIACAO
ALUNOS | INSTRUCIONAIS METODOLOGICO
Colégio . zero
Estadual
Prof.
Ernesto
Faria.

iR
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