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I. APRESENTACAO

A webquest “Aedes em jogo” é o produto final da pesquisa “Aedes aegypti em
jogo: uma webquest para aperfeicoar conhecimentos” que pode ser aplicada em até
seis aulas de 50 minutos cada, variando de acordo com o planejamento a ser seguido

e faixa etaria de seus utilizadores.

Ela consiste numa sequéncia de atividades em torno de um tema, que podem
ser realizadas com o auxilio de pesquisa, popularmente chamada de navegacdo na
rede internet, através de World Wide Web (WWW), tendo o professor como mediador

e o gerenciador das fontes que podem ser utilizadas como pesquisa.

Essa webgquest foi elaborada na plataforma do google sites! e disponibilizada
através de um servidor de Internet (web server), onde os alunos acessam a partir de
computadores, no laboratério de informatica da escola ou fora da mesma. Encontra-se

disponivel em: <https://sites.google.com/site/webguestlaedesem jogo/>.

As atividades na webquest foram organizadas na seguinte ordem: introducéo,

tarefa, investigacéo (pesquisa), avaliacdo e conclusdo.

Na introducdo, texto e imagens fornecem informacfes de fundo, como
preparacdo de um cenario, uma simulacdo de um “palco” onde a histéria acontece
(Figura 1.1). Seu principal objetivo é de orientar o aluno sobre o que sera feito na

webquest.

Introducido

Seja bem-vindo a nossa "webquest": Aedes em jogo.
i |
Desafiamos vocé a melhorar seus conhecimentos sobre o mosquito Aedes aegypis.

Aprender mais sobre o mosquito Aedes aegypts é fundamental para reduzir sua proliferacdo em nossa comunii
assim as doencgas por ele transmitidas. As mais comuns séo . zica, chikungunya e febre a

Essas doengas ndo sdo transmitidas de pessoa para pessoa, mas através da picada da fémea do Aedes
infecta ao picar uma pessoa doente. Por isso, impedir a reprodugdo do mosquito € vital

Figura 1.1: Pagina de introducéo da webquest.

1 Utilizamos os procedimentos ilustrados no video “Como criar uma webquest usando o Google Sites”,
disponivel em:<https://youtu.be/LyOhGsoBFng>.
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Em seguida, a tarefa é a parte mais importante e propde desafios que
exploram e exigem novas aquisi¢cdes de informagfes sobre o tema proposto, de forma
colaborativa pelos participantes. O aluno poderd buscar essas informagdes, também
pelo acesso da WEB para solucionar a situacéo-problema (Figura 1.2). E essa tarefa
sera usada posteriormente como um dos instrumentos de avaliagdo, que consiste na
elaboracdo de um “post”, com mensagens de combate aos mosquitos, a ser publicada

nas redes sociais.

K
Através dos meios de comunicagdo e relatos da vizinhanga, sabemos que o nimero de casos de doengas

,yﬂo vetor Aedes aegyptitem aumentado nos dltimos Tempos em nossa regido.

}n" O mosquito recebe esse titulo de vetor, por infectar-se sem adoecer, servindo apenas de ponte, levando Vil

7'organ|smo ao outro. Sendo assim, é necessdrio certos (;n.:iadcs para reduzir sua proliferag¢do e contaminagdo, g

i¢iclo das doengas por ele transmitidas. - mdxspf nsdvel o comprometimento de todos nés.

| Que tal criarmos uma camg 1 de 1C

gyp?/ em nossa escola,

mensagens(posts) em redes sociai Jrug t I u até um panfleto? Participes
Seu pr‘ofessor‘(o) serd o medlador‘ Fard o sorteio dos grupos responsdveis pela produgdo
materiais, organizard a sequéncia das apresentagdes, além de te auxiliar quando necessdrio.
Vocé pode usar os recursos do seu comput ¢ io, porém & fundamentalp

e "a a pesquisa. Entdo,mdos'a

iinutos para apresentd-lo paral

It
i
)
(R

i@bservacdes:Voce tem 1 hora para rea

Figura 1.2: Setor tarefa, orientando qual atividade final pretendida pela webquest.

A webquest em si, funciona semelhante a uma sequéncia didatica, com internet
disponivel para pesquisar e com a mediacdo do professor, possibilitando acesso a
uma quantidade significativa de informacdes a serem discutidas.

As fontes de pesquisa através de World Wide Web (WWW), foram
previamente selecionadas e disponibilizadas na propria webquest, onde o aluno
realiza uma visitagdo ao mundo virtual ou analisar uma polémica sobre o tema,
confrontando-a com seu cotidiano, com sua propria realidade, sempre sob o olhar do
professor (figuras 1.3 a 1.5).

Na tela da pesquisa, ficam disponiveis links ("endereco" de um documento, um
recurso na web) que direcionam o aluno para jogos, textos interativos, parddias,
documentéarios e noticias sobre a tematica, na qual o aluno vai construindo seus

conhecimentos com acesso aos contetdos de diferentes graus de complexidade.



AVaacao f conciusao

‘;:';’4‘ a melhor desenvolver o assunto, eis aqui alguns sites com atividades que podem te auxiliar na tarefd
psta. Bom trabalho!!!

CHOVE CHUVA,
CHOVE SEM [ 3
FARAR. ..
CHOVE CRUVA-A-A,

Figura 1.3: Pagina setor tarefa da webquest “Aedes em jogo”.

Dengue

No Brasil, ja@ houve varias epidemias da dengue. Em 1916, em S3o Paulo; em 1923,
em Niterdi. A primeira epidemia com diagndstico clinico e laboratorial ocorreu em
Boa Vista, Roraima, em 1982.

Por deixar muitas pessoas doentes, o governo brasileiro tem feito diversas
campanhas para acabar com o vetor da doenga: o mosquito Aedes aegypti.

Para que essas campanhas tenham sucesso é importante a
colaboracga@o de todo o povo brasileiro.

O que é dengue?

A dengue é uma doenca viral originaria da Africa e comum em
areas tropicais e subtropicais, onde as condicbes do ambiente
favorecem o desenvolvimento do mosquito Aedes aegypti.

Figura 1.4: Atividade da webguest, também disponivel em: <http://www.redescola. com. br/
software /uacf1008/uacf1008.swf>.

Nessa atividade da figura 1.4, ao passar o mouse sobre os desenhos, novas
janelas sao abertas contendo textos, informacg6es sobre a tematica. Semelhante ao da
figura 1.5, onde ao passar o mouse os criadouros de mosquitos vao sendo destacados

e surgem orientagc@es na tela.
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Criacéo: Viva Favela

Figura 1.5: Atividade da webquest, disponivel em:<www.cambito.com.br/dengue/dengue.htmi>.

Posteriormente, o aluno realiza as demais atividades sugeridas pela webquest,
como participacdo de jogos educativos on-line (Figura 1.5), audicdo de parddias,
leitura de textos informativos, assistiu a documentarios sobre o tema proposto e realiza

uma avaliacdo para levantarmos os conhecimentos adquiridos com a webquest.

Para tanto, essa avaliacdo foi apresentada aos alunos ainda no formato Iudico,
por um quiz (jogo de questionarios que podem avaliar conhecimentos sobre
determinado assunto) ilustrado na figura 1.6. Também, pela producdo de um post
(publicacdo online), com os recursos do computador, no word por exemplo, alertando
sobre as causas e consequéncias da propagacao do vetor Aedes aegypti, sendo

possivel a sua divulgacdo também pelas redes sociais.

Figura 1.6: Quiz da webquest. Disponivel em: <http://www.invivo.fiocruz.br/quiz.html>.
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Na conclusdo apresentou-se um breve resumo sobre a tematica e
comentarios com citacbes motivacionais, de encorajamento, pelo sujeito chegar até
aquele ponto da atividade. Além disso, € destacada a importadncia do
compartilhamento dos conhecimentos que ele ou o préprio grupo tenham construido,
com seus pares, familia e comunidade, a fim de controlar os focos desse mosquito

vetor de doencas.

Il. INDICAGOES DE SITES PARA A CONSTRUGAO DE WEBQUEST, DISPONIVEIS
NA WEB.

www.webguest.futuro.usp.br

www.ese.ips.pt/abolina/webguests/bio/biodiversidade.html

www.escolabr.com

www.edukbr.com.br

www.escolanet.com.br

www.iep.uminho.pt/encontro.webquest/workshops.htm

www.livre.escolabr.com/ferramentas/wa/

www.webguestfacil.combr

http://www.projectos.esffl.pt/phpwebqguest/

www.vivenciapedagogica.com.br

webquest.sp.senac.br




