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Videoaula do IFR]

1. APRESENTACAO

Redigir o prefacio de um livro é sempre um exercicio de responsabilidade.

Redigir o prefacio de um guia de orientacdes destinadas aqueles que buscam

se lancar na construcao de videoaulas é tao desafiador quanto os caminhos percorri-
dos pelos profissionais de educa¢ao em nosso pais.
Aceitar tal empreitada pressupde, pelo menos, um olhar de benevoléncia sobre o
projeto do autor ou, entao, uma rapida adesao ao conteudo do livro ou guia. Dessa
percepcao advém uma legitima suspeita de conveniéncia, quica de conivéncia por
parte do leitor a quem o presente prefacio é submetido. Logo, o guia a ser descoberto
pelo leitor, melhor dizendo, o presente livro, visto que o conteddo que nos é proposto
configura-se como um material passivo de ser impresso, merece uma apresentacao
ao leitor. Vamos la.

Fato é: a educacao a distancia (EaD) nao para de crescer em nosso pais € no
mundo. Nao é mais possivel negar que essa modalidade educacional é uma das mais
promissoras. Por causa disso, cada vez mais profissionais de diversas areas resolvem in-
vestir em atividades de ensino-aprendizagem remotas. No entanto, muitos deles sen-
tem dificuldade na hora de produzir videoaulas, principalmente quando o assunto é
gravar e editar o conteudo. Por outro lado, nés, professores, ndo temos, por enquanto,
disciplinas nas licenciaturas que nos capacitem a praticas necessarias a EaD e a outras
atividades educacionais nao presenciais, sobretudo a construcao de videoaulas.

Contudo, o que nem todos sabem é que gravar videos nao é tao complicado as-
sim. Existem diversas ferramentas, algumas até gratuitas, que ajudam a fazer videoaulas
atraentes e com maior facilidade, adequadas as necessidades e ao grau de conhecimen-
to tecnoldgico daqueles que buscam construir ou editar material audiovisual.

Ligia, autora do presente guia, tem o pendor para nos iniciar nessa busca. For-
mada em jornalismo, Ligia vem desenvolvendo sua formacao e trajetéria profissional
nas dareas de artes, tecnologia da informagao e comunicacao (TIC) e educacao a dis-
tancia, produzindo audiovisual para aprendizagem educacional, no ambito do IFRJ.

As “orientacdes’; por ora disponibilizadas por Ligia, sdo o fruto de estudos
por ela sistematizados, mas, também, e sobretudo, de momentos solitarios de muita
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curiosidade sobre como colocar-se no lugar de um leigo no mundo da produgao au-
diovisual que busca levar contetido a um publico homogéneo ou ndo, mas de forma
didatica, simples e criativa, por meio de videoaulas.

Como docente do IFRJ, vejo a pesquisa e a consequente construcao des-
te material por Ligia como uma porta aberta aqueles que aceitam desafios no
campo da educacao e das tecnologias da informagao. Como Diretor Adjunto de
Tecnologia e Inovacdao em Educacao Profissional e Tecnolégica do (DTEIN) do IFRJ,
parabenizo Ligia pelo legado a Instituicao e convido o leitor a se langar na intrépi-
da aventura da construcao de videoaulas.

Rio de Janeiro, RJ, 10 de agosto de 2020.
Claudio Roberto Ribeiro Bobeda

1.1 Como utilizar esse guia

Se vocé trabalha como educador e pretende produzir conteido audio-
visual para a educacao a distancia, esse guia podera ser Gtil para vocé pois ele
foi desenvolvido de maneira interativa para facilitar e agilizar sua consulta. O
conteudo deste guia estd organizado por tépicos para que o acesso seja rapido
e intuitivo.

Vocé também podera realizar o download do arquivo em PDF para im-
pressao acessando o link: https://portal.ifrj.edu.br/ead/manuais

2. O papel da Videoaula no Desenho Educacional

O desenvolvimento da Educacao a Distancia foi potencializado por dois fen6-
menos: 0 avanco das TICs ou Tecnologias da Informacao e Comunicacao e a amplia-
¢ao do acesso a internet em escala global, evidenciando ainda mais a utilizacao de
material educativo audiovisual, dentre eles, a videoaula. Em conjunto com os demais
Objetos de Aprendizagem (OAs), a videoaula é uma ferramenta mediadora que pos-
sibilita a aproximacgao entre estudante e docente no universo online.

Além disso, por meio da linguagem audiovisual é possivel estabelecer sen-
tidos que promovam a aprendizagem através da visao e da audicdo, ampliando a
capacidade de apreensdo do contetdo educativo.

AVideoaula encurta distancias e promove intera¢dao pois conta com inime-
ros recursos combinados como texto, video, dudio, animacao, fotografia, links inte-
rativos, dentre outros. Vale lembrar que a linguagem audiovisual sempre permeou
a construcao da expressao humana sendo que as artes visuais remontam a pré-
-histéria. Dai seu importante papel ndo somente como linguagem, mas também
como pega-chave constitutiva da educacao transformadora.
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3. Desenvolvendo Objetos de Aprendizagem

Conforme descrito anteriormente a videoaula é um Objeto de Aprendiza-
gem ou “O A” como é conhecido na Educacao a Distancia. Vocé deve estar se per-
guntando: o que sao Objetos de Aprendizagem?

“Objetos de aprendizagem (OAs) sdao qualquer entidades digi-
tais ou nao digitais que podem ser utilizadas para aprendiza-
gem, educacdo ou treinamento”. (IEEE 2002, p.6)

Exemplos de objetos de aprendizagem incluem conteudos de aplicacao
multimidia, contetdos instrucionais, objetivos de aprendizagem, ferramentas de
software e software instrucional, pessoas, organizagdes ou eventos referenciados
durante o processo de suporte da tecnologia ao ensino e aprendizagem. (BALBI-
NO, 2007)

Ou seja, um objeto de aprendizagem é um material educacional que pode
ser reutilizado com fins de aprendizagem, como a videoaula, por exemplo. Ge-
ralmente os OAs sao alocados em Repositérios Educacionais Abertos (REAs), mas
também podem ser elaborados de forma particular. No Brasil existem iniciati-
vas para a criacao de OAs por parte do Ministério da Educacao (MEC), através da
Rede Internacional Virtual de Educacao (Rived) e da Escola do Futuro da Univer-
sidade de Sao Paulo, que desenvolve o programa Lab Virt, que foi incorporado
ao Learning Object Framework (LOF) da Microsoft Brasil. Esses reservatorios sao
fontes de conhecimento para que tenhamos acesso a videoaulas de todo tipo e
possamos buscar referéncias e ideias para o desenvolvimento de uma producao
propria dentro do IFRJ.

Link para a Rived: http://rived.mec.gov.br

Link para o Lab Virt / Usp: http://www.cienciamao.usp.br/tudo/indice.
php?midia=lab (http://www.cienciamao.usp.br/tudo/indice.php?midia=lab)

Podemos considerar os objetos de aprendizagem como conjuntos de in-
formacgdes que interagem com outros objetos ou conjuntos de informacao.

Assim, os Objetos de Aprendizagem sao ferramentas interativas que per-
mitem estimular e despertar a curiosidade dos estudantes, levando-os a resol-
verem desafios de forma colaborativa, desenvolvendo o raciocinio. Podem ser
videos, graficos, mapas, games, e-books, softwares, féoruns, imagens, ambientes
virtuais, etc. Sdo como pecas de Lego, divertidas e faceis de manipular, podendo
se encaixar em outras pecas, de maneira que quem decide que formato terdo no
final é o usudrio.
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Figura 1 - Representacdo simbolica de Objetos de Aprendizagem

(@)
Ambiente Virtual

=

e-book

Por serem flexiveis os OAs permitem a reutilizacdo. Eles sao desenvolvidos
com inicio, meio e fim, podendo ser aplicados em diversas situagdes de aprendi-
zagem. Existe também a possibilidade de se atualizar seus conteuddos e de cus-
tomizar sua utilizacdo. Os OAs servem também para “amarrar” um conteudo, ou
seja, fixad-lo e converté-lo em aprendizagem significativa, dando maior sentido
aos conceitos transmitidos.

As vantagens de se utilizar os Objetos de Aprendizagem sao:

- Motivacao do processo ensino-aprendizagem;

- Estimular o pensamento indutivo;

- Estimular o pensamento dedutivo;

- Estimular a construcao de hipéteses;

- Simulagdes de situagdes reais;

- A possibilidade de aplicacao a diferentes realidades e contextos.

3.1 A importancia das videoaulas - Por que produzir videoaulas?

Durante muito tempo o audiovisual foi utilizado em sala de aula através da
exibicao de filmes para exemplificar conteddos curriculares. Essa utilizagdo do au-
diovisual permeou uma primeira aproximacao entre o audiovisual e a educacao,
mas com o advento da internet ampliou-se a oferta de materiais em video origi-
nalmente produzidos para a instrucao, disponiveis via repositérios educacionais.
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Quando a EaD comegou a se popularizar era muito comum que docentes fil-
massem integralmente uma aula presencial e a disponibilizassem depois para que seus
estudantes a assistissem online. No entanto, é importante ressaltar que gravar uma aula
presencial na integra ndo é produzir videoaula e sim um mero registro de uma aula pre-
sencial. A producao de videoaula envolve planejamento e utilizacdo de uma linguagem
especifica, a linguagem audiovisual. A utilizacdo do audiovisual na educacéo volta-se
cada vez mais para a producao de contetido, interatividade e colaboracao.

Falar em producao audiovisual implica em discutir e analisar diferentes aspec-
tos desse recurso, a partir da sua concep¢ao, elaboracao, implementacao e avaliacao.

A incorporacao das tecnologias educacionais no cotidiano do ambiente
educativo é uma exigéncia decorrente da crescente “tecnologizacdao” do mundo
e da necessidade de os estudantes conviverem com essas tecnologias desenvol-
vendo a critica a partir do material educacional disponibilizado. (SANTOS, 2016)
Neste guia serdo trabalhados alguns elementos considerados essenciais na ela-
boracao de videoaulas, principalmente para a producao de cursos e capacitagdes
ofertadas a distancia no ambito do Instituto Federal de Educacéo Ciéncia e Tecno-
logia do Rio de Janeiro (IFRJ).

Dentre esses elementos, estdo questdes relacionadas ao conteudo, a es-
trutura e formato do material educacional e também no que tangem a utilizagao
e interpretacao da linguagem audiovisual.

Na producao de material educacional para EaD existem algumas diferen-
¢as fundamentais em relacao ao desenvolvimento do material comumente utili-
zado em aulas presenciais.

O quadro a seguir mostra essas diferencas.

Quadro 1 - Diferenca entre a producao de material educacional tradicional e EaD

Material educacional tradicional

Material educacional para EaD

Comunicacao unidirecional

Comunicacao bidirecional

Objetivo de aprendizagem oculto

Objetivo de aprendizagem explicito

Aluno recebe informacdes
passivamente

Aluno tem papel ativo e interage com
a informacao

A estrutura do curso é oculta

A estrutura do curso é clara

A aprendizagem é autodirigida

Ha uma rota de aprendizagem

Exposicao de conteudo

Diédlogo e co-criacao de conteudo

Pouca pratica de construcao de
conhecimento

Construcao de novos conhecimentos
para desenvolver competéncias

Impessoalidade

Didlogo, reflexao, problematizacao

Conteudo disposto em grandes blocos

Conteudo compartimentado em
pequenos blocos ou partes.
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A videoaula é considerada um recurso educacional complementar produ-
zido para atingir determinados fins, mas sua linguagem permedvel de imagens,
sons e textos auxilia na melhor compreensao e memorizagao. De acordo com Fi-
latro (2008, p. 74):

“Quando a informagdo € apresentada em duas modalidades
sensoriais - visual e auditiva - em vez de em uma, sao ativados
dois sistemas de processamento e a capacidade da meméria de
trabalho é estendida. [...] A combina¢ao de uma imagem com
sua designacao verbal é mais facilmente lembrada do que a
apresentacao dessa mesma imagem duas vezes ou a repeticao
dessa designacdo verbal varias vezes, de forma isolada”.

3.2 Diretrizes para a Producao de Videoaulas

Algumas diretrizes que balizam a producado de videoaulas sao a definicao
da tematica e conteudo, a escolha do formato e do tipo de videoaula de acordo
com o(s) recurso(s) utilizados.

Os proximos tépicos apresentam algumas dessas diretrizes.

3.2.1 Definicao do Conteudo

A estruturacao do material didatico deve sempre seguir a metodologia
adotada pela instituicao se ensino e estar de acordo com a Lei de Diretrizes e
Bases da Educacao Nacional (LDB). Ao definir conteudo para cursos de educacgao
a distancia é muito importante valorizar o uso de recursos didaticos diversos que
facilitem o processo de ensino-aprendizagem.

E importante ter em mente que o curso EaD ndo é meramente a reprodu-
¢ao de um curso presencial com disponibilizacao de material didatico em PDF,
por exemplo, como muitas vezes se imagina.

A criacdo do plano de curso e o projeto pedagdgico competem ao pro-
fessor conteudista, que em uma etapa prévia a producao das videoaulas produ-
zird uma matriz de design instrucional do curso, prevendo quando, como e onde
as videoaulas serao alocadas no ambiente virtual de aprendizagem. No IFRJ essa
matriz de design instrucional se chama Matriz de Desenho Educacional (MDE).
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E fundamental que o designer instrucional e o produtor audiovisual apoiem o
professor conteudista na elaboracdo dessa matriz, pois estes profissionais sdao
treinados para adequar os recursos educacionais e visuais ao Ambiente Virtual de
Ensino e Aprendizagem (AVEA). No IFRJ o AVEA utilizado atualmente é o Moodle
3.7.1, mas existem outras plataformas digitais com essa funcionalidade.

Por isso, antes de partir para a producao das Videoaulas, é importante ter
bem claro qual o objetivo pedagdgico a ser atingido com cada uma das video-
aulas e deixar isso explicitado na Matriz de Desenho Educacional. Funciona as-
sim: a partir do momento em que o docente resolve ofertar um curso a distancia,
ele deve procurar a coordenacao pedagdgica da diretoria de educacéo a distancia
para dar inicio ao processo de construcao do material educacional. O professor
devera aprovar junto a coordenac¢ao pedagdgica o plano do curso e posterior-
mente a Matriz de Desenho Educacional (MDE). A partir da MDE aprovada se ini-
cia o processo de producao das videoaulas previstas para a disciplina ou curso.

Assim como a MDE prevé etapa por etapa (médulo por médulo) do curso
a ser alocado no ambiente virtual de ensino e aprendizagem, também existem
etapas bem definidas que ajudam a organizar as ideias e informacdes visuais du-
rante a producao da videoaula.

Observe como funciona cada uma destas etapas a seguir, comecando pela
Figura 2.

Figura 2 - Matriz de Desenho Educacional do IFRJ
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A videoaula é considerada um importante instrumento no desenho dida-
tico e instrucional de cursos EaD. Para que funcione é preciso que seja muito bem
entremeada com as demais atividades do curso. Para alguns, a videoaula serve
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como complemento ou exemplificacdo do contetido ja desenvolvido no livro tex-
to. Mas ela também é parte essencial da construcao didatica, quando integrada
a féruns e outras atividades avaliativas (o que induz o aluno a assisti-las e refletir
sobre seu contetido de maneira ativa).

O conteudo deve ser explicado de maneira clara e concisa, exibindo de-
talhes e exemplos para dinamizar a aula. Também é possivel oferecer perguntas
e desafios ao final da videoaula, bem como atividades conjugadas (comentarios
em féruns de discussao, elaboracao de memoriais descritivos, preenchimento de
questiondrios e sugestdes de bibliografia ou videografia complementar). E ne-
cessario um bom planejamento para produzir uma boa videoaula. E esse plane-
jamento pode ser executado a partir da escolha de um formato adequado, como
veremos a seguir.

3.2.2 Escolha do Formato

Com relacao ao formato da videoaula é imprescindivel que este seja construido
especificamente para a disciplina ou curso a serem ministrados. Uma videoaula
gue meramente reproduz a aula presencial ndo é bem-vinda, bem como ha rejei-
¢ao a repeticao do mesmo formato de videoaula ao longo de um curso.

O professor deve apresentar recursos variados de acordo com o conteu-
do a ser ministrado, prezando pelo dinamismo e pela criatividade. Aulas longas
podem funcionar e até mesmo serem necessdrias no ensino presencial, mas na
internet se tornam macantes e repetitivas deixando espaco para que o estudante
se distraia na rede. Lembre-se que muitos estudarao pelo aparelho mével em que
notificacbes de mensagens e aplicativos sao frequentes.

O uso de videos ndo deve ser limitado a figura do professor suportado
por um instrumento para exposicao do conteudo, pode-se mixar esse modelo
utilizando outros recursos visuais, imagens, fotografias, reportagens, mapas men-
tais, diagramas, graficos, videos complementares, desenhos animados e anima-
cbes em geral, seriados, programas de TV ou filmes. E importante lembrar que
noés aprendemos em diferentes situagdes e que o advento das Tecnologias da In-
formacao e da Comunicacdo (TICs) ampliou muito o acesso as informacodes pelo
meio digital, e a escola deve acompanhar esse processo.

A seguir serdo apresentados alguns dos formatos ou tipos de videoaula mais
utilizados atualmente e que podem servir como uma referéncia inicial, vejamos.

3.2.3 Tipologia de Videoaulas por Recurso Utilizado
A escolha dos recursos técnicos audiovisuais a serem utilizados na video-

aula devem respeitar o objetivo de aprendizagem e se adequar ao conteuldo a ser
ensinado. O que funciona para um conteddo ou para uma disciplina pode néo
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funcionar para o (a) outro (a). Essa escolha deve ser feita caso a caso. No quadro 2
podemos definir melhor os tipos de videoaula existentes, no entanto é importan-
te lembrar que ndao devemos nos limitar a essa tipologia, pode-se criar hibridos e
variacdes de acordo com a necessidade. Audiovisual é criatividade. Ter referéncias
é bom, mas estar aberto ao novo é muito importante também.

Quadro 2 - Tipologia de Videoaulas

Tipo de Videoaula

Descricao

Documentario tradicional

E o formato classico que conhecemos: gravam-
-se entrevistas que sao editadas juntamente
com imagens de arquivo - fotografias, videos de
arquivo e gravacoes de externas.

Documentario animado

Ha um mix de técnicas que pode utilizar grava-
¢bes, com imagens de arquivo e animacoes. E
uma técnica bem contemporanea muito utiliza-
da por Youtubers atualmente em que é gravada
a base de audio a ser preenchida posteriormente
com jogo de imagens e demais interferéncias
visuais (legendas, fotos, ilustracdes, animacodes).

A técnica da animacao é utilizada para explicar

Animacao conceitos, historias e situacdes. O dudio é casado
com a sequéncia de desenho animado.
Explicacao sobre processos online. Geralmente
aparece a tela do computador e o passo ao passo
Tutorial da utilizacao de softwares e plataformas. O aluno

vé a tela do computador e escuta o dudio com a
explicacao do passo a passo.

Quadro e professor

O professor aparece no enquadramento com o
quadro negro, uma tela de TV ou ambos, ao fun-
do. A camera grava o professor e pode alternar
entre aimagem dele, do quadro ao fundo ou do
conteudo da tela de TV (slide).

Slides

O slide aparece na tela e o professor explica uma um.

Papel e Caneta

O professor desenha o passo a passo ou a expli-

cacgao do conceito em uma folha de papel, utili-

zando canetas coloridas. O processo é filmado e

disponibilizado. Funciona como o slide, mas de
maneira mais espontanea.
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Uma evolucdo do quadro e professor, a lousa
digital disponibiliza um tablet e uma caneta
digitais, de forma que tudo o que o professor
escreve ali é replicado automaticamente na lou-
sa digital para o aluno. Assim, é um recurso que
funciona em tempo real.

A lousa digital pode ser disponibilizada também

da mesma maneira que o formato slide, em que

Lousa Digital o professor preenche a lousa em tempo real. O

aluno vé aimagem do quadro e escuta a explica-
¢ao do professor.

Formato mais avancado, mixa imagens do
professor e do slide em formato animado.

Formato que utiliza dramaturgia (atuagao) e
Demonstracado e atuacao também animacdo para exemplificar as situa-
¢oes e fendmenos.

Formato tradicional de telecurso, envolve drama-
Telecurso tizacao e producao mais elaborada em termos
audiovisuais.

Professor + Lousa Digital

Imagem e professor

3.2.4 Tempo da Videoaula

Com relacao ao tempo de duracgao, as videoaulas nao devem ser muito
longas e jamais devem reproduzir o timing tradicional de sala de aula (50 minu-
tos). Um tempo maximo aceitavel para uma videoaula é de 20 minutos, mas mui-
tos acreditam que fragmentar conceitos e explicar uma tematicaem 2, 3,4 ou 5
videos diferentes é mais interessante que postar um video de 45 / 50 minutos,
explicando varios conceitos de uma sé vez. A compartimentagao do conhecimen-
to é uma tendéncia e é importante lembrar que se pode gravar todo o conteudo
de uma vez, mantendo o ritmo e o fluxo de raciocinio do docente, mas comparti-
mentando o conteudo posteriormente na edigao. Por isso é tao importante pen-
sar em todos os videos a serem disponibilizados no curso ou disciplina a priori,
desde a preparacao do Modelo de Desenho Educacional.

E necessario definir anteriormente quantas videoaulas serdo criadas para
explicar um conteudo e escolher o tipo de videoaula que sera utilizado em cada
situacao, para so6 entao iniciar o processo de producao da(s) videoaula(s). Varios
formatos de videoaula podem ser utilizados no mesmo curso, o professor pode
se apresentar através de uma videoaula tradicional em que mostre sua imagem,
explicar um conceito através de animacao, resolver exercicios com o uso de slides,
tirar duvidas através da videoaula que usa a lousa digital e assim em diante. Ten-

B INSTITUTO FEDERAL | Educacio

Rio de Janeiro a Distancia




do em mente essas definicdes, parte-se para o que chamamos de producdo da
videoaula.

Existem varias etapas de producao e elas estao bem demarcadas, confor-
me veremos a segulir.

3.2.5 Etapas de Producao de Videoaulas

Quiais as etapas de producao de uma videoaula? Que processos seguir?

Mais uma vez, atentamos para a necessidade de planejamento prévio e
segmentacao da producado da videoaula em processos bem definidos para que se
alcance ao final o objetivo previsto anteriormente no MDE.

Vejamos as etapas de producao da videoaula, aprofundando o conheci-
mento em cada uma dessas etapas.

Quadro 3 - Etapas de producao de Videoaula

ETAPAS DESCRICAO

1. Definicao do papel da videoaula no Modelo de Desenho
Educacional (quantas serdo criadas, quanto tempo terao, qual
a sua disponibilidade no AVEA, o peso na avaliacao e quais os

objetivos de aprendizagem de cada uma);
2. Definicao do tema, objetivos a serem alcancados e aborda-
gem pedagdgica da videoaula em forma de sinopse.

ETAPA 1

Elaboracao do(s) roteiro (s) prevendo o tipo de videoaula a
ETAPA 2 ser utilizada, os recursos audiovisuais necessarios, as cenas a
serem gravadas e ou demais materiais a serem coletados.

1. Producao da Videoaula: separacao de material pedagdégico
e equipamentos necessarios para a gravacao;

ETAPA3 2. Reserva do local de gravacao e agendamento com a equipe
responsavel.
ETAPA 4 Gravacao da videoaula pelo docente e ou equipe responsavel
ETAPA 5 Edicao da Videoaula pelo editor de imagens e ou pelo préprio
docente
ETAPA 6 Revisao da Videoaula pelo docente
ETAPA 7 Finalizacdao da Videoaula (ajustes técnicos e de conteudo a

partir da revisao realizada pelo docente)

ETAPA 8 Disponibilizacao ou publicagao da Videoaula na plataforma online
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3.2.6 Detalhamento das Etapas
3.2.6.1 ETAPA 1 - Definic¢des Iniciais

a) Preenchimento da Matriz de Desenho Educacional

A Matriz de Desenho Educacional (MDE) foi desenvolvida pela DTEIN/IFRJ (Di-
retoria Adjunta de Tecnologia e Inovacao) como uma referéncia para desenvolvimen-
to de material educacional para os cursos EaD do instituto. A partir dela o docente
pode prever todos os objetos de aprendizagem a serem desenvolvidos e os objetivos
de ensino a aprendizagem a que cada um se propde dentro do contexto do curso.

Da mesma maneira, é possivel prever o tempo que o estudante levara para
concluir a atividade e também o peso que esta tera em termos avaliativos.

O preenchimento da MDE ajuda a configurar o curso como um todo, mas
no caso das videoaulas é fundamental pois prevé quantas unidades serao produ-
zidas, onde serao alocadas e a finalidade de cada uma. Esse planejamento auxilia
na producao das etapas posteriores conferindo eficiéncia e eficacia ao processo.

Figura 3 - Matriz de Desenho Educacional - MDE

== L -Beitaria, de Ensino Bsico, Técnico e Tecnolégico - PROEN
EEE INSTITUTO FEDERAL | Educacc Diretoria Adjunta de Tecnologia e Inovagdo em Educagdo Profissional e Tecnoldgica - DTEIN

Rio de Janeiro a3 Distdncia Matriz de Desenho Educacional — MDE

e FIC, 0a EPTHM, 04 GRADUACLD OU B POS-GRADIACAD)

INOME DA DISCIPUINAL (SOMENTE PARA CURSS)

DATA DE INICIO: [/ MM/ A48, DIATA DE ENCERRAMENTO: DO/MM/S548 | CAMPUS OFERTANTE: Pouo (s): (= rouver)
CH A DisTANCIA [H): 1y CH Presenciac [w): b CH Torad (W): iy,
IRESPONSAVEL PELO CURSO OU DO CuRsO: ‘CONTATO [TEL. € E-MAL):
PELA (SOMENTE FaA CURSCS) C (TEL £ E-mmaL):
REVISOR 0A MDE: (4 s6n Equire DTEIN) CONTATO (TEL. £ E-MML): (21)3293-6094 o | L2)6094 /DTEINENER), EDULBR

Disponibliidade -

anoodia Madiagso

Premncher cm Sim su Nis, wao o (Preuncher cise haju
e wae oy nde com Nitar medadur  staervaies referestey

**Duve contar ai seguintes infermaghec
IR, AR a4, rore 4
inradughe abjethvon ral ¢ mpacilioit
plblicoslve  pré-squise  cargs-

ANEA (@ & dis do curse; mecanios @
Beramene, odesigies de saiudo o
ivaldgin do snine & sprediagemi [TepTe— e 30 min
aibaghen  (periofs,  pomssgso
Beramemal equpe resondel pes
o, fecsria medusdures (e houverl s
e padem e conleleke  pie
vinabants;  rsulados s o
ewlion  pare 8 ceniiloebe
camidi [ R Y
(b ipatiie i @ complimantans)

Dave Coner 4 SR e magde
salire 4y avvidades (svallaven ou ndeh

B ividedes pentuagbn misma ¢ Brd-ceit (w0 fasArgeton f thmin
s ot o ke de stestirs; dats
o N de sncerramanta.

Na primeira coluna do MDE deve-se preencher com a unidade ou
modulo do curso.

Na segunda coluna evidencia-se o item a ser desenvolvido em ordem
cronoldgica (Apresentacgao do curso, Guia de Orientacdo ao Estudante, Cronogra-
ma de Atividades, Conteudo dividido em médulos).

Na terceira coluna prevé-se o objetivo a ser atingido por cada item do
curso (Apresentar o curso ao aluno, orientar o estudante com relacdo a prazos,
atividades e avaliagoes).
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A quarta coluna prevé a disponibilidade de cada item no curso Moodle
(quanto tempo ficara disponivel na plataforma).

A quinta coluna diz respeito a atividade ou objeto de aprendizagem em
si (questionario, férum, livro, videoaula, game). Lembre-se que um mesmo item
pode contar com varias atividades e/ou objetos de aprendizagem. Por exemplo:
uma apresentacao do curso pode contar com um PPT, um Férum de Apresenta-
¢ao dos estudantes e uma Videoaula ao mesmo tempo.

A sexta coluna apresenta o tempo estimado para conclusao do item.

A sétima coluna descreve a avaliacao ou peso do item.

A oitava coluna prevé se o item terd mediacao ou ndo. Existem cursos
Moodle com e sem tutoria e um mesmo curso pode conter atividades mediadas e
nao mediadas, podendo ser sincronas ou assincronas.

Na nona e ultima coluna sao colocadas outras observacoes, caso existam.

b) Elaboracao da Sinopse

A Sinopse é uma ideia geral da videoaula a ser gravada. Geralmente é um
texto bem sucinto de no maximo 10 linhas em que o docente define o tema,
conceito ou conceitos a serem trabalhados na videoaula, os objetivos de apren-
dizagem e a maneira como o conteudo sera mostrado. Se houverem persona-
gens historicos ou tedricos por exemplo, eles também podem ser citados.

Fazer uma boa sinopse é resumir o todo em algumas poucas linhas e assim
passar a ideia central da videoaula, a sua visao de conjunto.

Vejamos a definicdo de Sinopse no dicionario Michaelis:

Snopse si.nop.se sf (gr synopsis) 1 Obra ou tratado que apresenta em sin-
tese o conjunto de uma ciéncia. 2 Descricao abreviada. 3 Compéndio, resumo,
sintese, sumario. 4 Visao de conjunto.

Observe agora um exemplo de sinopse de videoaula desenvolvida para o
curso MOOC Espanhol Basico para Iniciantes:

Ola

Seja bem-vindo ao Mooc Espanhol Basico para Iniciantes.

Este curso é destinado a quem tem interesse pelo idioma e também para aqueles
que gostariam de revisar seu conhecimento sobre a lingua espanhola. A cada uni-
dade do curso vocé tera acesso a videos, atividades e materiais complementares.
O curso é composto por 4 modulos.

Neste primeiro médulo falaremos sobre algumas maneiras de realizar saudagdes
e despedidas. Conheceremos também os sons do alfabeto e alguns contextos
em que saber pronunciar cada som corretamente é fundamental. Ao final desta
videoaula faremos exercicios para que vocé possa praticar o seu aprendizado.
Vamos nessa? ;Vamos a hablar espanol?
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3.2.6.2 ETAPA 2 - Roteiro de Videoaula

Agora que aprendemos um pouco sobre 0s tipos de videoaula, refletimos
sobre o papel da mesma no desenho educacional de cursos EaD e construimos a
sinopse da videoaula, vamos comecar a trabalhar no roteiro de videoaula.

O primeiro passo é estudar bastante o assunto a ser tratado na videoaula
e definir os objetivos de aprendizagem que se pretende atingir e definir em
seguida os recursos sonoros e visuais a serem utilizados no design da videoaula.
a) Elaborando o Roteiro

Para selecionar o conteudo da videoaula, o roteiro audiovisual é uma fer-
ramenta preciosa, pois organiza as gravacoes a acontecer de maneira eficiente e
objetiva. Se a sinopse resume o conteddo em poucas linhas, o roteiro serve de
guia para a producao técnica pois prevé todos os recursos audiovisuais a serem
gravados e editados como as imagens do professor e outros recursos visuais e
sonoros que serao utilizados na construcao da aula. O roteiro cria uma hierarquia
de informacgdes dentro da videoaula tornando mais facil desenvolver o conheci-
mento de maneira clara e em tempo habil.

A base de todo roteiro videoaula é feita de trés momentos: abertura, de-
senvolvimento e fechamento.

Importante lembrar que quando a videoaula for a primeira de uma série,
a mesma serve como introducdo e precisa ser um pouco maior, pois devera intro-
duzir os estudantes ao curso como um todo e também a disciplina ou médulo a
ser ministrado.

Nestes casos, em que o mesmo docente apresenta diversas videoaulas em
uma sequéncia prevista no MDE, uma opcdo seria gravar separadamente uma
videoaula de apresentacao do curso, que explica como este funcionara e depois
gravar separadamente as demais videoaulas tematicas, que tratam do conteido
em si. E preciso observar alguns detalhes importantes na hora de elaborar um
roteiro para videoaula:

Cada curso EaD possui um publico-alvo diferente; a possibilidade de seg-
mentacao é muito alta. Por isso, é importante antes de tudo delimitar quem é o
seu estudante e quais sao os objetivos que ele precisa cumprir ao final da video-
aula. Isso ajuda a roteirizar suas gravagodes, pois o ponto principal para montar um
roteiro é a objetividade.

A abertura da videoaula deve conquistar a confianca do estudante. E pre-
ciso fazer com que a pessoa que esta assistindo acredite que este é um conteudo
interessante, que vale a pena assistir até o final. E preciso falar a linguagem que
o estudante entenda, considerando suas particularidades. Um jovem de 18 anos
em sua primeira graduagao difere em muito de um trabalhador de 50 que esta
aprendendo a usar uma nova ferramenta profissional, por exemplo. Além de se-
lecionar o tom de fala mais adequado é importante nao se alongar na apresenta-
¢ao, indo direto ao ponto.
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Trabalhe com textos curtos; Explique o que ensinard e como ensinarg;
Enfatize o que os alunos devem apresentar ao final da aula e/ ou da disciplina
como resultado esperado (ex: “Ao final desta videoaula, devemos ser capazes de
distinguir entre X e Y’, ou“Ao final deste médulo, devemos conseguir criar um ob-
jeto grafico utilizando o software X", “Ao final do curso, deveremos saber distinguir
entre A e B e construir um prototipo C”).

Um modelo de roteiro a ser utilizado para organizar o contetdo da video-
aula de forma clara e objetiva deve conter cinco colunas.

Na primeira coluna do roteiro, ao canto esquerdo da pagina, deve-se expli-
citar o tema que estd sendo desenvolvido naquele trecho do video. Aqui entram
a Abertura ou apresentacao, O Desenvolvimento ou tematica da aula (segmen-
tado em subtemas) e o Fechamento ou Conclusao.

Na segunda coluna, faz-se uma previsao do tempo de fala corresponden-
te. Para isso, é necessario desenvolver o texto de cada trecho. Existem ferramen-
tas que possibilitam prever o tempo de cada fala como o site <http://www.spee-
chinminutes.com/>.

Na terceira coluna, coloca-se a cena a ser mostrada, que é a informacao
visual que aparecerd na tela. A titulo de exemplo, se enquanto um professor ex-
plica uma férmula matematica deseja que o aluno veja a formula em formato de
slide, deve acrescentar essa informacdo explicitando o que deseja apresentar vi-
sualmente (tela cheia com slide X, imagem do professor escrevendo com quadro
ao fundo, animacdo da féormula'y, etc).

Na quarta coluna, insere-se a informacao sonora referente aquela cena.
Essa informacdo pode ser uma trilha sonora, uma locuc¢do gravada, uma sonora
de arquivo ou a descricdao em tempo real com a voz do professor.

Nesse caso, escreve-se o texto exatamente como serd dito, do inicio ao
fim, em consonancia com o tempo de fala descrito na coluna 2.

Na quinta e ultima coluna, deve-se acrescentar quaisquer informacoes vi-
suais que devam sobrepor a cena indicada na terceira coluna, como titulos, aber-
turas, legendas, letterings (palavras que aparecem e somem ao longo da cena),
imagens, fotografias, animacgoes.

Vamos conferir o exemplo de roteiro relativo ao curso Mooc Espanhol Ba-
sico para Iniciantes, conforme ilustra o quadro 4.
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Quadro 4 - Sintese do roteiro

Men m/ | Tem P Informac6
ensagem/ | Tempo Cena Audio ormagbes
Tema (aprox.) Visuais

Lettering +
Logo:
IFRJ
Diretoria de
Animacgao . Educacdoa
Abertura 10 seg -Logo Trilha sobe som Distancia
apresentam
www.mood-
le.ifrj.edu.br
Mensagem/ | Tempo Ko Informacgoes
Tema (aprox.) Cena Audio Visuais
Ola Falar de
. Seja bem-vindo ao Mooc | forma clara,
Curenfp;rllamdeento 20seg- | Focono [ Espanhol Basico para Ini- | dar enfoque
motivacao 30seg | narrador | ciantes. Desejamosum | ao nome de
§ excelente aprendizado a | curso através
todos. de lettering.
Neste primeiro médulo
falaremos sobre os sons
do alfabeto e alguns Focar no
contextos em que saber narrador
« pronuncia-los correta- [ mas também
A%fii?:ggjo 20seg- | Focono mente é fundamental mostrar a
obietivos 30seg | narrador | Conheceremosalgumas | plataforma
) formas de saudacbese | com acapa
despedidas também. Ao do curso
final teremos exercicios (Moodle).
para que vocé possa pra-
ticar o seu aprendizado.
Antes que vocé comece
a explorar a plataforma,
te proponho um desafio:
- Vocé saberia como res-
ponder a essas pergun-
Apresentar tas mesmo sem saber a
o desafio da _ggsseeg rf:ﬁg;:r Lingua Espanhola?
unidade 9 Vamos, inicialmente,

criar uma situacao coti-

diana.Vocé é um cliente
e estd em uma loja e pre-
cisa fazer um cadastro. A

secretaria te pergunta:
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“Secretaria: ;Su nombre
completo, por favor?”

Até ai creio que deu para
entender, né?

Mas... e se te perguntas-
sem:
“iApellido?”

Ou

“{Empieza con CH su
apellido?”

Vamos analisar o que
aconteceu com a Carina

Scwindt?
ia:; Focar na tel
Apresentar ‘ _ | Secretaria: ;Su nombre | Focar na tela
. . . Animacao | completo, por favor? e mostrar
didlogo situa- | Tmin-4 .
cional (nom- min  |€om carto- o didlogo
ons Cliente: Carina Schwin- | situacional
bre completo) .
dt. em baldes.

Secretaria: ;Empieza
con CH su apellido?

(A Carina que ja sabia
que a palavra apellido
significa sobrenome,
respondeu:)

Cliente: No. Se lo dele-

treo: ...... S, de
“sopa’) ......... C..... de
“casa’l ......... H.....de
“hotel” ....W........... de
“whisky’, ......... l.......
de“iglesia’, ......... N....
de”navio’ ......... D....
de“dedo’, ......... T...

de “triste””
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Mensagem/ | Tempo P Informacoes
9 P Cena Audio rmac
Tema (aprox.) Visuais
Viu como saber o som
das letras e ter um pouco
de conhecimento sobre
os principais falsos ami-
os é um fator essencial? .
Fechamento/ . 9 . ~ Lettering:
- 1 min-2 [ Focono Se a Carina nao soubes- .
conclusao da . " 3 apellido =
. min narrador | se”“deletrear”/soletrar o
unidade . sobrenome
sobrenome dela e, ainda,
se ela ndo conhecesse o
significado de “apellido”
a comunicagao nao seria
estabelecida.
Assim terminamos aqui
com esse simples exem-
plo pra que vocé possa
ficar motivado a apren-
der a Lingua Espanhola.
. 10seg- | Focono . 9 P
Despedida Leia os textos sobre o
20seg | narrador ~
alfabeto e as saudacoes,
veja os videos e ao final
faca o exercicio. Até a
proxima aulal
“Nos vemos”
Fecha-
mento Lettering +
com . Logo: www.
Encerramento [ 10 seg . Trilha sobe som 9 o
vinheta moodle.ifrj.
AVEA / edu.br
IFRJ

b) Representacao visual do roteiro (Storyboard)

Vocé sabe o que é um storyboard? E uma representacéo visual do roteiro,
muito utilizado em producdes cinematograficas para facilitar o entendimento do
processo de gravacao passo a passo. No storyboard as cenas do audiovisual sao
representadas visualmente ou desenhadas uma a uma, de maneira a simular a
sequéncia que sera mostrada no resultado final.

Importante ressaltar que nao é necessario ser um eximio desenhista para
realizar um bom storyboard. Basta pensar nas imagens e representa-las visual-
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mente como se fosse uma histéria em quadrinhos, cada quadro apresenta uma
cena ou momento da producao. Inclusive alguns sites oferecem modelos de ce-
narios, personagens e elementos visuais que ajudam a montar seu storyboard
com simples cliques, sem precisar desenhar a mao livre.

O storyboard nao é essencial na producao da videoaula, mas ajuda a visu-
alizé-la, especialmente quando esta conta com muitos recursos visuais e realiza
gravacgoes de diversas situagdes em cenarios distintos.

Apos ter o roteiro finalizado, comece seu storyboard adotando um
modelo ou template: selecione o que mais se adequa a sua produc¢ado. Ha inume-
ros tipos, s6 é preciso avaliar aquele que vocé tem mais facilidade para usar.

No site <https://www.storyboardthat.com/> vocé pode utilizar modelos
disponiveis para fazer storyboards com foco na educacao.

Independente das ferramentas que decidir utilizar para pré-visualizar sua
videoaula, algumas dicas sdo importantes para criar um roteiro de videoaula e/ou
storyboard eficaz:

Ter Objetivos claros: antes de iniciar o projeto, ter em mente o objetivo
do curso, a que publico pretende atingir, quais sdo os resultados que devem ser
alcangados pelos estudantes. Identifique as competéncias que seu estudante pre-
cisa adquirir, para entao levantar as informacdes que farao parte da videoaula e a
melhor maneira de trabalhar com esses dados.

Faca pesquisa: a pesquisa é a chave para o sucesso de sua videoaula. Co-
nheca o maximo possivel sobre seus estudantes, seu histérico educacional, cultu-
ral, conhecimento profissional e nivel de experiéncia.

Crie uma sequéncia consistente: defina os elementos de design mais
apropriados, retina o material de aprendizagem e todas as informacgdes necessarias
para compor a videoaula. Vocé deve ter tudo esquematizado antes de gravar. Para
conseguir, divida seu conteido em médulos para representa-lo efetivamente; defi-
na a sequéncia em que o conteudo sera apresentado; pense na ordem dos tdpicos
mddulos ou unidades bem como nos titulos tornando o contedido mais atraente.

3.2.6.3 ETAPA 3 - Preparacao e Producao de Videoaula

Antes de realizar a gravacdo deve-se atentar para a producao da videoau-
la, que envolve a preocupacao com alguns detalhes: equipe, equipamento, cena-
rio, figurino, preparacao do docente. Nesta etapa sao realizados cronogramas de
gravacgao, agendamentos necessarios, ensaios com o docente e testes de equi-
pamento. Também sdo levantados os materiais pedagdgicos a serem utilizados
durante a gravacao tais como slides, cenarios com computadores, quadros, lousa
mdgica, dentre outros.
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Por exemplo, se a videoaula for um experimento quimico deve-se prepa-
rar a bancada e colocar equipamentos e materiais a disposicao. Se o professor
for realizar uma simulagdo usando um computador deve verificar se os softwa-
res estao instalados e se as janelas do navegador web a serem utilizadas estao
disponiveis. Portanto, é necessario definir os recursos tecnolégicos necessarios,
conforme a abordagem pedagdgica prevista e o material didatico definidos pre-
viamente pelo docente.

Também é necessario atentar-se para alguns aspectos psicolégicos e pos-
turais antes de gravar videoaulas. Excesso de medo ou timidez transparecem para
os alunos, por isso, grande parte dos técnicos que lidam com docentes indicam
um treinamento para que aprendam a se portar diante da camera, sabendo como
e quando olhar para a camera, como se movimentar no cendrio, os melhores an-
gulos de gravagao, dentre outros. Um ensaio prévio com um técnico pode ajudar
nesse sentido.

Outra questao relevante é prestar atencao nas condi¢des do ambiente de gra-
vacgao (cendrio) e na apresentacgao pessoal (postura, vestudrio, maquiagem, cabelo).

a) Cenario

E importante pensar no cenario ou fundo da imagem. Deve-se evitar fun-
dos manchados e/ou muito texturizados (paredes com imperfeicdes, buracos).
Prefira fundos neutros e uniformes (sejam eles claros ou escuros). Caso o fundo do
local de gravagao nao seja assim, pode-se cobrir a superficie com um papel fosco
ou cartolina visando torna-la lisa.

Se preferir, pode-se utilizar um fundo verde pois facilita a realizacdo de um
recorte da imagem do professor, separando-a daimagem do fundo, que pode ser
substituida por outra imagem digital, de sua preferéncia. Isso é feito posterior-
mente na edi¢do de imagens.

b) Figurino

Quanto ao vestudrio: Evite utilizar camisetas ou camisas sem manga, bem
como bermudas ou saias curtas e decotes. Além de tornarem o tom do video mais
informal, geram desconforto na hora da gravacao. O ideal é que a pessoa possa
sentar, levantar e se mover livremente.

Evite também roupas apertadas, listradas e/ou xadrez pois geram excesso
de informacao visual e podem se confundir com o cenario. Estampas podem ser
utilizadas, mas prefira as menores, mais discretas. Prefira tons sébrios, como azul,
verde escuro, violeta, preto ou até mesmo as cores quentes. Nao ha limitacoes
guanto a cores, mas procure pensar no contraste da veste com o ambiente (claro,
escuro, cores complementares entre a vestimenta e o fundo).
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c) Postura e apresentacao pessoal

Com relacao a apresentacao pessoal, existem algumas orientagdes que
podem ajudar nas gravagoes:

Além do vestuario, postura corporal e postura vocal também devem ser
observadas: manter uma postura ativa e serena em frente a camera e ajustar o
tom de voz, a intensidade, entonacao e ritmo de fala que devem buscar clareza
e propriedade, visando fazer-se compreender pelo maior nUmero de alunos. Fale
diretamente com o estudante. Forme falas curtas e mais coloquiais, use a lingua-
gem dialdgica e instrucional.

Evite temporalidades como “Bom Dia”, “Boa tarde”, “Boa noite”. Lembre-se
que a videoaula poderd ser reutilizada e que cada estudante podera assistir a seu
tempo. Use “Old", “Seja bem-vindo (a)” e similares.

Evite também vicios de linguagem que sao palavras ou frases fora da nor-
ma culta da lingua portuguesa. O quadro 5 mostra os vicios de linguagens mais
comuns e as correcoes.

Quadro 5 - Vicios de Linguagem

E um vicio de

. Exemplos:
linguagem usada :
A - Estou organizan-
para dar énfase .
douma torcida

em um texto, ou Observar os

Pleonasmo/ . organizada.
A seja, trata-se da . : exageros e
redundancia i At « Subir pra cima. .
repeticao inutil e ) repeticoes
- « Anexar junto.
desnecessaria de . ,
alaurm termo ou + Hd dez anos atrds.
g « Novidade inédita

ideia na frase.

Sao expressdes
com som desagra-
davel provocado
pela combinacao Para se evitar

de duas palavras e cacofatos,
Exemplos: .
que soa estranha; . substitua a
. . o « Uma mdéo, um
Cacofatos é a associacao das N palavra por um
.. | mamao. .
palavras da ideia sinbnimo ou

. . , la.
de um sentido Boca dela, cadela mude a estrutura

diferente, em da frase.

geral ridicula e,

algumas vezes,
indecorosa.
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O gerundismo
é uma locucao
verbal na qual o
verbo principal
apresenta-se no
gerundio. No por-
tugués brasileiro,
a sua utilizacao

A expressao vou
estar reservando

) Exemplos: dd ideia de um
é recente, sendo |
. « “Vamos estar futuro em anda-
considerado por
. .. | revendo nesta mento, no lugar
muitos como vicio ” .
. aula...’ substitua de vou reservar,
de linguagem. o .
2 .o . |por:**Vamos ou ainda, reserva-
O gerundio nao v .
L rever..” ou “Reto- rei, que narra algo
. é ruim, ele pode ” .
Gerundismo maremos... gue vai ocorrer a
ser usado para P .

« “Vamos estar partir do momen-
expressar uma )
o . fazendo um exer- | to da fala. Porém,
ideia, uma acdo N\ .

cicio...” troque usado erradamen-
em curso, que " .

por: “Faremosum | te eles deixam as
ocorre no mo- L.

exercicio. .. frases longas e
mento de outra.

. enfraquecem o
E corretamente
texto.

usado quando se
pretende exprimir
uma ac¢ao, um de-
terminado proces-
SO que tera certa
duragdo ou estara
em curso.

Fonte: Blog https://patriciarodrigues.com.br/vicios-de-linguagem/

d) Como se preparar para a gravacao

Estude bem o assunto. Treinar antes e dominar o assunto evita o nervosis-
mo na hora de gravar. Pesquise, aprofunde seus conhecimentos, pense nas possi-
veis duvidas que os alunos poderao ter acerca do assunto.

Prepare uma sinopse e um roteiro. Estruture sua fala por meio de um ro-
teiro. Ele pode ser até mesmo um slide (ppt) ou um mapa mental. Ou mesmo um
storyboard. Ensaie! Ensaiar ajuda a saber se o tempo de gravacao esta adequado
e a ajusta-lo. Também ajuda a saber se a sua fala esta clara. Depois do ensaio vocé
pode cortar alguns pontos de sua apresentagao, adequar ao tempo previsto, ajus-
tar a linguagem evitando vicios.

Organize-se previamente para uma gravacgao: vai gravar ao ar livre? Em estu-
dio? Como serd o cenario? Sera utilizado chroma key (fundo verde) ou outro fundo?
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Que figurino e maquiagem usar? Combinam com o fundo?

Estas informagdes sao importantes para que a imagem final seja harmo-
nica e podem ser obtidas com a equipe de producao de video em uma breve
reunido com estes profissionais para apresentacao de suas ideias, para uma ade-
quada pré-producao, minimizando os riscos de “imprevistos”

Coloque tudo no papel, insira enderecos e telefones que podem ser Uteis
na gravacao (como da equipe), lista de equipamentos e materiais, dentre outros
detalhes.

Se for gravar sozinho liste os equipamentos audiovisuais que deve separar
para levar, bem como os outros objetos que serao necessarios (material pedagé-
gico, material para cendrio e iluminacao, maquiagem e figurino).

Crie um Cronograma de gravacao e insira:

« Contatos da equipe

+ Material pedagdgico preparado e separado anteriormente

« Lista de equipamentos necessarios: audiovisual, iluminacao, cenario,
figurino

« Informacgdes sobre o local de gravacao, condicdes e reserva do estudio

- Cronograma com datas de gravacoes, edi¢des, finalizacbes, reunides
de aprovacao, etc.

3.2.6.4 ETAPA 4 - Gravacao da Videoaula

a) Que equipamentos usar?

Vocé deve estar se perguntando, que tipo de equipamentos devo utilizar?
E se eu ndo possuir todo o equipamento que necessito? Nao se preocupe, com o
avanco das TICs, atualmente é possivel gravar até mesmo com um aparelho celular.

No entanto, ndo é porque faremos uma producao independente e de bai-
xo orcamento que vamos fazer “de qualquer jeito”. E importante se planejar para
que a execugao aconteca da melhor maneira possivel, resultando em qualidade.
E é possivel fazé-lo gastando pouco, com equipamentos disponiveis no mercado,
adaptados ao telefone mével inclusive, os smartphones.

A situacdo ideal seria gravar com equipamentos profissionais ou semi-
profissionais, se vocé tem a possibilidade de investir nesses equipamentos ou se
possui algo nesse sentido, vejamos como seria o kit basico de gravacao para uma
videoaula em termos de equipamentos:

«  Um microfone de lapela com cabos, adaptadores, transmissores e ba-

terias necessarias
« Uma camera de video digital (HD- High Definition)
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«  Um tripé para camera digital

+  Minimo de duas fontes de iluminacao (incluem tripé, bocal, lampada,
rebatedores e filtros)

+  Um fundo infinito (chromakey) ou fundo liso, contendo hastes se necessario

Agora vejamos uma situacdo em que utilizamos equipamentos que pos-
suimos em casa ou no trabalho, fazendo adapta¢des que podem nos garantir
uma boa qualidade também.

+  Um microfone lapela com plug P2 ou P3 para smartphone (o plug ou
conector vai depender do modelo do seu celular)

« Adaptador para plugar o microfone de lapela no celular caso seja ne-
cessario (checar diferenca entre os plugs P2 e P3)

« Um smartphone (Minimo)

« Um tripé para smartphone (Minimo)

« Uma a trés fontes de luz adaptadas (pode ser uma luminaria ou abajur
encapado com papel manteiga, prefira as lampadas LED)

«  Um rebatedor (pode ser uma folha de isopor ou cartolina branca).

b) Como montar o set de filmagem?

O ideal para videoaulas de qualidade é gravar em um estidio ou ambiente
controlado com equipe especializada (camera, captador de dudio, diretor, produ-
tor, iluminador).

No entanto, sabe-se que a estrutura da maioria das instituicdes de ensino
publico no Brasil nao disponibiliza essa equipe. Entao muitos professores gravam
suas videoaulas sozinhos em salas de aula ou em suas casas. Nao ha problema
algum, no entanto devemos atentar para alguns detalhes. Vejamos:

c) Procedimentos de gravacao

Independente dos equipamentos utilizados, alguns procedimentos pa-
drao garantem a qualidade da producao audiovisual.

Conforme vimos, devemos pensar no cenario, figurino, apresentac¢ao pesso-
al. Mas também é muito importante prestar atencdao ao som do ambiente. Reco-
menda-se que se desligue aparelhos como o de ar condicionado e ventiladores e
que se feche janelas para isolar ao maximo o ambiente de ruidos externos. Quando
nao se trabalha com equipamento profissional, mas com o microfone dos celula-
res, a captacao mixa todos os dudios do ambiente, o que significa que o siléncio é
fundamental. Se alguém estiver conversando no mesmo ambiente, mesmo que ao
longe, esse ruido constara na videoaula. Uma boa solugao é fechar a porta e deixar
um recado para que ninguém entre durante a gravagdo. Mantenha no set apenas
guem grava e quem aparece no video, ninguém mais. A ndo ser que vocé seja um
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ator e/ou apresentador experiente. E muito dificil manter a concentracao com ou-
tras pessoas ao nosso redor, tendemos a agir diferentemente.

Se vocé estiver gravando sozinho, faca um teste inicial para verificar o en-
quadramento, iluminacao e dudio. Ligue a camera e posicione-se diante dela. Mar-
que um X no chao no local exato em que tem que se posicionar para obter a melhor
imagem. Vocé pode também marcar com fita adesiva os limites do quadro, ou seja,
a fronteira que ndo deve ultrapassar para evitar sair do enquadramento.

d) Gravando audio de qualidade com smartphone

Nao se esqueca de posicionar o microfone de lapela e de conecté-lo ao
smartphone (se for o caso). Faca um teste e ajuste o volume antes de comecar a
gravar.

e) lluminando o set

Uma boa iluminacdo é fundamental para a gravacdo de boas imagens. E
possivel gravar com pouca luz, mas a imagem ficard mais granulada, com ruidos
de video ou pouca definicao.

Isto acontece principalmente com cameras automaticas, como as dos
smartphones, pois 0 mecanismo automatico de exposicao da camera (chamado
ganho ou gain) tenta compensar a falta de iluminacao.

O ideal é procurar um lugar claro, iluminado, mas sem incidéncia direta
da luz do sol, com uma luz que seja suave e preencha todo o ambiente. Caso nao
seja possivel, pode-se recriar a Luz Difusa com pontos de luz artificiais, usando a
iluminacao de no minimo 3 focos posicionados sobre a pessoa a ser gravada.

f) Posicionando pontos de luz no cenario: 3 pontos basicos

« Luz principal: é a mais forte e brilhante. Todas as outras luzes sao coloca-
das posteriormente com base na luz principal. Também conhecida pelos
nomes key light, luz frontal, luz chave ou luz primdria, é a luz mais impor-
tante das trés, localizada a frente da pessoa a ser gravada. Pode-se utilizar
um suavizador ou difusor sob a luz ( cobrindo-a com um papel manteiga
ou qualquer outro material translicido).

« Luztraseira ou contra-luz: ilumina a parte de trds do objeto ou pessoa a
ser filmado/fotografado criando a sensacao de tridimensionalidade ja que
o objeto “salta” ou seja, se desloca do fundo. Essa luz localiza-se atras da
pessoa que estd sendo gravada. Tem a finalidade basica de moldar o rosto
dela destacando-o do cenario ao fundo e evidenciando a distancia em
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de luz.

que o mesmo se encontra em relacao ao fundo. Apds o posicionamento
da luz principal, a contra-luz é a segunda luz a ser ajustada. E colocada
diametralmente oposta a luz principal, como mostra a figura abaixo, ilus-
trando a vista de cima das duas luzes, da cdmera e da pessoa a ser gravada.
Luz de preenchimento: preenche as sombras deixadas pela luz principal
e contra-luz sob a pessoa. Também conhecida como luz lateral, é a luz que
se localiza ao lado da pessoa que esta sendo gravada. Tem a finalidade
basica de suavizar sombras causadas no rosto da pessoa (olhos, nariz e
pescoco) pela luz principal e de preencher os vazios que causam essas
sombras. Deve ser mais difusa que as demais, ou seja, mais suave. Por isso
é a ultima a ser ajustada.

Vejamos em imagens como funciona esse posicionamento dos 3 pontos

Figura 4 - Posicionamento da Luz principal

lluminagdo de
3 pontos

pessoa

. luz principal
ll 45 graus

Fonte: Eduardo Baptista, revista Zoom Magazine

A altura em que a luz deve ser posicionada também é importante: olhan-

do-se a camera de lado, a luz principal deve estar formando um angulo de 45
graus em relacdo a camera e o rosto da pessoa, como mostra a figura 5.

Figura 5 - Altura da Luz principal

luz principal ~

-

\r 45 graus
@,,,, BRI Hluminacao de
_A i 3 pontos

Fonte: Eduardo Baptista, revista Zoom Magazine
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g) Contra-luz

A contra-luz deve ser direcionada para a parte de trds dos cabelos e om-
bros da pessoa. Nao precisa ser suavizada, mas quanto mais focalizada apenas
na pessoa, melhor. Ao contrario da luz principal, sua altura ndo é tao importante,
desde que esteja acima da cabeca da pessoa, da luz principal e que nao atinja a
objetiva da camera. Pode até mesmo ser presa no teto, atras da pessoa.

A localizagao da luz principal a esquerda ou a direita depende do lado da
pessoa que se deseja destacar.

A lampada mais indicada para ser utilizada é a softbox, mas se for utilizar
refletores e /ou lampadas caseiras dé preferéncia as lampadas de LED. E possivel
substituir a luz de preenchimento pela iluminacao natural indireta, caso a locali-
zac¢ao da janela ou entremeio se adeque ao posicionamento da camera.

Figura 6 - Localizagdo da Luz principal

Iluminacdo de
3 pontos

!1 ‘ luz principal

 diametralmente
. oposta a luz
principal

Fonte: Eduardo Baptista, revista Zoom Magazine

3.2.6.5 ETAPA 5 - Edicao de Videoaula

a) Como funciona a edicao de um video?

Vocé ja parou para pensar o que significa editar alguma coisa? De onde
sera que surgiu a ideia de interferir no processo de criacao e captagao?

Apods a captagao das imagens e sons, de acordo com o roteiro estabele-
cido, é necessario fazer uma selegao das melhores imagens e edita-las em uma
versao final.

Atualmente quando se pensa em edicao de imagens, pensamos em uma
timeline digital repleta de cortes de edi¢des, com trilhas de video e dudio conju-
gadas. Também imaginamos um editor de imagens sentado em frente a varias te-
las e botdes coloridos, digitando comandos no computador e mexendo o mouse
com seu enorme fone de ouvidos. Mas o fato é que atualmente ha ferramentas
disponiveis na internet que simplificam bastante esse processo.

Na fase da edicdo os elementos de dudio e video que foram gravados se
juntam a outros recursos sonoros e visuais, escolhidos posteriormente para com-
por a videoaula. O material é editado de maneira a conferir uma sequéncia lgica
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que crie um sentido, de acordo com o previsto pelo roteiro inicial. As possibilidades
da edicao sao multiplas! Esse € o momento de dar asas a imaginagao, mas sempre
pensando no estudante-espectador e no entendimento que se quer passar.

Algumas dicas para agilizar esse trabalho de edicao consistem em dividir
o trabalho em 3 fases: Decupagem do material, roteiro de edicao, edicao.

b) Decupagem

Na decupagem do material, assistimos ao material audiovisual que te-
mos em maos e anotamos os trechos mais importantes, que deverao ser utili-
zados na edicao. Pode-se anotar o timeline ou crondémetro de cada trecho em
uma tabela, identificando o conteudo correspondente a cada trecho separado.
A decupagem também funciona como uma conferéncia das imagens gravadas e
permite perceber se algo deve ser refeito ou se falta alguma imagem de arquivo,
uma fotografia, por exemplo.

Atencao: em linguagem de video contamos o tempo em Horas, Minutos,
Segundos e Frames. O Frame é o correspondente ao quadro audiovisual. Cada 30
frames correspondem a um segundo de video.

A partir da decupagem colocamos os trechos selecionados em sequéncia,
assim a tabela elaborada se transforma naturalmente em um roteiro de edicao.
O roteiro de edicao, assim como o roteiro de gravacao, pode ser bem simples ou
mais complexo. Isso vai depender do tamanho, da tematica e do conteudo da
videoaula.

O quadro 6 mostra exemplos bem simples de um roteiro de edicao.

Quadro 6 - Exemplos de roteiro de edicao

Material Tempo Trechos Contetido
Audiovisual Total selecionados
De 00:02:15:11 a '”"Oi‘:gzo a0
00:03:00:00
Fala do professor .
de quimica >min Aplicacbes da
De 00:03:35:15 a Quimica na
00:04:40:12 L,
Industria
Entrevista com quimico > min De 00:00:30:00 a Lriitc))arl]l;oind dou(:'cL: :;
industrial 00:01:00:10 . .
alimenticia
Documentario sobre a 1h40 min De 01:00:30:00 a Izgzcr?assorsogtlrgg
producao de alimentos 01:25:08:00 P N
de alimentos
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Sao utilizados basicamente elementos iniciais (como titulo, data, ou quais-
quer informacgdes que o docente queira disponibilizar antes da abertura), o video
gravado, que é editado retirando os erros de gravacao, de locucao e de imagem e
sdo inseridos e elementos finais (créditos) e legendas para identificar pessoas ou
locais, além de interferéncias visuais (animagodes, imagens sobrepostas ao video).

c) Softwares de edicao de video

A partir do roteiro, parte-se para a edicao em si, utilizando softwares de
edicdo de imagem. Existem alguns programas gratuitos disponibilizados online e
que podem ser utilizados no intuito de editar as videoaulas, conforme mostra o

quadro 7.

Quadro 7 - Alguns softwares de edicdo de video

Nome

Funcoes

Endereco online

Camtasia Studio

Software utilizado para
fazer tanto gravagoes
quanto edicbes de
videos através do
computador. Serve para
gravar aulas, tutoriais
e demonstragoes.
Disponivel para
Windows e Mac.

https://www.techsmith.
com/video-editor.html

Collaaj

Esta ferramenta permite
que vocé grave sua tela
e da sua webcam. Os
videos podem ficar hos-
pedados no servidor do
programa, o que facilita
para compartilhar com
os alunos. Funciona, ndo
s6 em Mac e PC, mas
também em iPad.

https://www.collaaj.
com/

Screenflow

Esta é uma boa ferra-
menta para captura de
tela, aliando a edicao
de videos rapida e facil.
Além disso, oferece
uma série de tutoriais
e demonstra¢des para
auxiliar o Usudrio.

https://www.telestream.
net/screenflow/
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Active Presenter

Este programa é a solu-
¢ao para criagao de au-
las, apostilas, manuais e
apresentacoes de treina-
mento interativo. Dispo-
nivel para Windows.

https://atomisystems.
com/activepresenter/

Ohsoft

Software gratuito e de
facil entendimento, é
uma boa opcao para

quem esta comecando

e se familiarizando com
programas para gravar e
editar videos. Sua inter-
face é bem simples e
permite que vocé captu-
re a tela do computador
e grave audios. Disponi-
vel para Windows.

http://ohsoft.net/eng/

Moravi

E uma combinacéo de
um programa de captura
de tela completo com
um editor de videos
eficiente e facil de usar.
Permite gravar aulas e
tutoriais, possui uma
quantidade grande de
configuragdes de ex-
portacdes rapidas para
otimizar suas gravagoes
para dispositivos moveis
e compartilhamento
online. Disponivel para
Windows e Mac.

https://www.movavi.
com

3.2.6.6 ETAPA 6 - Revisao da Videoaula

Nesta etapa vocé deve revisar a videoaula editada visando ajustar con-
teudo e forma. Para isso é importante checar o formato escolhido, o tempo de
duracao, a linguagem audiovisual utilizada, a sua postura no video, o conteudo
ministrado e seu desenvolvimento.

Rio de Janeiro
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Resumindo, vocé deve assistir a videoaula ja editada e checar se corres-
ponde ao que planejou inicialmente em termos de contelddo e forma, anotando
as modificacdes necessarias para a finalizacao.

3.2.6.7 ETAPA 7 - Finalizacao da Videoaula

Na finalizacdo serdo feitos os ajustes de edicao em termos de recursos visuais e so-
noros. Também serao feitas adequagdes de formato de arquivo para que este seja incluido
na plataforma escolhida. Eimportante lembrar que nesse momento, as decisdes em torno
do contetido mais geral ja foram realizadas na fase do roteiro. Agora € o momento de apa-
rar as arestas e minimizar os erros de percurso, mais em termos técnicos (ajuste de volu-
mes de dudio, da qualidade da imagem, dos cortes na sequéncia de imagens (conteudo)
e revisao ortografica das legendas e demais recursos textuais utilizados).

Os ajustes mais comuns sao de ajustes de dudio e de correcao de luz e croma,
que é a coloragao do video, além das tonalidades que ele pode receber, preto e branco,
sépia, utilizacdo de filtros de imagem e ajustes de tempo, das animacdes, dentre outros.

Perceba a diferenca entre as quatro fotografias mostradas na figura 7. Na
primeira, acima e a esquerda, a imagem esta superexposta, na imagem acima e
a direita vé-se a imagem apos ajuste de exposicao. Abaixo e a esquerda vé-se a
imagem original e abaixo e a direita aparece a imagem subexposta. Repare nas
trés tentativas realizadas em cima de uma imagem original visando a correcao,
chegando a um resultado. A finalizacdo demanda tempo e detalhamento. Por
isso, quanto menos ruidos o video apresentar, melhor, pois sobra mais tempo na
finalizagdo para se trabalhar outros recursos da videoaula.

Figura 7 - Exemplos de fotografias

Fonte Imagem: canaltech.com.br
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Atualmente a maioria dos programas de edicao de fotos possuem uma
auto correcao para esses problemas, sendo relativamente facil consertar fotos
sub ou super expostas. Em menos de um minuto é possivel fazé-lo. Da mesma
maneira que se faz com uma fotografia, também se pode ajustar a exposicdao da
luz em um video ja na gravacao.

Desenvolvemos um checklist a ser preenchido para garantir que sua vi-
deoaula cumpriu as orienta¢des de qualidade indicadas nesse guia.

3.3 Checando a Qualidade da Videoaula
Desenvolvemos um checklist a ser preenchido para garantir que sua vi-
deoaula cumpriu as orientacdes de qualidade indicadas nesse guia, conforme

ilustra a figura 8.

Figura 8 — Checklist para verificacao da qualidade da videoaula

Critérios a Verificar S N [ N/A | Observacao

Adequacado da escolha do formato da vi-
deoaula de acordo com os requisitos e ao
publico alvo do curso

Adequacao da linguagem audiovisual aos
requisitos e ao publico alvo do curso

Atencao a videoaula de apresentacao do
curso com informacodes suficientes para o
entendimento geral do curso

Atencao a ordem das videoaulas postadas
no AVEA

Atencao a nomenclatura das videoaulas
postadas no AVEA

Atencao ao correto agrupamento dos ma-
teriais (dividir as videoaulas em mdédulos)

Atencdo se o curso possui muitos mate-
riais que ndo sao produzidos pelo docen-
te (o material base deve ser produzido
pelo docente)

Atencdo durante a gravacao a posicao da
camera, iluminagao, audio , vestimentas,
cenario e possui muitos materiais que
nao sao produzidos pelo docente
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Atencao se o material que nao é produzido
pelo docente esta devidamente referencia-
do, cuidar dos direitos autorais sempre ci-
tando as fontes

Atencao se a linguagem adotada esta ade-
quada ao publico alvo e se nao esta come-
tendo vicios de linguagem

Atencao a finalizacao, preocupar-se com
legendas

Atencado para acessibilidade das videoau-
las, incluir audiodescricao

Atencao se 0 curso possui permissao para
distribuir os materiais externos no mood-
le. Sugestao é colocar o link externo para
o material e citar as fontes dos videos. Cui-
dados com Direitos Autorais.

ETAPA 8 - Publicacao da Videoaula

Agora que a videoaula esta pronta é necessario disponibiliza-la para os
estudantes. Isso pode ser feito de duas maneiras. No IFRJ utilizamos o Ambiente
Virtual de Ensino e Aprendizagem Moodle 3.7.1. Mas inicialmente costumamos
alocar as videoaulas no Youtube para em seguida disponibilizar esse link no AVEA
IFRJ (Moodle). Isso acontece por que torna a plataforma virtual mais leve e tam-
bém por que a maioria dos estudantes tem acesso facil ao Youtube. Vamos desco-
brir entdo como fazer para disponibilizar sua videoaula.

4 Disponibilizando sua Videoaula no Youtube

O passo a passo para disponibilizar suas aulas no Youtube institucional é
descrito a seguir.
« Entre no seu e-mail institucional (plataforma gmail com final ifrj.edu.br)
+ Clique em Google Apps (icone no canto direito superior)

Figura 9 - icone do Google Apps.
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Clique no icone do Youtube

Figura 10 - icone do Youtube

Abre-se o link para a sua pagina no Youtube ou o seu canal de video no Youtube.
Clique na camera no canto direito superior (Criar)

Figura 11 - llustracao do icone de gravacao
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Imscrigles Musxca Jogos Noticias Filmes
Biblioteca . " Poesia Acistica #9 - Melhor Forma - L7NNON | CHRIS | Xam3 |

o
Lourena | Cesar Mc | Djonga | Filipe Ret
@D Histbrico FinasppleStomaTy « 2.2 mi de vissalizaghes « hd 7 heeas
|LETFA] firtro: Lowsana] Ah, sh, ah, ah, sh Possia 9 Sabwe Malak Fé [Vrso: LTHNOMN] Se s disser que
[ seusvideos d o, ‘o vida, shn v pe 0 0w ndc o
©  Assistic mas tarde

Marilia Mendonga & Maiara e Maraisa - Quero Vocé Do Jeito Que
Quiser (Official Music Video)

Marilia Mendonca & 445 mil visuslizacies « hd & hors

e Videos mascados co.

~  Mostrar mals
INSCREVA-SE NO/MEL CANAL: hitp://bit iy MARILIAMENDONCAYOUTUBE PARA SHOWS (63)
32417163 / (62} 9 9186

INSCRIGOES

- fecilbni M FIuTV - FLA-FLU AD VIVO - FINAL DA TAGA RIO

Flarmwnanee Foomall Club @ 10 mi de visushzages + Tranwmitd hd 1 da

Q) HOCAUTE - Blag .. #4

W Rido BandMews F ke

Quarta-foira § dia de decisbo & partir das 19h30, 8 FLUTV comwgs & rsnsmissbo de Pumirense §
Flamenge, no Marscand

M e it sa

Escolha“Enviar video”
Selecione avideoaula a seranexada. Busque-a no seu computador ou aparelho
que estiver utilizando.

Figura 12 - Selecdo da videoaula

Enviar videos

LS

Arraste e solte o8 Arquivo ideo para fazer o emio

Seus videss carbo # ek puibligus

Termos do Sarvico 8 otrizes 0 comunidacs 5 YouTube

SUNDINE & & rivecidad e Saa mals
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« Atribua um nome a sua Videoaula no campo “Titulo”. Copie e cole a sinopse da
videoaula que vocé desenvolveu na ETAPA 2 desse Guia no campo “Descri¢ao”.
Clique em Préximo.

Figura 13 - Atribuicdo de um nome para a videoaula

Espanhol Bésico para Iniciantes sahocomorascunhe [l X

. Detalhes 2 Elementos do video

Detalhes

Titwlo (obrigatnia)
Espanhol Bésico para Iniciantes

Descricho (D

[Primeira Videoaula do curso Espanhol Basico para Iniciantes

ol

Seja bernevindo ao Mocs Espanhol Basico para Iniciantes, Link do video

e i dettinard 4 s Fals Wi S ARG hitps:ffyoutu be/KIOYSET21Ho

‘aqueles que gostariam de revisar seu conhecimento sobre a lingua Nome 85 squiva
la. A cada wock terd acesso a videos, athidades e VID_20200708_093016793.mp4
i o 4 unidades, senda elas:

I Processamento conchid

+ Responda as perguntas sobre restricao de publico por idade. Clique em
PROXIMO.

« Adicione uma capa para seu video no Youtube. Vocé pode fazer o upload de
uma imagem clicando em “Adicionar” ou escolher uma imagem do préprio
video clicando em “Adicionar do Video” Neste ultimo vocé pode escolher tam-
bém a primeira e ultima imagem do video, caso ele ndo esteja perfeitamente
editado e algo esteja sobrando ao inicio e/ou final da peca.

Figura 14 - Adicao de elementos a videoaula

1 yOUTUbR.LOM charn el LTI -

SRACLvideos uploadTd = uddiiter= [ &= "eol

Espanhol Bdsico para Iniciantes sabvocomorascunhe X

. Datalhes ° Elermentos do video

Elementos do video

Use cards

[m Adiclonat uma ek finel IMPORTAR DO VIDED  ADICIONAR

Promovs coneddo reacionsdo no final 8o video

© Adiclonar cards interativos.

ADICIONAR
Promava conteida refacionada durante seu video

[ ]
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Escolha a visibilidade, ha 3 op¢oes:
«  Privado: Seu video esta disponivel apenas para vocé e pessoas que vocé escolher
« Nao listado: Seu video esta disponivel para todos que tiverem o link
« Publico: Seu video esta disponivel para todos
Ap0s escolher as configuracdes do video clique em “Salvar”.
Pronto! Seu video ja estd disponivel em seu canal. Vocé ainda pode a qualquer
momento reeditar essas configuragdes simplesmente clicando na janelinha
do video ou deleta-lo caso ndo goste do resultado.

Figura 15 - A videoaula no canal do youtube
L -] O & nerpsystudio youtubecom/channel UCCIT-O960 DA maQsinSAT videos/upload iter= [Jsort=ec. (806 == @ € + n@De =

(@ B crR .

]
0
]
&

.......

Agora basta copiar o endere¢o do video no seu canal do Youtube e anexa-lo
no Ambiente Virtual de Ensino e Aprendizagem (Moodle IFRJ). Vejamos a se-
guir como funciona esse processo.

5 Disponibilizando a Videoaula no Ambiente Virtual de Ensino e
Aprendizagem (Moodle)

E importante que dentro do ambiente virtual de aprendizagem o aluno

consiga visualizar todos os tépicos (videoaulas) que ele ja assistiu e quais estao
faltando para que ele conclua o curso. O Moodle possibilita também que o pro-
fessor ou tutor veja o progresso de cada um dos seus alunos, para ter a certeza de
que eles concluiram todas as etapas do seu curso online no que tange a assistir as
videoaulas e realizar as atividades decorrentes destas.

Descricao dos procedimentos a seguir.
Na pagina do seu curso no Moodle clique em “Configuragdes” (engrenagem
verde no canto direito superior) e em seguida clique em “Ativar edicao” (se-
gundo item de cima para baixo).
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Figura 16a - Incluindo a videoaula na plataforma do Moodle

g e ] © @ hips/imoodieifietubeourse view phpid=307 H e @ +m@Deoe =
- o &
5™ INSTITUTO FEDERAL | Eacoco (=l ‘ :

[TURMA 2 / 2020] Produgdo de Videoaulas 8-
Panel Moun cumcn [TURMA, 2 f 2020 Preclugde de Videcouls g ::: ‘::::nnih '@l
?'C:::lmwcm o

Curso com tutoria # Configuraghic do Liwe de Natar
B Reustodo da apsendaagem ‘
M sacke

@ Racorhgure

Producdo de Videoaulas W Fendback: conbguration

B Maan

[T S ———— e -

« Emseguida escolha o médulo em que vai inserir o curso. Clique em “+ Adicionar
Atividade ou Recurso”. Escolha o recurso URL e clique no botao ADICIONAR.

Figura 16b - Incluindo a videoaula na plantaforma do Moodle (cont.)

A ] L)

e ifr. b/ course/view phptid= 307 Bnctifyeditingon=1 B e @ +rm@De =

Adicionar uma atividade ou recurso i

O u L parmite s e prtencr
e vt ok v o

0 3O §¢
=

S o

5@
[

+ Preencha a descricdo do video e cole o endereco URL no campo URL exter-
na. Preencha também as demais configuracdes da atividade inserida no curso
(Aparéncia; Variaveis da URL; Configuragdes comuns de Moédulos; Restringir
acesso; Conclusdo de atividades no curso; marcadores; Competéncias.)
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Figura 16c - Incluindo a videoaula na plataforma do Moodle (cont.)

2> C e @ @ s meodieifetubeooune modedt phaTacd =unitype= Scouse= 307 uection = 08w = 05 o - I +m@De =
sun

1] . ] E i
EEE INSTITUTO FEDERAL | fdwcscso [=ng W N
L @ Critdenia

# Adicionando um(a) novo(a) URL

= Geral
Hame Cuna MOOE Exporkel Bisca pera iniciontes
UL st P Pawin: youlube comwateh PvaKIOTPETTTHE Escoih um ik H
Decrigho

Ao B I mm EiE %G ERO WS ™

[ descrghio na pégin do cuno
» Aparéncia
» Vardveis de URL
v Configurages comuns de madulos
v Restringir ocesso

v Conclusto de atividades no curso

« Olink da videoaula aparecera na pagina do curso no médulo em que foi adi-
cionado. Quando o estudante clicar serd direcionado para a videoaula ja no
canal do Youtube. A vantagem desse método é que assim, caso existam outras
videoaulas sequenciais, ele podera assistir a toda a sequéncia de uma vez.

Figura 16d - Incluindo a videoaula na plataforma do Moodle (cont.)

= e i
EEE INSTITUTO FEDERAL | fowcasio o s @ -
BE o oe e # Evtdeia

+ Modulo 1 - 23 JUNHO a 29 JUNHO - TEMA: A Importancia da Videcaula no Desenho Didatico &

ek bkl 4 i Dinclo. @
Pora produss Amiienie Vi . IAVEN] fon erve - e
dattincia. Por exempla o . na Eal)

rmcunos edus comaa enemplo. £ utilanndo Tecrologion da Informagdo & do Comunicago TCH, e
Warmes pasquisar serte 1 do Bro-lexlo: "A . oy
Likva do Bamppa s Facroogen da infarmag o @ do Comunkagdo’. Adm deaio. vImos eapander G W peKIEG Kbre HEbAos Audoveus & ocena o irk aue deseeve o Tookglo de
Wioooulan (< ot igura assmakon da videonuios o e de detne fe— Tincividuall, A InlangBo & rue Vool ConheHOM o4 recwes

U0, D30 e PO Ceniing WD aakdode o Vamon comega noma
Fenaca de ewtudol Vames BT

P
*+ Guia de Produgdo de Videoaulas

E
E
E
b [l oo tasto: @ papel da videoaula no desenna instrucianal & Edlor* [
<k Alividade 1- Enquete sobve Habilos Avdiovisuals E:

Bom, agora ja sabemos produzir uma videoaula partindo da Matriz de
Desenho Educacional, construindo a sinopse, esquematizando um roteiro de vi-
deoaula que prevé os recursos sonoros e visuais a serem utilizados, preparando
a producao, gravacao, edicao, revisao e finalizacdao da videoaula, culminando na
publicacdo da mesma no Ambiente Virtual de Ensino e Aprendizagem, disponibi-
lizando-a ao estudante do IFRJ.
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Também aprendemos detalhes técnicos sobre a linguagem audiovisual
bem como sugestdes para viabilizar a produ¢ao com equipamentos que temos
€M Nossas casas.

O papel do audiovisual na educacao estd em constante evolucao e as
Tecnologias da Informagao e Comunicagao vieram para ficar. Agora é com vocé!
Comece a sua producdo de videoaulas hoje mesmo. Certamente os estudantes
anseiam por mais uma fonte de conhecimento para desenvolver-se e aprender
no ambito do IFRJ.

Esperamos que esse guia tenha auxiliado no processo de contribuir com a
educacao publica gratuita e de qualidade e com o acesso dos estudantes as TICs.
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