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RESUMO

O presente trabalho analisou atividades propostas pelos museus e centros de ciéncias do
Estado do Rio de Janeiro que praticam atividades itinerantes, dando énfase ao foco de cada
um e apresentando as tematicas das exposigigeementacfes. O campo da itinerancia é
muito importante e pouco abordado, preenchendo uma lacuna em relagcdo ao acesso dos
alunos aos espacos nao formais de educacédo e sendo uma significativa ferramenta no que
tange ao processo de popularizagcéo da @éhAcpesquisa demonstrou a falta de informacdes

de facil acesso, mais sistematicas e centralizadas sobre esses projetos, tendo preenchido umz
lacuna ao fornecer um panorama geral sobre os projetos itinerantes em atividade e
apresentando dados para professoe educadores utilizarem esses servicos de maneira
proveitosa. O produto educacional tem o intuito de concentrar informagdes concretas sobre os
projetos itinerantes, a fim de se tornar um instrumento de divulgacdo dessas possibilidades
para, sobretudops docentes. Seu intuito € de coletivizar as informacdes levantadas. Para
alcancar o nosso intento, realizamos levantamentos bibliograficos nos sites e paginas dos
museus e centros de ciéncias, bem como por meio de visitas a cada instituicao identificada
como tendo atividades itinerantes, sendo realizadas entrevistas com coordenadores dos

projetos de itinerancia.

Palavras-chave itinerancia, popularizagéo da ciéncia, museus e centros de ciéncias.
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ABSTRACT

The present work analyzed activities proposed by the museums and science centers of the
State of Rio de Janeiro that practice itinerant activities, emphasizing the focus of each one and
presenting the themes of the expositions and experiments. The field of roaming is very
important and little discussed, filing a gap in relation to studextséss to nceformal
educational spaces and being a significant tool in the process of popularizing science. The
research demonstrated the lack of accessible, more systematic and centralized information on
these projects, filling a gap in providing an oxew of the ongoing roaming projects and
providing data for teachers and educators to use these services in a useful way. The
educational product is intended to concentrate concrete information on the itinerant projects,
in order to become an instrument dissemination of these possibilities for, above all, the
teachers. Its purpose is to collect the information collected. To achieve this, we carry out
bibliographical surveys on the websites and pages of the museums and science centers, as
well as visits ® each institution identified as having itinerant activities, and interviews with

coordinators of the itinerant projects.

Keywords: mobile, popularization of science, museums and science centers.
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1INTRODUCAO

Ao longo da minha vida educacional e profissional sempre me interessei pelo aspecto
experimental da ciéncia. Ainda no ensino fundamental me apaixonei pela quimica devido as
brilhantes aulas ministradas pela professora Vera Lucia Bastos no Colégio Militar do Rio de
Janeiro.Ver, fazer e participar ativamente da ciéncia sempre me instigou. Devido a essa
inclinacdo pessoal quanto aos estimulos visuais e de interacdo, 0s MusERURDE de
ciéncias sempre me fascinaram, pois neles era possivel visualizar e entender coisas que antes
eu somente havia lido. Sou frequentadora assidua desses locais cieuitifiGds e me
encanto a cada nova atracdo que contemplo, pois aprends movEes e ressignifico muitos
dos conhecimentos que ja tenho. Dai surgiu 0 meu interesse em proporcionar aos alunos
experiéncias préximas as que vivi de educacéo cientifica e que tanto me ensinaram.

Os museus e centros de ciéncias séo locais de acesdocdw e disseminacdo de
conhecimento cientifico, 0 que esta relacionado com sua funcéo cientifica e educacional. Eles
sdo caracterizados como espacos ndo formais de educacdo em ciéncias e podem ser Vistos
como locais de ensino e aprendizagem, contribupzota popularizagéo da ciéncia. Atendem
publicos diversos e oferecem atividades educativas que envolvem os individuos e os ajudam a
aprender ciéncia de uma maneira diferente. S&o locais que interagem com a ciéncia e a
tecnologia, ambas cada vez mais preesena sociedade.

O numero de espacos nao formais de educacdo em ciéncias vem crescendo
consideravelmente nos ultimos anos. Ao comparar o nau@ de Centros e Museus de
Ciéncia no Brasilde Almeida et al. (2015) com a primeira edicdodivulgach
pelaAssociacdo Brasileira de Centros e Museus de Ciémi2005 (ABCMGC 2005) é
possivel notar que houve um crescimento de 146% no numero de registros de espagos
cientificos no paisO aumento se deu tanto pelo guia ter conseguido realizar novosogegist
como também pelo surgimento devos equipamentos de divulgagdentifica. Esses locais
ampliam a oportunidade de aprender um pouco de ciéncias através dos modelos, aparatos e
experimentos expostos. Motivam o publico através de suas praticas pedagogiixiliam no
processo de construcdo de conhecimento cientifico.

Carval ho (2011, p . 64) afirma que ia
fenbmeno em si, mas criar oportunidade para a construgéo cientifica de um dado conceito

pY

[ €] O0. Por ingasda demonstragoonvest@ativa, que ao problematizar guia os
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individuos a varidveis relevantes, reforca as habilidades de observacdo e formulacdo de
hipoteses, além de aumentar a capacidade de interpretar e explicar fendmenos.

De acordo com VasconcelesSouto (2003) no ensino de ciéncias, é importante ndo
focar apenas a memorizacdo, mas instigar situacées que acarretem a formacdo de uma base
cognitiva no aluno. A parte visual, auditiva e motora sdo especialmente exploradas nas
atividades realizadas sl museus e centros de ciéncias, fugindo do tradicional método de
aprendizado por leitura e/ou copia de conteudos programaticos.

Ao mostrar principios cientificos através de exposi¢des ou apresentacdes de modelos e
experimentos, ® museus e centros de a@&s tém contribuido para o amadurecimento da
cultura cientifica e fortalecimento do ensino de ciéncBsus métodos dinamicos e
explicativos sdo atrativos importantes no ensino de ciérieideetanto, devido aos diversos
fatores limitantes, o nimero de visitasesses locaiainda € reduzido. De acordo com a
pesquisa de Percep-«o0o PW%blica da C&T (Brasi
cientifico-culturais, incluindo a ndo existéia deles na regido, sdo as principais razdes
decl aradas por metade dos brasileiros para

Por conta da ma distribuicdo desses equipamentos pelas diversas regiées do pais,
principalmente quando se trata do interaw ,museus e centros de ciéncias itinerantes surgem
como uma alternativa para suprir a falta de divulgacdo cientifica fora dos centros urbanos,
levando a ciéncia a muitas pessoas. Esses projetos de itineréncia séo ferramentas no processt
de ampliacdo gradab do acesso ao conhecimento. Massarani (2015) enuncia que iniciativas
itinerantes feitas por museus e centros cientificmol6gicos sdo importantes instrumentos
de cultura cientifica.

A presenca desses projetos de itinerancia em municipios que rsieempoaparatos
para popularizagdo da ciéncia muda a visdo do publico sobre a ciéncia, despertando a
curiosidade e interesse, assim como a busca pelo conhecimento cientifico. Através da
realizacdo de atividades e mostras de equipamentos a ciéncia se @ésgigegdangivel e de
melhor compreensdo. A experimentacdo com uso de equipamentos cientificos e de maneira
presencial torna a ciéncia algo concreto e praaeros

A itinerancia tem um importante papel na atual sociedade brasileira, que é levar
cultura ciaetifica as pessoas geografica e socialmente distantes da realidade das grandes
metropoles, possibilitando o acesso de tadogncia. Esse ato de deslocamento para varias
regides possibilita a popularizacdo da ciéncia para as populagcdes menos favalecidas
recursos culturais e educacionais e as que habitam em locais distantes e/ou de dificil acesso.
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Estudos feitos pelo Ministério da Ciéncia, Tecnologia e Inovacao (Brasil, 2015) sobre
a percepcao publica da ciéncia relatam a auséncia de aparatos cultgasdades
interioranas, uma realidade que delineia claramente a desigualdade de oportunidades no
acesso a ciéncia.

Pelo exposto, acreditamos ser muito significativo iniciativas de itineraacéea de
ciéncias No entanto, poucas pessoas conhecem agsrnativa. Por isso, o presente trabalho
tem por objetivodivulgar os museus e centros de ciéncias itinerantes, bem como suas
atividades em escolas, analisando suas exposicdes e experimentacdes. A pesquisa se faz
necessaria pela falta de informacdebrecesses projetos de maneira centralizada e de facil
acesso, uma vez que se pretende dar um panorama geral sobre os projetos atuais e fornece
dados para que professores e educadores em geral possam utilizar esses servigcos de
itinerancia. Além de buscagspostas para o questionamento inicial: Até que ponto os museus
itinerantes estariam de fato promovendo maior acesso e contribuindo para a melhoria do
ensino de ciéncias nas escolas?

Para a realizacdo desse estudo, tomamos por base a Ultima edicdo de Gerdros
e Museus de Ciéncias do Brakilk015da Associacdo Brasileira de Museus e Centros de
Ciéncias (ABCMC) Nesse estudo o focge deu Bs iniciativas que realan projetos de
itineranciano Estado do Rio de Janeiro.

1.1 ObjetivoGeral

Caracterizaos museus e centros de ciéncias itinerantdsstiedo daRio de Janeiro,
analisando as teméaticdas exposi¢des e experimentacdes assim cquiblo alvo

1.2 Objetivos Especificos

1 Fazer um levantamento dos museus e centr@$deias do Estado do Rio de
Janeiro que praticam itinerangia

1 Analisar as potencialidades de cada projetostrando as possibilidades de
ensino ao se trabalhar com atividades itinerantes

1 Elaborar material de divulgacdo de museus e centros de ciénoaarites
voltados para os professores e/ou educadoobgetivando aproximar a

comunidade escolar da tematica museal;
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1.3 Estrutura da dissertacao

No capitulo 2 iniciaremos apresentando 0s conceitos centrais dos temas dessa
dissertacdo, mostrando alguaspectos sobre a divulgacdo da ciérsudreeducacadormal
e ndo formal e caracterizando um pouco da cultura cientifica. Seguiremos argumentando
sobre o processo de popularizacdo da ciéncia através dos museus e centros de ciéncia,
abordandaum pouco ddistorico aessesnuseus e centros de ciéncias e de sua atuacdo como
espaco de educacdo. Compreendendont@sacdes museil escola, seguiremosom a
itinerancia desses museus e centros de ciéneraa central da nossa pesquisa.

No capitulo 3 explicarensoa netodologia apontando que pesquisa seguimétodos
qualitativos e quantitativositilizando entrevistas e questionarios para a coleta de dados. Os
dados foram transformados em tabelas e gréaficos para analise e discussédo. Além da pesquisa
bibliografica, também houve@esquisa exploratoria com idas ao campo para o recolhimento
de informagcBes por parte ad instituicdes/projetos itinerantgzarticipantes, além da
observacao dos atos itinerantes

No cap2tul o 4, ACaminhando com a Ci °nc
resultados, relacionada com a pesquisa documental do guia de Alinaid2@L5), que foi
usado como base para esse estudo. Mostraremos 0s projetos listados como Ciéncia Mével, e
traremos um pouco sobre sua historia e propdsito. Ainda nesse capitulo, outros projetos que,
apesar de ndo estarem listado como Ciéncia Moével,decararam fazer ou participar de
algum tipo de itinerancjatambém serdo considerados na andlise. No final do capitulo,
abordaremos projetos que néo estao listadgauieoda ABCMC de Almeida et al (2015), mas
que praticam itinerancia na area de ciéncias

No capitulo5 delimitamos os projetos que efetivamente praticam ou tém a itinerancia
como escopo principal de suas atividades. Os projetos de itinerancia foram apresentados um a
um com a apresentacdo de seu modo de atuacdo, seus aparatos e ataliciades
apresentar as condicbes necessarias para que cada um deles possa operar suas atividade
itinerantes.

Com todas as informacdes catalogadas e organizadas para consulta foi possivel montar
o AProdut o 7T Htdladoaapitulm 6,ahdmostramos as etapas de construgao do
produto e concretizamos um dos objetivos especificos da nossa pesquisa.

Finalizamos com as reflexdesbre nossa trajetoria percorrida para obtengédo de dados
concretos e atuais sobre a itinerancia no Estado do Riond&alabuscando abordar como
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esses projetos e programas itinerantes puderam auxiliar os individuos que deles se

beneficiaram no processo de aprendizagem de ciéncias.
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2 A DIVULGACAO DA CIENCIA

2.1A cultura cientifica e o ensino formal, nao formal e informal

Dentre os muitos direitos e deveres que nos sao atribuidosarign 205 da

Constituicdo Federal de 1988mos um importante direito do cidadao

A educacdo, direito de todos e dever doaBiste da familia, ser4 promovida e
incentivada com a colaboracdo da sociedade, visando ao pleno desenvolvimento da
pessoa, seu preparo para o exercicio da cidadania e sua qualificagcdo para o trabalho.
(BRASIL, 1988, 173).

Como colocado no trecho acimaueacdo é um direito de todos os cidaddos da nossa
nacdo. Sabemos que esse direito nem sempre é respeitado em sua totalidade. E, em muitas
localidades, esta longe de ser universal. Entretanto, numa sociedade que valoriza os aspectos
cientificos e tecnologobs, percebemos a necessidade cada vez maior de uma educacao
construida com bases cientificas fortes para ter assegurada a qualificacdo requerida pela
sociedade atual.

A Lei n.° 9394/96 (Lei de Diretrizes e Bases da Educacédo Nacional) eantd€wai
mais além e diz que

a educacgéo abrange os processos formativos que se desenvolvem na vida familiar,
na convivéncia humana, no trabalho, nas instituicbes de ensino e pesquisa, nos
movimentos sociais e organiza¢des da sociedade civil e nas manifestagfasscul
(BRASIL,1996, 29).

A educacamse da pouma construcdo dexperiéncias transcorridas ao longo da vida
do individuo, podendo ser experiéncias no ambito escolar, social e familiar. Através dos eixos
de convivéncia, essas oportunidadesageendizagem vao sendo ampliadas. Em diversos
espacos ha oportunidade de aprendizagem e podemos cldssificéno formal, n&formal

e informal de ensino, como definido a seguir:

A educacdo formal é aquela desenvolvida nas escolas, com conteddos gugviam
demarcados; a informal como aquela que os individuos aprendem durante seu
processo de socializagdona familia, bairro, clube, amigos, etc., carregada de
valores e cultura propria, de pertencimento e sentimentos herdados; (GOHN, 2006 p.
28)
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A escolaé considerada o pilar da educagédo formal, a ferramenta essencial para a
forma-«o0o do indiv2duo, tanto qgue a el a assc¢
referimos a esse tipo de ensino. Nela estdo estruturadas e formatadas as matrizes surriculare
consideradas necessarias para a preparacao do individuo para agir e interagir, tanto dentro
guanto fora de seus muros.

A escola € um local institucionalizado, tem uma organizacdo metodica, segue um
curriculo onde estdo alocadas disciplinas compartimeadials. Além disso, a escola segue
regras organizacionais, distribuindo os alunos por faixas etarias (na educacao infantil) e
depois por séries (Ensino fundamental | e Il e Ensino Médio).

J& a educacéo informal, mesmo que haja a intencionalidade ermrgosorre a partir
de acontecimentos espontaneos, ndo metodicos. Ela cesstitld processo de vivéncia
diario do individuo nas diversas esferas de sua socializacéo. Esta ligada ao pertencimento e a
uma cultura prépria. Ndo segue padrdes e nem seqsfaca da naturalmente no ambiente
em que se vive, através das interacdes com os familiares, amigos e no trato com pessoal em
geral. Podese dizer que esta relacionado com 0 senso comum ou popular.

Sobre a diferenciacdo enteelucacddormd e ndoformd Jacobucci (2008) enuncia
gue: NPosto que espa-o0o for mal de Educa-«o G
n«o f or mal ® qual quer espa-o0o diferente da
Logo, consideramos que a educacdo nao formateéamra da escola, em locais onde existe a
intencdo de se criar ou executar uma acao educativa.

GOHN (2009 p. 28) complementa dizendo qgieas pr 8t i ¢ as-founal e d u «
se desenvol vem usual mEimpogante pontuangueiferentemertes c o | &
da hierarquica e padronizada educacao formal, essas sao a¢des que ndo estdo fundamentade
nas normas e diretrizes escolares.

A educacdo ndo formal estd muito associada a cultura, e diversas atividades de
popularizacéo da cultura e da ciéncia tém sido realizadas ao longo da histéria, desde os teatros
até as bibliotecas moveiic¢oes isoladas vém, ao longo dos anos, trazendo forenastrar
aos individuos as muitas faces do conhecimento.

Pensando na atualidadecanhecimento cientifico se faz cada vez mais necessario na
sociedade. A producado e difusdo de conhecimento sempre representou a possibilidade de
desenvolvimento e progressAtravés dessas atividades o conhecimento se expande para
além de um espaco fisico, despertando o senso critico e reflexivo dos cidad&os, assim como

desejo pelo conhecimento. Ao ter acesso a diferentes aparatos culturais e cieasificos
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comunidadeséoincluidas socialmente suacidadanigpromovida, ao menos no que se refere
ao conhecimento.
Vieira, Bianconi e Dias (2005) enunciam alguns exemplos de lugares em que ha

aprendizagem através da educacao néo formal:

Assim, a educacdo ndo formal pode serinidd como a que proporciona a
aprendizagem de conteldos da escolarizacdo formal em espacos como museus,
centros de ciéncias, ou qualquer outro em que as atividades sejam desenvolvidas de
forma bem direcionada, com um objetivo definido (VIEIRA, BIANCONDKAS,
2005, p. 21).

Como espaco de educacdo nao formal, o museu divulga ciéncia, pois dissemina
informac0@es cientificas fazendo uso de linguagem contextualizada, buscando maior interacao
com seu publico e popularizando a ciéncia. Essaacteristicas aproximam o museu da
escola, possibilitando trocas mutuas no processo de apropriacdo do conhecimento cientifico,
tornandeo um forte aliado da educacéo.

Os museus e centros de ciéndae caracterizados como espacos nao formais onde se
privilegia a divulgacao cientifica. Neles sempre esteve presente a ideia de alavancar a cultura

cientifica na sociedade, utilizande do contexto pratico caracteristico de suas atividades.

2.2 Popularizacdo da ciéncia

Segundo Loureiro (2003, p. 91) a divulgacéo cientifica, denominada vulgarizacéo ou
popularizacdo da ciéncia, utiliz® de técnicas para decodificar a linguagem cientifica e
técnica, buscando atingir o publico em geral através de midias de massa.

Popularkacéo €, por definicdo, o ato de tornar popular ou conhecido. E, nessa linha de
pensamento, a popularizacdo da ciéncia € uma acgéao cultural reflexiva e comunicativa, com
intuito de disseminar a populacdo os conceitos e funcionalidades da ciéncia de maiseira
aberta e clara, tornando o conhecimento cientifico mais acessivel a publicos de diversas

classes e faixas etarias.

No Brasil, o termo ganha nova forca a partir da criagdo do Departamento de Difusédo
e Popularizagéo da Ciéncia e Tecnologégéao vincuado ao Ministério de Ciéncia

e Tecnologia que tem como principal atribuicdo formular politicas e implementar
programas nesta area. Também foram importantes as assinaturas de dois decretos,
criando a Semana Nacional de Ciéncia e Tecnologia e o0 SisteméeiBrade
Museus. Iniciativas claramente voltadas para a concretiza¢éo de a¢gbespoodeam
popularizagdo da ciéncia e tecnologi@ERMANO eKULESZA, 2007, p19)
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Ainda de acordo com @manoe Kulesza 2007), essas mudancas e implementagcdes
no Brasil vieram sob influéncia de movimentacdes nos paises vizinhos e devido a criagdo da
RedePOP, Rede de Popularizacdo da Ciéncia e Tecnologia na América Latina e Caribe, no
ano de 1990, visando mobilizar diferentes mecanismos de cooperacdo com intuito de
alavancar a popularizagdo da ciéncia e da tecnologia na regido. Gracas a essas mudancas ¢
implementagdes o termo popularizagao tem atualmente presenga marcante no Brasil. Devido a
forca do termo popularizacdo da ciéncia no Brasil e na América Latinaeropt por usar

essa terminologia ao invés de divulgacao cientifica.

O processo de popularizar a ciéncia deve ser visto como crucial para a sobrevivéncia
da pr-pria <ci®°ncia (digamos, "erudita),
produzido e cujo acessowdeser democratizado em sociedade. (...) Além disso, o
processo de popularizar a ciéncia abre e amplia o espago para questionamentos e,
portanto, para debates, sobre os atores, as instituicdes e as formas de autoridade
envolvidas na producéo de conhecinoee modo a mostrar a face da ciéncia como

uma ordem do discurso, um terreno de praticas que competem entre si pela
prevaléncia e hegemonia, em vez de ui@éadaia monolitica, com carater de verdade
definitiva. (MOTTA-ROTH, 2009, p136)

Hoje vivemos depwdentes do progresso da ciéncia e da tecnologia. Exploramos
recursos naturais, prevemos o tempo através de técnicas cientificas, aproveitamos a energia de
diferentes maneiras, novos materiais sdo produzidos, difundimos conhecimento através da
grande rede ondial de internet, da televisédo, dos jornais e do radio, o cinema traz ciéncia, a
luta contra doencas vem da ciéncia, todog®sparatosurgiram através de pesquisa e
producdo cientifica.

E fato que a geracgéo atual apresenta diversos avancos aergifitie seus beneficios
para a sociedade sao incontestaveis. No entanto, a maior parte desses avancos nao est:
disponivel de maneira igualitaria. Fee necessario um dialogo entre as diversas areas do
conhecimento cientificoisandoampliar e difundir tdo esse desenvolvimento a todos o0s
setores da sociedade.

Mora (2003) defende que popularizar é recriar de alguma maneira o conhecimento
cientifico, tornando acessivel um conhecimento superespecializado. Um trabalho que é feito
de certa forma pelos musepsjs recriam o conhecimento formataralde maneira tangivel.

Esse processo de popularizagéo tira a ciéncia dos laboratorios e dos textos técnicos e
académicos e traz para realidade da populacdo, através das exposicOes e atividades dos
museus e centros de ciéncias, reportagens e programas televisivos, debatess efeiad e

clubes de ciéncias.
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Essa popularizagédo da ciéncia vem de maneira a complementar a educacgéo formal e,
diferente da forma como as pessoas estdo acostumadas, normalmente de uma maneira nac
formal. As vivéncias fora do ambiente escolar, sejdagtgliar ou social, trazem interacéo e
aprendizado. A mistura da ciéncia, cultura e sociedade potencializam essa educacdo nao

formal.

2.3 Os museus e centros de ciéncia

2.3.1 Histoérico dos museus e centros de ciéncias

Gruzman e Siqueira (2007) explanibh que na época do Renascimento surgem 0s
primeiros modelos organizacionais criados a partir de colecfes particulares de nobres e
estudiosos, que eram visitados somente por convidados privilegiados, eram o0s chamados
AGabi n€ues odedadeso. Seria o in2cio do que
entanto, so no final do século XVIII, apés as conquistas da Revolucdo Francesa, € que surge a
nocdo de um museu aberto a qualquer pessoa, um espaco publico de convivéncia social.

Ainda segundo estes autores, somente no século XIX inggauna reflexdo onde se
expressava uma preocupacao educativa com relagdo aos museus, devido ao desenvolvimentc
cientifico e tecnoldgico ocorrido no continente europeu. Nesse momento, 0 acervo ainda era o
foco centrale a questdoalcomunicacdo com o0s visitantes ndo @rea preocupacadas, ja
a partir do século XXo publico passara a ser alvo da atencém intuito de aprofundar o
conhecimento e afiuéncia da ciéncia e tecnologia na industria preduti

Aos poucos as colecdes vao sendo organizadas e ao se estruturar passam a ser
utilizadas como suportes para estudo e difusdo de conhecimento, nesse ponto 0s museus
comecam a tomar formas distintas. Sobre essa estruturagao, a renomada pesquisadgpra ingles
McManus (1992, p. 16163) destaca em seu trabalho trés geracdes de museus de ciéncias,
caracterizand@as de acordo com a tematica, sendo elas: histéria natlitajeracao, ciéncia
e indastriai 22 geracdo e, por ultimo, fendmenos da natureza e tomaeentificosi 32
geracéao.

Museus de ciéncia de primeira geracao: saturacdo de objetos e autalidade
informacdo Os museus de ciéncia da primeira geracdo foram derivados de avarias
no assunto deGabinete de colecBes de curiosidades. Eles incluergrarsdes
museus de histéria natural e aqueles dedicadofeades de instrumentos utilizados

na pesquisa cientifica.

Museus de ciéncia de segunda geracanuwndo do trabalho e avanco cientifi€as
museus de ciéncia de segunda geracdo foram fundadosimstiucdes publicas
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funcionais. A preservacédo de colecdes antigas ndo era motivo de preocupacao, pois
eramoriginalmente criad®para atender as necessidades praticas da industria. Eles
sdo essencialmente ciéncia aplicadaneseus da indlstria. Segundéafa da
Segunda Geracgdo: Educacdo Publica e Progres§iiédeia A segunda etapa da
histéria dos museus de ciént&cnologia de segunda geracéa Europa ena
América foram influenciadas pela grande onda de sucesso publico, tempdeario
exposicbes e fms que ocorreram no periodo entre 1850 e a segunda guerra
mundial.

Terceila geracdo deMuseus: idéias em vez de objet@s museus de terceira
geracao diferem acentuadamente desacdo anterior de museus, porque eles se
afastaram bastante de uma aboetagbaseada em objetds..) Esses museus e
centros de ciéncia estdo preocupados com a transmissdo de idéias cientificas e
conceitos em vez da contemplagdo de objetos cientificos ou da historia dos
desenvolvimentos cientificoflraducao livredle McMANUS 1992, p. 164163)

Os museus de ciéncia de primeira geracdo (historia natural) sdo compostos de vitrines
com diversos objes acumulados, classificados e reunidos de maneira repetida. A fungdo era
mais de cunho académico, de pesquisa.

Ja asegunda geracao (ciéncia e industria) surge de um movimento preocupado em
criar exposicdes mais atraentes ao publico, comecagdalear espaco a funcdo educativa e
com mais comunicacgao. As exposicdes estavam mais ligadas a tecnologia industrial, algumas
inclusive proporcionavam tireamento técnico a partir do seu acedemdo sidocriados para
atender as necessidades praticas dasind Seu enfoque estava ho mundo do trabalho e dos
avancos cientificos, mostrando o progresso tecnoldgico.

Os museus de terceira geracdo (fendbmenos da natureza e conceitos cientificos) se
diferenciam bastante dos outros, pois suas colecfes estdo basemdieias no lugar de
objetos. Seu objetivo esta na transmissdo de conceitos cientificos através de ideias e néo
simplesmente na contemplacdo de objetos. Sua tematica esta focada na ciéncia e tecnologia
contemporanea. Ha uma maior interatividade combjstas e/ou aparatos, com auxilio ou
ndo de mediadores nas atividades. As atrac6es se tornam mais dinamicas, tanto fisica como
intelectualmente.

Nesse historico progresso dos museus podemos observar mudancgas, nas quais 0s
museus deixam de ser locais est@ie com pouca interacdo com o visitante, e passam a ser
um ambiente interativo e atrativeBssas geragcdes de museus nao estdo determinadas para
cada época e nem sequéncia cronolégica, jA que na atualidade podemos dizer que essas
distintas caracteristicate cada geracdo coexistem dentro de um mesmo museu. Um museu
nao € locado numa geracdo Unica ou exclusiva, podemos encontrar museus e centros de
ciéncias que tenham tendéncias nas trés geracgoes.

Ha ainda a concepcdo de uma 42 geracdo de museus e centi@nailas como

defendida por Padilla (2001), que caracteriza essa geracao pela utilizacdo de tecnologias de
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ponta, onde através da participagdo criativa do visitante € possivel imergir no universo das
exposicdoes e criar um final de acordo com algumaSespGeriam exposicdes de final aberto,
onde o usuario buscaria resolver problemas da vida cotidiana, fazer experimentos com
animais e plantas ou participar de debates relacionados a ciéncia e tecnologia e seu impacto na
sociedade. O autor ainda salientaeqessas tendéncias contribuem para desenvolver
interpretacdes diversas e enriquecedoras nas areas educativas, sociolégicas, psicoldgicas e d:
comunicacaoPadilla (2001, p. 137) diz que essa nova geracadivise s ponder a exX
condicbesquedemamadn novas maneiras de .aprender, per
No Brasil importantes instituicbes de divulgacédo cientifica iniciaram atividades no
século XIX e foram as primeiras a difundirem a ciéncia parpublico. Entre essas
instituicbes estdo o Jardim Botanico do Rio de Janeiro, aberto em 1808, e o Museu Nacional

do Rio de Janeiro em 1818.

Merece ser mencionada ainda a atuacdo dos museus de histéria natural. Fundado
com o objetivo de propagar os conineentos e os estudos das ciéncias naturais, o
Museu Nacional desenvolveu vérias atividades de divulgac@o nessa area. Os cursos
populares estavam, naquele momento, entre as atividades prioritarias do diretor do
Museu, Ladislau Netto. Para ele o Museu tinh#as finalidades essenciais:
colecionar as riquezas do Brasil e instruir o povo, inoculando nos jovens o gosto
pelas pesquisas cientificas. (MOREIRMASSARANI, 2002, p.50)

Muitos anos depoigaA nos anos 80lo século XX além de museuforam criados
centros de ciéncjanais focados na divulgacéentifica Em destaque Espaco Ciéncia Viva
(ECV) no Rio de Janeitoque foi criado por pesquisadores e educadores em 1983 por
iniciativa independente. Em 1985 foi criado Museu de Astronomia e Ciéncias Afin
(MAST), também no Rio de Janejressevinculado ao Ministério de Ciéncia e Tecnologia
Ainda nesse mesmo ano, foram criaddSentro de Difusdo Cientifica e Cultudd USP/S&o
Carles, a Estacdo Ciéncida USP/S&o Paule o Museu Dinamico de Ciéncias de Campjnas
uma parceria entre@NICAMP e aPrefeitura de Campinas.

A década de 90 foi marcada por muitas acbdes de difusdo da ciéncia. Muitos editais
impulsionaram o crescimento e criacdo de mais espacos néo formaisnméasseto surgem
outras importantes instituicbes museolégicas no campo da ciéncia. Em 1988 affigpaco
Museu do Universo da Fundacdo PlanetémioRio de Janeiro eo Museu de Ciéncia e
Tecnologia da PUQo Rio Grande doSul. Em 19940 Espaco Ciénci@m Olinda que é
vinculado a Secretaria de Ciéncia Tecnologia e Meio Ambiente de Pernarabermnl999 o
Museu da Vida, da Casa de Oswaldo Cruz/FIOCRUZ.
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A partir desse ponto comeca a aumentar a quantidade de espacos e museus de ciéncias
no Brasil. De acordoom a terceira edicdo do Guia de Centros de ciéncias e museus do Brasil
de 2015 ja contamos com 268 locais para essa finalidade. E verdade que do século XIX aos
dias atuais a ideia de museu e seu formato sofreu muitas mudancas. ¥aknt2005)
afirmaque a criagdo de novos museus e centros de ciéncias fortalece cada vez mais o campo
da educacéo.

Na atualidade, os museus e centros de ciéncias abrangem uma gama de lugares,
incluem os centros de ciéncias interativos, museus de antropologia, museused®giau
museus de minerais e rochas, museus ou centros de oceanografia, museus de historia natural
sitios arqueoldgicos e/ou paleontolégicos, zooldgicos, mini fazendas, planetérios,
observatoérios, centros astronémicos, parques ecoldgicos, hortos, sederfauna e flora,
borboletarios, herbarios, jardins botanicos e aquarios. Sdo espacos ciealitics, onde
se busca mostrar ao publico temas de ciéncia e tecnologia.

Esses espacgos podem ser vistos como locais de ensino e aprendizagem contribuindo
para divulgacao cientifica. Atendem publicos diversos e oferecem atividades educativas que
envolvem os individuos e os ajudam a aprender ciéncia de uma maneira diferente. S&o locais
onde a imaginacdo e a busca por investigacdo podem aflorar de maneinazia osd

individuos a formularem questionamentos e ideias acerca dos assuntos mostrados.

2.3.2 Museus e centros de ciéncia como espacos de educacéo

Um museu ou centro de ciéncia procura mostrar por meio de exposi¢cées ou
apresentacdes através de modelos e, as vezes, de experimentos, o principio cientifico por tras
de fenbmenos da natureza e do corpo humano, mudancas climaticas, descobertas cientificas,
funcionamento de novas tecnologi@seracdes entre os seres humanos e a natureza em geral.

Esse conhecimento cientifico é transformado de maneira a compor as exposi¢des e/ou
pecas de um museu, fazendo com que os principios se tornem mais faceis eEerados

e, consequentemente, entendidos.

Em sintese, consideramos que o saber cientifico (sabio) passa por transformacdes
transposicdo museogréfica/recontextualizacgmara se tornar saber exposto. Este
saber é constituido na mediacdo com outrbsres, oriundos de diferentes campos

de conhecimento, representados pelos atores envolvidos na elaboracdo das
exposicdes. (MARANDINO, 2005lp. 173
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As mostras museais geralmente sdo pensadas e organizadas de maneira a transpor 8
ciénciaparaalgo palpavel e/ou visual, levando aos museus e centros de ciéncia movimento,
técnica, arte e ciéncia misturados. Nesses locais tambérdissdtidos 0s progressoda
ciéncia e das técnicas cientificas, ha explicacbes sobre os principios que permitiram esse
progresso e como se chegou até 14, explioee mapeado os métodos e descobertas
trabalhados pelos cientistas, assim como a utilizagdo de suas descobertamiitdia

aprendizado permeando as atividadlesses locais.

Observase em sala de aula um grande distanciamento dos alunos em relacdo a
ciéncia e a tecnologia, uma vez que as a¢des dos professores que atuam na area de
ensino de ciéncias perpetuam a ideiaude ciéncia morta, ou seja, um produto
acabado e inquestionavel. Nesse cenario, 0os espacos de educacdo ndo formal, como
0Ss centros e museus de ciéncias, possuem notavel importancia. Os museus e centros
de ciéncias apresentam algumas peculiaridades goenast muito promissores ha
promoc¢do de uma educacdo que contribua ndo apenas para a compreensdo do
desenvolvimento cientifico e tecnolégico, mas também para a formacdo de
individuos criticos e atuantes na sociedade. Dentre as propostas que norteiam as
acOes desses espacos, destacaremos no presente trabalho o viés de ser complementar
a educacéo formal, pois proporcionam um ambiente capaz de despertar curiosidades
no individuo, tornado-se aliados nos processos educativos. (PEREIRA, SOARES e
SILVA, 2011, p.97)

Quando pensamos nessas premissas percebemos como a ciéncia € dinadmica e o0 quantc
isso traz dificuldade no ensino em sala de a@@amo € possivel ensinar sobre coisas que
estdo em constantes mudancas em um local que néo teve grandes mudancasterusa es
no decorrer dos anos? A tradicional sala de aula nem sempre consegue acompanhar todo o
desenvolvimento da ciénci@em contar que muitas escolas ndo dispdem deesyasificas
e nem aparatos para o ensino de ciéncias. Logo, a utilizacdo deemjiages auxilia nessa
problematica, pois € possivel realizar experimentacdes e outras atividades, diferente do que é
feito habitualmente na sala de aula, além do fato de estar fora da sala jA ser um motivo

estimulante e animador para os alunos.

Os muses e centros de ciéncias estimulam a curiosidade dos visitantes. Esses

espacos oferecem a oportunidade de suprir, a0 menos em parte, algumas das
caréncias da escola como a falta de laboratérios, recursos Audiovisuais, entre outros,
conhecidos por estimularaprendizado. (VIEIRABIANCONI e DIAS, 2005, p.21)

Sobre a amplitude de utilizacdo desses espacos QUEHR@K(2011, p. 7) diem
que: AA maioria dos espa-0s n«o formais p
descoberta par a t dsbkas quebrased retinagqhaseatividades acakbarm poo .
criar nos alunos um estado de maior atencao, deixamdespertos e ansiogesio que vao
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ver e aprender. Essas situagdes sao de extrema importdncia no ensino, pois propiciam
aprendizagem significativa dos conteudos.

Aprendizagem significativa é aquela em que ideias expressas simbolicamente
interagem de maneira substantiva e-agmtraria com aquilo que o aprendiz ja sabe.
Substantiva quer dizer nditeral, ndo ao pélaletra, e ndearbitraria significa que a
interagcdo ndo é com qualquer ideia prévia, mas sim com algum conhecimento
especificamente relevanig existente na esttura cognitiva do sujeito que aprende.
(MOREIRA, 2012, p30)

Percebemos que a aprendizagem significativa € aquela que ocorre através da interacao
entre os conhecimentos prévios, chamados de subsuncores por Ausubel (2003), e os
conhecimentos novos que forem apresentados. E necessario utilizar esse conhecimento prévio
dos individuos e fazer conexdes com 0s novos aprendizados a fim de construir bases para os
processos mentais que conectam esses saberes e 0s incorporam ao indabéuao
professor ser mediador desse processo.

Outro fator importante no uso dos museusentros de ciéncias como espagos de
educacdao, é a possibilidade de trabalhar de maneira interdisciplinar os conteudos curriculares

emuma proposta diferenciada.

[..] o Museu, além de divulgar conhecimentos cientificos, podera cooperar
ativamente para:

i Completar o ensino ministrado nas escolas primérias e secundarias.

i Despertar a curiosidade dos estudantes pela ciéncia e pela pesquisa.

1 Servir de escola aos que ndo tiveram escola, preenchendo lacunas,
combatendo a ignorancia.

i Servir de inspiracdo aoproprios professores na organizacdo de suas

demonstracdeqREIS, 1984apudMASSARANI e DIAS, 2018, p.207)

A escola néo é o unico local onde ha aprendizado de ciéncias. O volume de ciéncias de
52 a 82 séries dos Parametros Curricul®asionais cita alguns dos lugares em que o

estudante pode aprender e como essa vivéncia deve ser aproveitada:

Assim, é de fundamental importancia valorizar o universo cultural do estudante, pois
ele aprende com o0s pais, 0s irmaos, os colegas e outrassadém da escola.
Aprende também com filmes, televisdo, radio, discos, livros, revistas, computadores,
bem como em festas, shows, eventos desportivos, quando vai aos museus ou aos
jardins zoolégicos, bem como com os livros escolares. (BRASIL, 1998) p.

7

A formacgédo do individuode um modo geralndo é exclusiva do espaco escolar.
Marandino(2005a) aborda que a transposi¢do do conhecimento nos diferentes espacos tem

sido motivo de estudo por muitos pesquisadores. E perceptivel a possibilidade de

28



disseminacgdo de saberes em varios locais. Essa diversificacdo descentraliza o conhecimento,

estermlendosuas possibilidades.

Centros e Museus de Ciéncia podem desempenhar um papel fundamental. Por
estarem abertos a todo o publico, suas a¢des vao muito além do ensino formal de
ciéncias. Neles o publico pode ndo somente se informar, mas, principalmente,
vivenciar o processo cientifico, suas maravilhas, seus problemas, seus perigos e suas
limitacdes, inerentes a toda atividade humana. (PERSECHINI e CAVALCANTI
2004 p.9)

Essa incrivel experiéncia de aprender de maneira animada e difprepigia ao
publico a oportunidade de vivenciar um pouco da ciéncia que permeia sua vida e muitas vezes
ndo tem significado gxessivo por desconhecerem os principios e fundamentos cientificos.
Al meida (1997, p . 50) dec!l aséoadisoyrgos criéidasscone X p 0
intencdo de comunicar ideias, conceitos e informacdes ao publico visitante, tendo como
ve2cul o espec2fico os objetos. o0 Nesse pont
acervos do museu cria agdes educativas que possibiita maior desenvolvimento desses
principios e fundamentos cientificadém de propiciar o raciocinio critico com relacao ao seu
cotidiano.

Esses espacos promovem conhecimentos sobre a natureza, 0s animais e as plantas e
suas interacdes, mostrando a egatue as transformacdes cientificas. Esses espacos auxiliam
os alunos na construgdo do conhecimento cientiide.e ciéncigse misturam para entreter e

ensinar.

A utilizacdo das duas linguagens, dos dois campos de pensamento, Ciéncia e Arte,
adquire um caminho de validacdo na estratégia pedagdégica para todos os niveis de
ensino, desde o ensino fundamental em toda e qualquer escola, até o ensino de pos
graduacdo, para a formacao de docentes e cientistas. A arte pode se combinar com a
ciéncia cono parte de uma estratégiadagdgica explicita para a educacgéo cientifica

da populacéo, e, para a educacao éivalgacado cientificas, a arte precisa ser
incluida.(SAWADA, ARAUJO-JORGE eFERREIRA,2017,p.166)

Mostrar uma visédo diferente e complemerdarsala de aula, onde os sentidos sao
levados em consideracdo e 0 senso de descoberta/exploracdo é agucado. A interatividade das
salas e as exposi¢cOes complementam esse processo. A curiosidade sobre a historia ou sobre
funcionamento de cada item é um gmaetlamariz para os frequentadores.

Em um estudo de publico e visitagdo em museus realizado por Studart (2009) entre
2001 e 2002 no Museu de Astronomia e Ciéncias Afins (MAST), localizado na cidade do Rio

de JaneireRJ, foi alvo desse estudo um publico denflias que tinham pelo menos uma
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crianca no grupo com idade entre 7 e 12 anos. Através das analises das entrevistas realizadas
nesse estudo foi possivel estabelecer a correlacdo de importantes aspectos sociais e familiares

com o aprendizado em espacos fumais:

As atividades relacionadas as experiéncias ou que contam com a participacdo das
criangas foram consideradas caracteristicas mais positivas da visita, demonstrando

gue a fAinteratividadeo nas exposi-»es ®
ponto importante da experiénciausealpara as criancgas.

O aspecto educativo da visita, menci ona
conhecimentoso e fidespertar de interesse

como 0 aspecto mais positivo da tasiindicando ganhos cognitivos e afetivos
decorrentes da mesma. Também a atencéo recebida pelos monitores e palestrantes
foi, segundo os entrevistados, importante no sentido de valorizar e tornar mais
agradavel a experiéncia dos visitantes (aspecto afet{86TUDART, 2009 In:
MARANDINO, ALMEIDA e VALENTE, 2009, p. 111112

O potencial educacional dos museus e centros de ciéncias aumentou
consideravelmente nas ultimas décadas, através de suas técnicas educativas inovadoras ¢
exposicdes interativas. McManus (2013) comenta que 0s museus tém se tornado espacos mais
convidativosao publico, fazendo com que as pessoas passem mais tempo Ia.

O papel anterior do museu era de depdsito e/ou preservacdo deaiteusalos em
exposicoes. Hoje seu modus operandi esta se alinhando com as mudancas e avancos
tecnolégicos. O museu torn@eum local de divulgacédo e educacdo. Nele ha a transposicao
do conhecimento te6rico em exposicdes e/ou apresentacdes acessiveis ao publico. O que

proporciona ndo s6 educacado, mas também momentos de prazer e apreciacao.

Consideramos 0os museus de ciénciEsaeos educacionais. Neles, as experiéncias
vivenciadas se projetam para além do deleite e da diversdo. Programas e projetos
educativos sdo gerados, com base em modelos sociais e culturais. Selecdes de parte
da cultura produzida séo realizadas com o intdé tornda acessivel ao visitante.

Como em qualquer organizacdo educacional, processos de recontextualizacdo da
cultura mais ampla se processam possibilitando a socializacdo dos saberes
acumulados. (MARANDINO, 2005Ip. 165)

O visitante que entra numuseu ou centro de ciéncias se depara com uma estrutura
diferente e interessante. Muitos dos itens da exposi¢cédo sdo dindmicos e alguns até permitem
interacdo. As ciéncias da natureza e os saberes cientificos sdo demonstrados de maneira
natural, associad@o conhecimento prévio e vivéncias do visitante. As pessoas querem saber
como as coisas funcionam, quem descobriu, como descobriu, qual serventia, e essas
interacdes e questionamentos vao levaadmnstrucdo do conhecimento cientifico nesses

espacos.
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Comisso, 0s museus e centdesciéncias tém se preocupado com a comunicagao com
diversos publicosem expandila cada vez mais, para que assim possam se tornar mais uma
fonte solida de conhecimento para apoiar alunos e professores, como afirmam Gruzman e
Siqueira (2007, p . 417) : AEntre os diferen
museudescoladestacanrse as indagacdes sobre aprendizagem, os atores e as interagcbes que
tomam parte na exposi-«o0o e 0s | imites e pos

Os mesmos autores, discorrem que a definicdo atual dos museus os enquadram num
contexto socialede patri minio cultur al gue o0 inter
reflexdes, a definicdo atual dos museus admite que, além de suas funcBes de preservar,
conservar, pesquisar, comunicar e expor, sao instituicdes a servi¢co da sociedade, voltadas para
oestudo, o0 |l azer e aSIQUHIRA 2007«po408). ( GRUZ MAN

2.4 Museus e centros de ciéncias itinerantes

Como visto, podemos constatar que 0s museus e centros de ciéncia sdo importantes
locais onde &o promovdas atividades e experimentos ciertdfs, levando a ciéncia aos
diversos publicos que visitam esses locais. Entretanto, dificuldades com o acesso, transporte,
distancia, quantidade de pessoal, custos, entre outras coisas, distanciam a escola dos museus
centros de ciéncias.

Diante dos divesos problemas de acesso, com intuito de atingir maior publico
promovendo a incluséo social, alguns museus passaram a investir em novas estratégias para
que suas atividades ndo se limitassem unicamente as suas instalacdes fisicas. Visando ampliat
0 publicolevando os conhecimentos adquiridos e acumulados por meio do acervo, as acdes
externas surgiram como possibilidade de proporcionar maior acesso ao conhecimento
cientifico, ampliando a compreenséo sobre ciéncia e tecnologia (VALENTE, 2009)

Ao perceber essanecessidades alguns centros e museus de ciéncias, no Brasil e no
mundo, comecgaram a desenvolver atividades itinerantes dentro do seu formato de atuagéo,
com intuito de levar suas apresentacfes e aparatos para além de seus muros. Essas iniciativa
itinerantes levariam o museu, ou parte dele, a diversos publicos, muitos 0os quais jamais teriam
a possibilidade de visitar suas instalagdes fisicas, seja por questdes culturais e sociais ou seja
pela distancia.

Além das dificuldadescitadas anteriormenteoutrosfatores importantes influenciam
na frequéncia a esses locais, sao eles a quantidade e a localizagcdo dos mesmos. De acordc
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com dados de Almeida (2015) a maior quantidade de museus e centros de ciéncias do Brasil
esta localizada na regido sudeste. Em umrskglugar, bem dispar com relagdo a valores
absolutos, esta a regido sul, seguida pela regido nogjestesequéncijaasregidescentre

oeste e norté&ssas disparidades ficam mais claras no grafico a seguir.

Museus e centros de ciéncias do Brasil
(por regides)
180
160
140
120
100
80

155

60 43 44

40
20 11 15 I I
o I m
Norte Centro-oeste Nordeste Sul Sudeste

Gréfico2.1Museus e centros de ciéncias do Brasil por regides
Fonte:Prépria autora a partir de dadosAlmeida, et al (2015).

Os diversos modelos de itinerancia foram se formatando com o passar do tempo, se
encaixando no movimento progressivo de abertura de susetentros de ciéncias, de
popularizacdo de acesso aos seus acervos e ao discurso museoldgico, sempre mantendo ¢
olhar sobre o publico atendido e atento a abrangéncia de atuacdo. A preocupacdo com 0O
acesso nao é somente focada na questao geograficamtest na questdo social. Com isso,
tdo logo haja alcance de novos publicos, além daqueles que estavam habituados a visitar tais
instituicdes, a area de influéncia das exposic¢oes itinerantes se amplia. (XAVIER, 2012, p.75)

O campo da itinerancia é muito ionpante para preencher essa lacuna relacionada ao
distanciamento entre escola e museu e a complementaridade de ensino. Através de mostras de
acervos, experimentacdes e exposicoes cientificas esses projetos itinerantes conseguem criar.
em pequena escala, anexperiéncia museal ao participante. Tanto 0os aparatos quanto 0s
modulos experimentais apresentados nessas exposi¢des itinerantes apresentam a capacidad
de quebrar paradigmas do senso comum, fazendo o0s participantes questionarem o0 que
realmente estd certe buscar concepc¢fes alternativas. Ao tratar de fendbmenos cientificos

presentes no cotidiano esses modulos mexem com a curiosidade.
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Sobre a caracterizagdo dos museus e centros de ciéncias itinerantes, Norberto Rocha

osdefinecomo:

[...] instituicdes ge se dedicam a fazer a divulgagéo cientifica de forma itinerante, e
que, para isso, possuem exposicoes e/ou atividades implementadas em veiculos
(como, carretas, caminhdes, 6nibus, mi@nibus, vans, automéveis, etc) e/ou que

tém esses veiculos na su&r@sira principal, sendo eles usados parasparte e/ou
espaco de exposicdes e/ou atividadQRBERTO ROCHA2018, p. 17)

A ideia de se levar atracdes onde o publico esta ndo é uma novidaatezidades de
popularizacacaientifica por meio dedeslocamentos ovdagens, sdo encontradas) muitos
registrosao longo da histéria/eiculos modificados a fim de mostrar exposi¢des e atividades
de ciéncias ja eram vistos no final de 1940 nos Estados Unidos, e em 1950 na Europa.

Ja em 1960, comeca a gurno Brasil uma iniciativa pessoal, do naturalista José
Hi dasi , qgue cCcriou um museu itinerBastando c ha
popularizar a ciéncia, levava seu museu itineranteestudantes e as comunidades urbanas e

rurais.

Foto 2.1Museultinerante Curiosidades déatureza

Fonte:http://hidasi.blogspot.com/2009/03/musénerante.html

SegunddPerroti 005, o museu itinerante surgiu para a realizacao pessoal de Hidasi
através da dedicacdo e do idealismo. Comegmulando jr cidades nos arredoresde
Goiania depois foi expandindogra outra cidades ddestado de Goiae para o Estado de
Mato GrossoN&o soO alunos e professores visitavam sua exposit@mtambém o publico

popular que se encantava com agriosidades e 0s animais exoticddém dos animais
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taxidermizados de sua colecéo, tambéwmava para exposicdo animais vivos, COmo passaros,
cobras e macacoS$eu acervo foi crescendo, e num novo projeto, vendeu o caminhéao e
comprou um OnibusExpandindo tambéna lista de cidades por onde passou ao redor do
Brasil.

Surgiram outras iniciativas itinerantes pontuais pelo Brasil, mas ligadas a outras
finalidades. Uma forte iniciativa que tinha ligacdo com a divulgacéo cientificdPiajeto de
Museu ltinerantd’romusit.Oficialmenteesse projeto foimplementado no Brasil ha poucos

anos.

No Brasil, 0 movimento de criagdo de museus de ciéncias mdveis é relativamente
novo. Sabemos que houve uma iniciativa privada em meados da década de 1960,
com onaturalista José Hidasi, mas essa ideia sO se fortaleceu e se institucionalizou
nos anos 2000, com a inauguracdo do Projeto de Museu ltinerante (Promusit) do
Museu de Ciéncias e Tecnologia da Pontificia Universidade Catdlica do Rio Grande
do Sul (MCFPUCRS e com o lancamento do edital Projeto Ciéncia Mdével, da
Academia Brasileira de Ciéncias (ABC) em 200MORBERTO ROCHAe
MARANDINO, 2017, p.50)

Os grandes centros urbanos comportam a maior concentracdo de locais voltados a
cultura e educacagentifica e por essa razdo a populacdo da periferia e do interior acaba néo

tendo acesso a esse contelido diversificado de museus e centros de ciéncia.

Segundo a Pesquisa de Percep¢do Publica da Ciéncia e da Tecnologia 2015, do

Ministério da Ciéncia, Tewlogia e Inovagdo (MCTI), apenas 12% dos brasileiros

com mais de 16 anos visitaram museus ou centros de ciéncia e tecnologia nos 12

meses anteriores ao levantamento. Embora tenha triplicado em relacéo a 2006 (4%),

0 percentual é baixo quando comparado padrdes europeus e nGamericanos,

onde as taxas de visitacdo anual chegam a 20% da populacdo. (PIERRO, 2015, p.

31

Os museus e centros de ciéncias itinerantes tém a capacidade de difundir

experimentacdo, acervos e exposicdes cientificas especiale@ntgequenos e meédios
municipios e em periferias de grandes metrépoles, locais onde a populagdo ndo tem muito
acesso a equipamentos cientificos. Carretas, onibus, vans;dmious ou apenas malas,
levando materiais para atividades e experimentos formbase para implementacdo desses
projetos de itinerancia. Essas iniciativas sdo, em sua maioria, resultado de acbes ou processos
vinculados a setores de divulgacao cientifica de museus, universidades, institutos de pesquisa
e fundacdes. Os mediadores e/oafgssores formam as esquipes capacitadas a ensinar e a

estimular criancas, jovens e adultos a despertarem o interesse pelo universo cientifico.
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O advento dos museus méveis é mais antigo e remonta a década de 1950, quando a
Organizacdo das Nacdes Unidas para a Educacéo, a Ciéncia e a Cultura (Unesco)
publicou um manual orientando os responsaveis por museus de arte e cultura a
desenvolver atividadestinerantes, sugerindo inclusive protétipos de carretas
adaptadas. Em pouco tempeoanceito foi apropriado também por instituicbes como

0 Museu de Ciéncia da Virginia, nos Estados Unidos, e o National Council of
Science Museums, da india. (PIERRO, 2q131)

A ideia de carretas ou carros grandes adaptados surge pela facilidade para transportar
todos os aparatos necessarios para as apresentacdes. Mas, independentemente do veicul
utilizado ou formato de projeto utilizado, a itinerancia tem se carzatiericomo um meio de
aproximacdo do publico aos museus e centros de ciéncia e, por conseguinte, um meio de

popularizacéo da ciéncia.
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3 METODOLOGIA

O presenteestudo teve por objetivo conhecer os museus e centros de ciéncias
itinerantes do Rio de Janeiro, analisando as tematicas das exposi¢cOes e as experimentacdes
propostas, para assim contribuir com informa¢des mais consistentes aos docentes e gestores
educacionais.

A pesquisaseguiumétodos qualitativos e quantitativdsaseadana abordagem de
triangulacdo apresentada por Minayo, Assis e Souza (2010), que tem como estratégia a
integracdo de técnicas de investigacao diversas em um resfido, de maneira a identificar
os diferentes aspectos do objeto estudado. Por meio da triangulacdo de técnicas, foram
aplicadas diferentes estratégias metodolégicas visando a obtencdo de respostas aos
qguestionamentos e aos objetivos propostos inicialmente na peggtrisagulacdauxilia na
verificacdo e certificacdde dadosbtidos pois combina multiplas fontes de dade&rios
métodos de coleta e diferentes perspectivas de investigacao.

No processo de coleta e compilacdo de dados, a pesquisa foi organizada em cinco

diferentes momentos, descritos no quadro a seguir:

Quadro3.1 Etapas da pesquisa@as atividades

ETAPAS DA PESQUISA ATIVIDA DES

1 Levantamento dos museus e centros ( 1 Pesquisadibliograficae
ciéncias do Estado do Rio de Janeiro q documental

praticam itinerancia

2 Idas as sedes de cada projeto 1 Entrevistas com coordenadores

e/louresponsaveifApéndice A)

3 | Idas as ag¢0bes de itinerancia de cada prg 1 Observacaparticipante

Registros dtograficos

4 Analise dos projetos e sugsnaticas 1 Leitura categorizacae analise

segund a teoria

5 Elaboracéo do produto educacional 1 Concepcéo do blog

Validacao
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Para a primeira etapa da pesquisa a referéncia bibliogf@atros e Museus de
Ciéncias do Brasi201% de Almeida, et al (2015) foi bmadacomo ponto de partida para
averiguar o que ja estava mapeado na area de itiner@npiablicacdode Almeida, et al
(20015)é um guia que mapeia 0s museus e centros de ciéncias em todo ,géBessilem
sua terceira edicde tem porobjetivo divulgar os diversos tipos de espacos voltados a
popularizacdo da ciénciagle estdo contidas informacdes de 268 espacos ciemtificoais
espalhados por todo palni elaborado pela Associacéo BrasileiraGintros eMuseusde
Ciéncia, pela Casa da @ncidUFRJ e pelo Museu da Vidd&focruz, com o apoio do
Ministério da Ciéncia e Tecnologgalnovacao (MCTI)

O foco dess@rimeiraetapaforam os museus e centros de ciéncia listagmguia de
Almeidaet al (2015)c o mo A Ci ° ngueée cntimha ex@itaghio dada um deles e sua
atuacdo no campo da itinerandiasegundo foco foi obtidaravés de buscaainda na obra
de Almeidaet al (2015) pel as pal avr as: Aitineraro, Al ot
foram selecionados osqjetos que declararamealizar alguma forma de itinerancia. E o
terceiro foco foi executado através de pesquisa bibliogréfica, procurando outros projetos
itinerantes de ciéncias que ndo estavam catalogadgsiaale Almeidaet al (2015) pois
num pais de dimensfes continentais como o Brasdsmo sendo uma publicacdo muito
abrangentenem todos os museus e centros de ciémnexastentesestdo catalogados nesse
guia. Ademais consta em suas paginas introdutodamformacaade que parte doguia foi
feita a partir de dados recebidos das pespinstituicdes,logo as que nadorneceram
informacBesndo entraram no guid@utro adendoé apds cincoancs transcorridos desde a
publicacdo do guiaté o presente momentmvas instituicdes poderiarartsido criadas.

Na segunda etapa foram iniciadas viséastodas aseds dos projetos selecionados
na etapa anterior, com o propoésito de entrevistar os coordenadores e/ou respanfsavees
coletar informacdes sobre o processo de implementacdo e sobre o funcionamemtasatual
itinerancias

As pessoasnais indicadagaraas entrevistgsporque supostamente detinham mais
informacBes sobre os projetogram os coordenadores de itinerdncau coordenadores
pedagodgicos ous diretores de cadastituicda O primeiro contato se deu pelo telefanee
mail fornecidosno guia de Almeidagt al (2015)ou atraves de buscas pela internet nos sites
institucionaise redes sociais

Foram realizadasdezesseteentrevistas dentre &tss doze foram presenciais

necessitatio, para tanto, deslocamentos diversos em varios municipios onde estavam
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localizadasas sedes dos projetagendoeles:Rio de Janeiro, Niteréi, Mesquita e Duque de
Caxias Devidoa alguns impasses na agenda de ambas as galifesildades de locomocao

nao fa possivel realizatodas as entrevigtale forma presenciaDos cinco casos onde nao

foi possivel a visitgresenciaina sede dos projetos ou durante as itinergnamgntrevistas

foram feitagemotamentéatravés de chamada de vidpor telefoneou por email).

De duasentrevistas presenciais e dueelizadaspor email, até o término da
elaboracdo dessa dissertacéo, ndo recebemos o TCLE para o deor iseo os dados néo
foramincluidos na analise @or conseguinte, na escrit@oe costa dessas instituicbasessa
dissertacd®ado dados j& mostrados na literatura ou dados obtidos a partir de midias sociais e
documentos jornalisticos.

As entrevistadoram semiestruturadagonforme roteiro apresentado no Apéndice A.

Das entrevistasealizadasem oito delasautorizaam registro engravacdescujo tempovaria

de 30 a 100 minutos de conversmde os entrevisas tiveram liberdade para respondsr
questdes relacionadas ao rotermambémteceem comentariogjue achassem pertinentes ao
tema Os dados cedidos pelos coordenadores de itinerancia dos projetos foram compilados e
analisadosserdao mostrados posteriormente nos capitulos 4 e 5.

A terceira etapa consigtemidas as acdes de itinerancia de caadgepo. Constituiu
se de uma pesquisa exploratéria com idas ao campo para o recolhimento de informacdes por
parte desses participantes, além da observacdo dos atos itinerantes, buscando as
especificidades de cada atividade propostaa andalise dos equipamentos e aparatos
apresentadoPado que a pesquisa estendela todo territério doEstado do Rio de Janeiro,
foram feitas visitas em diversas localidades de acordo com a agenda das destituig
participantes. Ao total foram realizada \dsitas a itinerancias, em diversos municipios do
Estado, sendo elediterdi (4 itinerancias) Rio de Janeird2 itinerancias) Mesquita (2
itinerancias)Magé (1 itinerancia) Duque de Caxiafl itineranci, Paracamb{l itinerancia)

e Teresopolig?2 itinerancias) Essas visitas comtemplaratiez museus/centros de ciéncias
diferentes, sendwés deles visitados repetidas vezes,visitado emtrése osoutrcs emduas

ocasibes diferentes. Vale ressaltar qievido a falta de agenda de itinerancia de alguns
projetos durante o periodo pesquisado néo foi possivel realizar observacéo e nesses casos foi
necessario utilizar dados e fotos, cedidoapdahstituicbes ou encontrados na litergtuia

acoes itinerantesnteriores a esse periodo.
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Quadro 3.2 Esquema tlmbalho de campo com entrevistas e visitas as itinerancias

MUSEU/CENTRO DE Entrevista | Gravagao Entrevistado Itinerancia
CIENCIAS observada
1 | Caravana da Ciéncii Virtual X Coordenadora X
2 Ciéncia Mével Presencial Coordenador X
3 | Ciéncia para Poetay Presencial X Diretora da divisédo
nas Escolas de programas
4 | Ciéncias sob Tenda|{ Presencial X Coordenador de XX
atividades
5 Praca da Ciéncia Virtual X Coordenadora
Itinerante
6 SescCiéncia Presencial X AssssorTécnico da X
Geréncia de
Educacao
7 ECI Itinerante Presencial Coordenador X
8 | Casa da Descoberti Presencial X Coordenador X
9 Museu da Quimica| Presencial X Coordenador
Professor Athos da
Silveira Ramos
10 | Museu deCiéncias Presencial X Coordenador XX
da Terra
11 | Museu ltinerante de| Presencial Coordenador Geral XXX
Neurociéncias
12 | Museu ltinerante do| Presencial Gestor do museu X
Inmetro
13 Museu Nacional Virtual Coordenadora
Vive nas Escolas

A quarta etapa consistiu na analisecontetdalos dados obtidostilizando gréficos
e quadros explicativos para discussao, além das andksesaterial coletado através de
observacdo participantdurante as atividadesinerantes incluindo as potencialidades de
ensino ao se trabalhar com atividades itinerantes. Nessa etapa, a pesquisa documental
transcorreu mediante a analise dos relatorios estatisticos e de progresso, material de apoio e
foldersde divulgacéo das atividades oferecidas tiasréncias. Realizese, ainda, pesquisa
em paginas daternetdos projetos, visando a aquisicdo de informacdes variadas sobre as
atividades itinerantes ofertadas.

A quinta etapaonsistiu na elaboragéo do material de divulgagédo de musEumdres
de ciéncias itinerantes voltados para os professedesadoreg/ou gestores educacionads
ferramentade divulgacdo escolhida foi a internet, através deblog, quese constituiuo

produto educacional dessa dissertaEfetuamos a validacédo do prod@ducacional, através
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de uma apresentacéalaaplicacdo deim questionarigApéndice B) As consideracdes sobre
o produto educacional e sobre essa validac@m aealisadano capiulo 6.

Importante destacar que a coleta de dados foi amparada pela assinatura do Termo de
Consentimento Livre e Esclarecido e/ou dos termos de autorizacdo firmado entre os
participantes desta pesquisa, bem como junto ao responsavel legal por cadgdmstitde
realizamos a investigacdo e observa@ém da autorizacdo para pesquisar a determinada
instituicdo (Apéndices C, D e E)AutorizacGes para 0 uso de imagem das itinerancias e/ou

aparatos das exposi¢coes também foram coletdg@Endice F).
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4 CAMINHANDO COM A CIENCIA

Os projetos d ciénciaitinerantessao iniciativas importantes para a popularizacdo da
ciénciauma vez que permitem interiorizagdo dsuasatividades. S&o uma alternativa para
levar equipamentos graticas cientificas aosdaresmais afastados, fora de centros urbanos
e/ou que ndo possuaaguipamentoxom cunho cientifico cultural (museus e centros de
ciéncia, aquarios, planetariogpservatérios, borboletarios, herbarigardins botanicos,
parqus ambientais, zoolégicos, hortos, miiazendas, entre outros). Geralmente esses
projetos estdo ligadoas universidades, institutos de pesquisa, secretarias municipais e
estaduais, empresas e outras instituicdes, fazendo ussicldos comacarros, camihdes,
vans ou 6nibus adaptados, percorrendo digemgideslevando a cultura cientifica sobre
rodas.

De acordo com o guia de Almeidd,al (2015) Gntros e Museus de Ciéncia do Brasil
2015, ha 32 projetos em funcionamentignominados ciéncia movellistribuidos pelas

regides do Brasil, conformeG@rafico 2.

Ciéncia movel por regides
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Gréfico4.1 Ciéncia maével por regides
Fonte: Adaptado a partir de dados de Almeida, et al (2015).

Dos 15 situados na regido sudedt@ estadocalizadosno Estado do Rio ddaneiro.

Das 27 Unidades da Federacéo, 15 ainda ndo disg@gundo a publicacadesse tipo de
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projeto para atender as suas populacdes, sdo eles: Espirito Santo, Santa Catarina, Goias, Matc
Grosso do Sul, Tocantins, Amapd4, Roraima,a&onas, Acre, Rondénia, Piaui, Ceara, Rio
Grande do Norte, Paraiba e Alagoas.

Ainda estamos muito longe do esperado quando se fala em distribuicdo igualitaria de
recursos cientificos. Dentre os fatores que dificultam a inser¢cdo desses museus e centros de
ciéncias junto a sociedade, podemos destacar a localizagdo geogréafica. &angtéride
disparidade nas regides brasileiras.

Com o passar dos anos foram tomadas algumedidas que proporcionassem
crescimento dos projetos divulgacaocientifica no Brasil No ano de 2004oi criado o
Departamento de Popularizacéo e Difusdo da Ciéncia (DE®DBI) objetivo de direcionar e
criar acbesque fomentem a popularizacdo da ciéncia no pais. Uma de suas atrils@icoes
refere acapoio aos centros museus de ciéncias, além de ouitrgsortantegniciativaspara
formulacdo de politicas publicas ecdacdo de programade popularizacdo da ciéncia e
tecnologia Essa iniciativa incentws 0 surgimento deeventos marcantes de divulgacao
cientifica como a Semana Nacional de Ciéncia e Tecnol@NCT), o crescimentodo
namero deolimpiadas,feiras e concursosas diversas areas do conhecimento cientifico e
tecnologico

Uma dessasacbes com intuito defomertar a popularizagdo da ciéngidoi 0
lancamento do editaCiéncia Mdvelainda no ano de 2004ela Academia Brasileira de
Ciéncias (ABC) tendo o apoia@o Ministério da Ciéncia e Tecnologia, orientgmo recém
criado DEPDI.O Edital de ChamadBublica de Projetos ABC ®1/2004i Projeto Ciéncia
Movel (ANEXO 3), tinha como objetivaapoiaro desenvolvimento de atividadigmerantes
de popularizagédo e divulgacdo da ciéntiento nas grandes cidades quanto no interior do
pais utilizandese de veulos Iniciativas dessa naturezantribuiram pararesponder aim
importante desafio, quii o deinteriorizar a ciéncia por todo territério nacional e a
mobilizacdo dessgrande numero dprojetosmovimentarame impulsionaram a ciéncia no
pais.

O edital supracitadoaindaapontaque o objetivo d@rojeto erafiatingir, a partir de
2004, as diversas regides egmmndmicas dgaid (ANEXO 3). De acordo com Ferreira
(2014 p. 72)nesse concorrido edital foram apresentados 48 projetos, masedd@am aos
requisitos e condicdes estabelecjdandoentdoselecionados paraapob e implementgéo
dos programassendo 4 deles na regido Sude&taa regidao Nordest#&,na regido Norte, 1 na
regido Sul e 1 na regido CentDeste.O objetivo descrio no editalfoi alcangadp pois
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abrangeu todas as regides geograficaspaig sobretudo as3 regides geeecondmicas,
Amazoniacom 1 projeto contemipdg CentreSul com 6 projetos contempladesNordeste

regides mais carentes de iniciativas desdgareza.

Quadro4.1Projetos contempladooiE di t al de Chamada PY¥%bl iicPacjebe Pr o]
Ciéncia Movel(Adaptado de PINTO, 2014)

Nome do Projeto Instituicao Estado Veiculo
1 Ciéncia Mével Espaco Ciéncia PE Micro 6nibus
(Pernambuco)
2 Laboratorio Itinerante Instituto de Fisica RS Carreta
UFRGS
3 Ciéncia para Poetas nas| Casa da Ciéncia, UFRJ RJ Van
Escolas
4 Clorofila Cientifica e ONG Novos Curupiras PA Micro 6nibus
Cultural (Pard),
5 Oficina Desafio Museu deCiénciasi SP Caminhao
UNICAMP
6 Ciéncia Modveli Vida e Museu da Vida/FIOCRUZ RJ Carreta
Saude para todos e CECIERJ/RJ
7 | Ciéncia Moveli Sangue naf UNESP. Faculdade de SP Van
Rua Medicina, Botucatu
8 Caminh&o com Ciéncia | Universidade Estadual de BA Caminhao
Santa Cruz (llhéus, Bahia| bau
9 Experimentoteca Mével | Departamento de Fisi¢a DF Micro 6nibus
Universidade de Brasilia

O termo ciéncia movel tem a concepg¢do de algum projeto que tenha veiculo em sua
estrutura e trabalhe com divulgacdontiica. No entanto, ndo quer dizer que todws
projetos listados no guia de Almeidat, al (2015) estejam ligadosaEdital de Chamada
Publica de Projetos ABC 1©1/2004i Projeto Ciéncia MovelNa verdade, apenas dois deles
fazem parte dos contempladns Estado do Rio de Janeiro Ciéncia Mével/Fiocruzem

parceria com CECIERJ/ReJo Ciéncia para Poetas na Escolas/UFRRJestante dos museus e
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centros de ciéncias itinerantes do Estado do Rigadeiro foram implementados a partir de
outras iniciativas.

Feita essa contextualizacdo, seguiremos para 0s proXipasosque compoenesse
capituloe quese destinan aos resultados referentes a pesquisa documental e de,campo
apresentandmformacdes sobre os museus e centros de ciéncias que foram alocados na secao
ACi °nci a m- v Alheida e al (2@18),; assimdcemo os que declararam realizar
algum tipo detinerancia. Abordaremos também os projetos que foram descotherarge a

pesquisa bibliogréafica a pesquisa de campo

4.1 Projetostinerantes do Estado do Rio de Jandescritosmno Guiac o mo A Ci °nci a |

A partir da terceira edicdo do guizentros e Museus de Ciéncias do Brasil 2015 de
Almeida, et al (2015)| i st amos o0os projetos itinerantes
M- v egliedestdo situados no Estados do Rio de Janeiro. S&o eles:

Quadro4.2 Projetos de ciéncia movel listados Rio de Janeirpor Almeida, et al(2015.

NOME DO PROJETO INSTITUICAO
1 | CARAVANA DA CIENCIA Fundacéo Cecierj
2 | CIENCIA MOVEL i VIDA E SAUDE Museu da Vida/Casa de
PARA TODOS OswaldoCruz/Fiocruz

3 | CIENCIA PARA POETAS NAS ESCOLAY Casa da Ciéncia da UFRJ

4 | CIENCIA SOBRE RODAS Instituto de Ciéncias
Biomédicas/UFRJ

5 | CIENCIAS SOB TENDAS UFF

6 | PRACA DA CIENCIA ITINERANTE Fundacéo Cecier]

7 | SESC GENCIA DepartamentdNacional/Divisédo de
Educacédesc

8 | TENDA DA CIENCIA ITINERANTE IFRJ

9 | VIAJANDO NA CIENCIA Secretaria Municipal de Educacéo d
Campos doSoytacazes, RJ

10 | BIBLIO SESC Administracdd\acional do Sesc

A partir dessa listage, apresentaremos o perfil de cada uma dessas iniciativas

utilizando os dados levantaglnas entrevistas e nas pesquisas documental e bibliogréafica.
4.1.1 Caravana da ciéncia

Uma das iniciativas da FundacadceCIERJ para a popularizacédo da ciéncia, a
Caravana da Ciénci@ um centro de ciéncias itinerampee conta conuma carretadaptada
que percorregodo o Estado do Rio de JaneirBssacarretatem uma porta palcoque se
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transforma em umaala de exposi¢coepossui tambéntendasonde aloca segplanetério
inflavel e seusjogos e experimentos cientificos interaiv&eu objetivo épropiciar aos
alunos professores e visitantes em gewah ambiente de educacdo informatravés d

contato ludico e dindmico com a ciénciande séo realizadas atividadexposicoes de

experimentossessdes de planetario, sessfes na sala escura e apresentacédo detdmaxada
mediadas por monitores

Seu inicio se deu emagosto de2007 com o apoio do Ministério de Ciéncia,
Tecnologia e Inovacdo (MCTIgém daFundacdo VITAE Apoio a Cultura, Educacgéo e
Promocao Socialque investiw valor necessario a aquisicaaaarreta, o cavalo mecanico e
o semi reboqueNos anos de 2006 e 2007Fandaéo Carlos Chagas Filho de Amparo a
Pesquisa do Estado do Rio de JanelfdRERJ também apoio o projeto com o
financiamentonecessario para adaptar o bal da carrefgar@a compra 0os materiais
necessarios para compor a exposicao interdtiragrande financiamentdo Banco Nacional
do Desenvolvimento (BNDESuxiliou na aquisicdo dexposicdes interativasguipamentos
cientificos tendas inflaveisplanetarip além de um micro 6bus para uso da equipe
(NORBERTO ROCH, 2018)

Para manter toda a estrutura dindmica de viagens para apresentacées da Caravana
da Ciéncia é necessario haver constantes investimeastiga busca por fomento continuou
Nos anosubsequenteeram submetidos e aprovados projetos em editais de popularizacéo da
ciéncia do CNPgentre eles aprovacdo nahamada do MCTI/CNPg/SECIS no. 85/2(8
2013, no ano d2014também foram recebidasais recursos por meio de editais da FAPERJ
(NORBERTO ROCIHA, 2018)

Vale ressaltar o compromisso com a sociedade com relacdovulgacdo e
popularizacdo da ciéncia. Além da sua contribuicdo para educacdo naq foonave a

inclusdo de muitas pessaasssas localidades por onde passa

http://cederj.edu.br/divulgacao/caravetteciencia/
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A Caravanada Ciéncia tem como missdo: promover a divulgacdo da ciéncia nos
municipios do Estado do Rio de Janeiro; oferecer a alunos, professores e a
populacdo um ambiente de educacdo ndo formal, em que o visitante tenha um
contato ludico, direto e dindico com temas de ciéncias; contribuir para a inclusao
social, favorecendo acesso a informagéo cientifica e o acesso a formacgao cientifico
tecnolégica de jovens e adultos oriundos tddos os segmentos da sociedade
brasileira; promover atividades ciemt@-culturais regionais dirigidas a populagéo

em geral e estimular o habito de visitacdo a museus e centros de ciéncias; estimular
de forma interativa, dinamica e ludicacariosidade pelo conhecimento cientifico;
contribuir para o estimulo deocacbes @ntificas; estimular a experimentacéo, a
observacdo, a descoberta e o pensamento cientificodivassas areas do
conhecimento; contribuir para elevar o nivel de cultura cientifica do cidadéo,
propiciando umaarticipagdo social consciente e informada efades cientificos e

no exercicio da cidadania.(NORBERRDCHA, 2015p. 108)

Até o ano de 201@ Caravana da Ciéncia ja atuou em 45 municipios do Estado do Rio
de Janeiroemalguns dele$oi mais de uma veZ jaatende a um publico de cerca de 500
mil pessoasAlém da participacdo em eventos locaisajdou em locais fora do Estadmmo
em Natal/RN, Palmas/TOGoiania/GO, Campinas/SP e S&o Carlost8Bosa convite ou
para ocasidesspeciai€omo a Reunido Anual da SBRGBIORBERTO ROCH, 2018)

4.1.2 CiénciaMéveli Vida e saude para todos

O Ciéncia Movel é gerenciado pelMuseu da videe pela Casa de Oswaldo Cruz
(COC) que fazem parte daiocruz O Museu da Vidaniciou suasatividadesem 1999
semprepautado em promover exposicoes e atividages educassem de forma ludica
apresentado muitos materiais de multimidisalém de atracOeteatiais focadas em temas

cientificos.Além disso, sempre teve a preocupagédevar a ciénciao publico

Nestes 19 anos de histéria, foram realizadas mais de 250 montagens dBOquase
distintas exposicdes itinerantes. Além de uma experiéncia internacionmalseu
levou suas iniciativas patodos os estados do pais e o Distrito Fedenajando a
cerca de 160 municipios, muitos dos quais ndo disp6em de nesfuipamento
cultural ou areas de lazer para o publico infgat@nil. Estas atividadegceberam
mais de 2 milhGes e meio de visites, 0 que representa qua§ss do publico
presencial atendido pelo Museu da Vida ao longo da sua higste&aé um aspecto
singular desta instituicAo museal, que denota sua expertisafesntar os desafios
das praticas itinerantes e deixa claseu compromisso ddevar a missdo
institucionalda Fiocruz cada vez mais long&ONZALEZ, et al 2018, p.201)

Ja pautados num compromisso e misséo de levar a ciéncia a, mitoseu da vida
sempre idealizou urprojeto de museu itinerante, mas sua efetivagédo so6 foi possivesepds
inscrevem noEdi t al de Chamada PY¥bIl i caPrgewm CiBci@j et o
Moével, ondeem parceria cona FundacacCECIERJ/R, foram contemplados e recetaen
apoio.
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Os recurss do Edital foram suficientes para a compra de parte da camais,
precisament® bau, e da exposi¢do interativa basica para iniciar a itinerancia, mas néo foi
suficiente para comprar cavalo mecanico, que veio posteriormente numa outra acio
conjunta com a Fundacdo CECIERJ/Bdde foi recebido apoio da Fundacadta¥
(FERREIRA, 201y

Mas para manteum projeto dessa estrutura erader ao publico com qualidadéo
necessarios investimentos constant€s Ciéncia Movel tem trabalhado para ques
itinerancias possam continyaejaatravés do orcamento da COC/Fiocmiparcerias com
outras unidadesla Fiocruzou da captagcdo de recursos financeiros por meio deigedg
agéncias de fomentatrocinios de empresas privadas através de leis de incentivo fiscal,
aliados & contrapartidas dos municipioslo ano de 2007 a ampliagdo dos equipamentos
expositivos foi possivajracas aos recursde empresasomo a ESCELSA, a Volkswagen, a
SANOFI e a Anglo AmericanJd em 2014através do apoioedempresas comolBM e a
renovacdo de apoio da SANQRilém do Edital 85/2013 do CNPqg, os modultmam
ampliados e remodelado@IANO e DAMICO, 2018).Em seu site institucional ainda séo
citadas outras empresas apoiadoras, como a EDF, Norte Fluminense, Dow e Halljmurton
meio da lei Rouanet.

Com o pasgados ano® programa tem sido aprimorado e revitalizado, e foi assim que
flo CiénciaMovel se institucionalizou enquanto estrutura foraelCGasa deOswaldoCruz e
se desenvolveu, formando uma equipe cada mais estruturadgprofissionalizada e
socialmenteompromissada(FERREIRA, 2017p. 6§

O Ciéncia Moéveli Vida e Salde para TodoscéMuseu da Vida em itinerancia.
Nasceu sob esta caracteristica: é estratégico pela sua missao de levar a ciéncia as
populacdes das cidades @@ido sudeste do Brasil que ndo dispdem de oferta deste
tipo de bem cultural. Possui o poder de interiorizacdo na medida em que boa parte
das cidades que visita sdo pequenas ou distantes dos grandes centros. E ao mesmo
tempo se apresenta ao respeitdvéblipo como um espetaculo bem cuidado,
colorido e alegre, com mediadores capacitados e comprometidos em proporcionar a
melhor experiéncia possivel para a sua plateia.

Se fosse possivel resumir 0 que é o Ciéncia Mével, diriamos que é um animado
acontecimert. Um momento em que a Ciéncia se torna visivel aos olhos do publico

e é possivel observar o encantamento que geralmente ddédddO(e DAMICO,
2018, p. §

2 E o conjunto formado pela cabine, motor e rodas de tragcdo do camiPddie essencial pase acoplar e
carregar o bad.
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O Ciéncia Movefuncionausandoum caminhdo que viaja levando exposicoes, jogos,
equipamentos interativos, planetario digital, fisveeoutras atividades que sao oferecidas nas
cidades em que chegam. No Ciéncia Movel o interior da carreta transferema uma sala
multimidia com videos, onde sdo ofertadas oficinas e palestras para os estudantes e a
comunidade local.

O projeto estatuante desde 2006 e € um duaEs abrangentes em extensao territorial,
pois 0 seu programa atende municipios de toda a regidessuformada pelos estados do
Espirito Santo, Minas Gerais, Rio de Janeiro e Sdo P&l disso, oprograma tem sido
consderadoexitoso em suas acGe® rao foi pouco o que alcancou no periodo de 2006 a
2015: 574.182 pessoas atendidas em 125 eventos e quase 63 mil kmorQeladd® e
DAMICO, 2018, p41).

De acordo com seu site instituciondé 2006 até 201% Ciéncia Movel j&ealizou
181 itineranciaspassou pod8 cidades do Espirito Sant@9 cidades de Minas Geraid7
cidades do Rio de Janeiral8 cidades de S&o Paulbambém foram feitagisitasextras na
cidade de Natal RN, Porto Alegré RS, Porto Segurd BA e Recifei PE O que nostra
sua atuacao expressiva no campo da itinerancia de ciéncias.

Atualmenteo programa ®ic¢mamadM- del i Arte e C
mostrandoa interagcdo que a instituicdo sempre featre ciéncia e arte. Além das
apresentacdes teatrascircensesutilizam musica,desenhospinturase artes plasticas em

suas exposicoes.

4.1.3 Ciéncia par#&oetas na&scolas

ConcebidgpelaCasa da CiénciaCentro Cultural de Ciéncia e Tecnologia da URRJ,
Ciéncia paraPoetas nagfscolasteve inicio em maio de 199@ projetosurgiu devido a
demanda de pedidos geofessores pamgue os profissionaissem as suas escoldasm por
objetivo unir o saber académico ao dia a dia da populag¢do, mostrando os saberes cientificos
de uma maneira dindmica e inovaddezandoao publicodiscussdes sobre as mais diversas
areas do conhecimentatilizandolinguagem né&o especializada.

O projeto foi um dos contempladoe Edital de Chamada Publica de Projetos ABC n
01/20047 Projeto Ciéncia Mévelonde foram adquiridos alguns itens para expansao e
melhorias, como projetores e computadores, além da vareparaos materiais utilizados e

0s participantes das palestras.

48



O formato consiste em ciclos de palestras de difusdo cientifica para pessoas que néo
possuem necessariamente formacgéo especifica em algum ramo cientifico, mas que tém uma
boa dose deuriosidade sobre ciéncias. As apresentacfes, que apostam em uma nova forma
de falar de ciéncia, possuem carater multimidia, utilizzsedode projecbes, sons,
experimentos e toques de arte e poesia, dentre outros récursos

As palestras acontecem por oilonde cada localé visitado por 5 semanas
consecutivas para fechar esse cidde acordo condados cedidos pelcoordenacédo do
projetq durante os anos de 20032812 o projetoatendeul5 escolas totalizando 75
itiner&ncias Nessastinerancias, Bm do municipio do Rio de Janeiro algumas cidades da
regido metropolitana também foram atendidasno Sao Jodo de Meriti, Duque de Caxias,
Nova IguacuSao GoncalpNiterdi e Belford Roxo

Em entrevista realizada contaordenacao, foi informado quaialmente o programa
esta em reformulacdmom o objetivo deabrangemaiséreas tematicas abarcar municipios
mais distantesAlém disso o veiculo do projeto estéh manutencdoConversas entre 0s

setores da UFRJparcerias tém sidbuscadas par@primorar o projeto

4.1.4 Ciéncia sote rodas

O projeto Ciéncia sobre Rodé@sum projeto de extensaoiciado pelo hstituto de
CiénciasBiomédcas da UFRJ(ICB/UFRJ) em novembro de 2008om auxilio do CNPg
ondeobteve recursos para aquisicdo de sua caminhonete labor@gnta de 5 anos depois
recebeuecursosda FAPER, através d submissado do projeto ICB vai a escalam intuito
de ampliar edar continuidade ao projeto itinerante iniciado em 2@@3sando a se chamar
Al CB vaiilCi °esc al s erdoper objetvd essedar os lacos entre a escola e
a universidade, oferecendo atividades n&o formais de divulgacédo cientifica, apresentando aos
alunos conteudos de ciéncias de maneirzdudi

O projeto Vsa a divulgacaaeientifica diretamente focada na escédaendo visitas as
escolas levando conhecimentos atualizados e novos instrumedtgscionaipara oensino
basico.Além das apresentacfes para os alunoprogeto também foca na atualizacdo e

capacitacao de professores de ciéncias, auxiliando na criacédo de recursos didaticos.

3 http://www.casadaciencia.ufrj.br/CienciaParaPoetas/criterios.html
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De acordo com seu diy, Ciéncia sob rodas, projetotem uma parceria com a
Secretaria Municipal de Educacaotrabalhaatendendo as regides d& Coordenadoria
Regional de Educacédo (CRE) do municipio do Rio de Janegjue compreendas escolas
localizadas asbairros dalha do Governador, MardlanguinhosBonsucesso, Ramo¥jla
da PenhaPenha,Penha circularyigario GeraJ Olaria, Parada de Luca®3enfica, Jadim
América, Pavuna, CordoyiBraz de Pina

4.1.5 Ciéncias solendas

O Ciéncia sob Tenda® um centro de ciéncias itinerante da Universidade Federal
Fluminense, criado em 2013 a partir do edital de Popularizacdo e Divulgacédo Cientifica da
FAPERJ recursos d&€NPge Programa de Extensdo Universitaria do MEC. Hoje faz parte do
prograna de extensada Pro-Reitoria de ExtensdoFF (ProexUFF).

Conforme citdo na entrevista cona coordenacédo daentro de ciénciaelesndo
possuemum veiculo préprigpara as itineranciadormalmente acordam transporte com a
parte interessada riinerancia para levar os equipamentos e a equipe participtlite,
quando possivelm énibus da UFFTambém pssuermum bau para colocar os materiais e
em algumaocasifesacoplanno carro pessoal dacoordenadores.

Comoinforma o nomealado ao centro de ciéncia€iéncias sob Tendaas atividades
acontecem sobm conjunto de ¥endasde 6x3 m onde sdo montadas as batas e dispostos
0s equipamentos utilizados nas oficinas.

Segundo seu coordenador de atividadesatavidades estdo distribuidas em 4 eixos
tematicos: natureza, saude, tecnologias e humanidd@eslo como objetivo divulgar e
popularizar a ciéncia, fazendo usoatizidadeduidicas e interativasomjogos e brincadeiras
Diferente de um museu tradiaial, todos os itens da exposi¢cdo podem e devem ser tocados e
manuseados.

O centro atende todos os municipios do Estado do Rio de Janesa aingir uma
maior diversidade possivel, privilegiando locais onde haapublico amplo evariadq
usando espagos corpeagas, parques e escol@g. acordo com seu site institucional gtuou
em diversasidades d Estado do Rio de janeiro, conigelford Roxq Cachoeira de Macacu
CantagalpCasimiro de AbreuComendador Levy Gasparidduque de Caxiassuapimirim
Itaboraj Magé Maricd Mesquita Niterdi, Nova Friburgg Nova Iguacy ParacambiParaiba
do Sul Paty do AlferesQueimadosRio Bonitg Rio das Osts Rio de JaneirdS&o Gongalp
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S&o Joado de MerjtiSdoJosé do Vale do Rio Preto, Sdo Pedro da Aldeia, Sapucaia, Silva
Jardim e Trés Rios.

4.1.6 Praca d&iéncialtinerante

Criado em 199¢ela Secretaria de Ciéncia e Tecnologia do Estado do Rio de Janeiro
a Praca da Ciéncia Itinerante € um projeto de educacédo continuada e divulgacao cientifica
Sob a coordengédo da Fundacdo CECIERtrabalhaem parceria com outras instituicdes

publicas deensino e pesquisa do Estado do Rio de Janeiro.

AFoi i deali zado e criado em 1994, a ¢
representantes de diversas instituicbes de ensino do estado do Rio de Janeiro, ja
preocupadogom a divulgacéo e popularizag da ciéncia. O local escolhido foi o

antigo Complexo de Quintino, zona norte da cidade do Rio de Janeiro, que na
ocasido abrigava criangas carentes, ndo s6 quanto ao aspmudmicefinanceirg

mas também quanto as perspectivas de aprendizagem, acessder e a vida
profissional. Inicialmente foidenominada Parca da Ciéncia, coordenada pela
Fundacao Carlos Chagas Filho de Amparo a Pesquisa do Estado do Rio deeJaneiro
desenvolvido por meio de parcerias de diversas instituicbes. A partir de 1995,
pasou a coordenacédo do CECIERENNE, 201Q p.5)

Trabalha comexposicfes interativas ndsméaticas de Biologia, Fisica, Geologia,
Matematica, Quimica e Artes sessfes de planetario inflavel mév@s professoresjue
ministram as aulas sédo gadpria Fundacdo CECIERJ e, também das instituices parceiras
entre elas o MASTMuseu de Astronomia e Ciéncias AfifsCV i Espago Ciéncia Viva,
Espaco UFF de Ciénciagsscola de Belas Artes d#RJ(ENNE, 2010) O Projeto Praca da
Ciéncia lItinerante ab de forma ininterruptalesde seu inicice ja aendeutodos os
Municipios do Estado do Rio de Jane#malguns mais de uma vez.

No entanto, atualmente o projeto destieaaformacao continuadafertando cursos e
oficinas paraatualizacdode professoresSegundo PIERR®@ 2 0 1 5, Hipmald 8¢9 40 i
oficinas nas areas de biologia, fisica, quimica, matematica e artes, nas quais os professores
sao estimulados a ensinar ciéncias de forma mais interativa, por nké®akperimentais

De acordo coninformacfes dadas na entrevista com a coordenacaoatuidades
nao saovoltadas para o publico em geral, atualmesdie direcionadgsara o aperfeicoamento

e educgédo continuadale professoresem atuaca@ombinada com asecretarias municipais
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de educacgdo do Estado do Rio de Janeiro, assim como em escolas que ministram cursos de
formacao de professoreBromovem acdes praticas, além mhestras, curspsiso dekits

experimentai® oficinas.

4.1.7 Sesc Ciéncia

Antes decaracterizaro Sesc Ciéncia em,sé necessario entender corme da o
funcionanento e organizacdo deervico Social do Comércio (Ses#é) instituicdo tem um
Departamento Nacional guanciona como um érgdo normativo que elabora as diretrizes
geras e suas politicas de acles pasadiverss areas em que atuassisténcia, educacao,
cultura, saude, lazer e turispande cada uma dessas areas tem uma geréapiansavelO
Departamento Nacional, sediado no RioJdeeiro/RJ coordena e monitoras projetos que
sao desenvolvidos nas unidades regionais do Sesc.

Criado em 1987 pelo Sese projeto Sesc Ciéncia gerenciado pelo Departamento
Nacionaldo Sesatravés da Geréncia de Educaginbos instalados no Rio de Janeiro/RJ. O
projeto Sesc Ciénciado dispde de um espaco fisico fbae é administrado na sede da
Geréncia de Educacao, que é de onde as decisbes e diretriesstifs O trabalho consist
em conceber, produzir e administrar exposi¢cfes itinerantes com tematicas cientificas em
dezessete Salas de Ciéncias espalhadas pelas cinco regides do Brasil

De acordo com entrevista realizada corfseréncia de Educacain SescCiéncia
atualmenteo trabalho esta direcionado em 3 eixesposicdes itinerantes, salas de ciéncias e
aperfeicoamento(através de video conferénciasfiespaco make). As execucgdes das
exposicoes itinerantes sdeitas pelasregionaisem suas localidadesao preparadas para
diversos publicostém sinalizacdo em braile e tablets candiodescri¢cdo e lingua de sinais.

Os mediadoredocais (das regionais3ao responsaveis pelateracdo com o publico da
exposicao.

Ainda de acordo com informacdes cedigat geréncia de educagdw ano de 2016
as itinerancias tiveram um publico de 55.502 pessoas pelas cidades de Fortaleza/CE, Juazeiro
do Norte/CE, Macap&/AP, Manaus/AM, Aracaju/SE, Petrolina/PE, Joinville/SC, Joao
Pessoa/PB e Castanhal/PA. Em 2017 foram 51.778 pessoas, pelas cidades de Chapeco/SC,
Joinville/SC, Florian6polis/SC, Criciima/SC, Fortaleza/CE, Sobral/CE, Cuiaba/MT,
Proconé/MT, Londrina/PR e S&o José dos Pinhais/PR. Em 2018 foram 30.860 pessoas, pelas
cidades de Pato Branco/PR, Chapecd6/SC, Joinville/SC, Florianépolis/SC, Criciima/SC,

Manaus/AM, Boa Vista/RR, Castanhal/PA e Rio de Janeiro/RJ.
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Segundo informacgfes de seu site instituciodagde sua criacdm SescCiéncia ja
passou por 253 cidades, contabilizando mais de um milh&o de visitesgastinerancias ja
passaram por parques, shoppings, praesmlasjnstituicdes e outros locais publicaém
de eventos como a SN&la¢bes comemorativas.

As Salas de Ciénciasomecaram a ser implementadas no ano de 1889tém
tematicage fisica, quimicaneio ambienteastronomia @eologia suas exposi¢cdes também
abordam mudancas climaticas, evolucao, antropologia e hisotmcal € abert@ visitagcdo
do publicq inclusive de escolasmediante marcacdoTodos podem interagir com
equipamentos e experimentos apresentadlésn das visitas guiadas sédo ofertadas oficinas,
palestras, exibicdo de videos cientifiqoalestras, semindrios, entngtras atividades.

A parte de aperfeicoamento esta integrada a um sistema usado ha muitos anos na
instituicdo que € o de video conferénc@msde ha a transmissdo de aulas ou palestras para as
salas de ciéncias para as escolas de sua reae quais poderser gravadas e usadas em
qualquer ocasiacE , uma novi dad e, queacuxifiacosdesenvavimenmto kde r 0
projetosque busquem inovacao e melhorias cientificas.

Através dessdséseixos de trabalho Sesc Ciéncia tem desenvolvido muitos projetos
e ideias, além de realizar muitos atendimentos ao pulspoximandeos das tematicas da

area de ciéncias.

4.1.8 Tenda d&Ciéncialtinerante

Atualmente o prgrama itinerante do IFRJ é chamado de Espaco Ciénciafivier
Itinerante ou ECltlnerante De acordo com Pereigt al (2018) essaistoria teminicio ainda
em 1999 quando a ainda Escola Tecriederal de Quimicam Nilopolis/RJ (atual IFRJ)
come- a um projeto c h a ma d atendérfl® p wériasr pulalieos « o
visitantes de sua exposi¢cdepois de muitas atividadesnsideradabem sucedidas, no ano
20 é criadauma seqmraoentdd Cent r o de Ci Com o passardos godas ur a
atividades foram setensificando eescolas passaram a frequentar o espaco. Percebendo as
dificuldadesdas escolas em ir ao Centro de Ciérei€ultura em 2006 é criadoentdoo
proj et o ltife@ntd meei naarcouo formato atual de itinerdncia da instituigcdo
contando inclusive cora participacdo na SNCMesse mesmo anBm 20080 centro muda
de nome para fHEMpPacawm2000ioc°poetdi&i Pnterm | tinera
ser chamado d@ Tenda da Ci ° nEmi2@al2 ¢ EGl ganmaaentdoesoa sede

definitiva.
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O ECI ltineranteé umasdas atividades de divulgacao cientifida EspacoCiéncia
InterAtiva (ECI), que é um espacale educacamaoformal do Instituto Federal dEducacdo,
Ciénciae Tecnologiado Rio de Janeiroi Campus Mesquité&Sendoum dos primeiros museus
de ciéncia da Baixada Fluminense, desde o inicio de suas atival&f&snveste em acdes

itinerantes

O processo de consolidacdo das atividades do Espaco Ciéncia InterAtiva (ECI) foi
pautado na implantacdo das atividades de divulgacao cientifica voltadas ao publico
externo, tais como a abertura de exposicbes permanentes, programas de
interiorizacdo do ECE programas de formacédo de professofeEREIRA et al
2018,p. 246

A itinerancia no ECbcorre semanalmentecanvitedas escolassobretudemescolas
da BaixadaFluminensendo se limitado a essa regiddegundo dados da coordenacéo, ja
foram atendido2 municipios do Estado do Rio de JaneiRio de Janeiro, Niterdi, S&o
Gongalo, Duque de Caxias, Sao Jodo de MeRBeg|ford Roxo, Nilépolis, Mesquita,
QueimadosNova lguacy Petropolis, Mageé, Guapimirindaperi,ltaguai, ParacambiArraial
do Cabo,Sdo Pedro da Aldeia, Trés Ri&apucaiaVolta Redondae Engenheiro Paulo de
Frontin As atividades podem acontecer no péatio da eseshapracasespacogpublicos ou
eventos, como a SNCDnde tem uma atuacao ininterrupta desde sua primeira edgao
oficinas realizadas pel®rogramaECI Itinerante exploram desde Risica, Matematica,
Biologia, Quimicaaté aNeurociéncias e sdo voltadas para o publico em Qéald. ressaltar
queas atuacdes itinerantes também ocorrem em parceiras com outras institssgesomo
museus e centros de ciénciasualmentecom o Espaco Ciéncia e Vida e o Ciéncias sob

Tendas.

4.1.9 Viajando naCiéncia

O programa € de iniciativda Secretaria Municipal de educacdo de Campos dos
Goytacazeg teve inicio em 2012Possui untaminh&@ocadaptadoequipado conobjetos para
experimentos de Quimica e Fisitaboratorio de microscopia Opticssim como modelos de
anatomia humanaNo caminhdo também ha lupas, um televisor e notebopé&ssui
capacidade para 16 pessoas ha parte intemde os visitantes podem fazer pesquisas e
assistir a videos relacionados aos objetos que pesguisa

O Viajando naCiéncia em porobjetivo estimular os alunos a interagir com a Ciéncia

em um ambiente diferente do ambiente escolato caminhao itinerant&egundo dados no
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portal ce noticias d#@®refeitura de Campos dos Goytacazes, 0 prograai@a as itierancias
em escolas do municipjoou aconvites especiais em eventos J4 participu da Semana

Nacional de Ciéncia e Tecnologializando apresentacfegra um publico amplo

4.1.10 Biblio Sesc

O programaBiblioSesc foi iniciado em2005 com a inauguracdo do primeiro
caminhaono Estado de Pernamby@mm o objetvo de ampliar o acesso ao livro e a cultura
literaria.Pouco a pouco as unidades foram sendo espalhadas por todo .o Brasil

Apesar @ Departamento Nacional do Sessta situad no Estado do Rio de Janeiro,

0 projeto atendetodo o Brasilatravés @s Y bibliotecas volantes queamegan como
bagagem pelo menos trés railquinhenta®brasem cada caminhdentre livros, revistas e
jornaispara empréstimo gratuito.

O BilioSescvisaformarnovos leitores elespertar animo pataitura nas localidades
por onde passd&ssa iniciativadiminui a distancia entre o livro e o leit@lém de dar mais
acesso a informacadtualmente o Estado do Rio de Janeiro conta qomtrocaminhdes
repletos de livropara adultos e criangas

As unidades percorrem circuitecemposto por 10 localidadesumprindo um roteiro
por seismeses Cada local recebe duas visitas por o@sleé possivefazer um empréstimo
de livros porquinzedias pois o caminhdwolta aos mesn®lugares para devolucdo dos
livros. Para solicitar o empréstimo de livros é necessario apresentar documento de identidade
e comprovante de residéncl@aurante o periodo que estastacionados realizam atividades
para incentivar a formacéo de leitgresmo contacéo de historias, rodas de leitura e oficinas

literarias.
4.2 Além doCiénciaMovel

Através de buscasp e | a s pal avifiiati nieirt@nnceiraado ggia Ai t i
Centros e Museus de Ciéncia do BraXitl5de Almeida, et al (2015) foram encontrados

alguns Museus e centros de ciéncigse declararam fazer ou participar de algum tipo de
itinerancia, mas nao fazem partesgtcaantitulada comaiCiéncia moved a gublicacao
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Quadro4.3 Instituicdes que faze algum tipo de itinerancjanas ndo sdpartedofi @nciaMadvelo
INSTITUICAO
Casa da Descoberta
Centro Cultural do Ministério da Saude
Museu da Quimica Professor Athos da Silveira Ral
Museu de Ciéncias da Terra
Museu Itinerante de Neurociéncias

g WNEF

4.2.1 Casa d®escoberta

Situadano Municipio de Niterdina Avenida Litoranea/n no kairro de Boa Viagem,
funciona nosegundo andar do prédio do Instituto de Fisi@aUFF Possui estacionamento
para carros e 6nibus escolaesuas instalacfes sao de facil ace¥sm a disposicdo o
Anfiteatro do Instituto de Geociéncias, com capacidade para 150 pessoas e a satsd®vide
Instituto de Fisica, para mostra de videos e seminarios.

O local recebe visitas de alunos de escolas publicas e privadas de todas as faixas
etarias, assim como o publico em gerals visitas sdo guiadapor mediadoresque
apresentanos equipamentos e explicam os conceitos cientifigcosomunicacao é feitaed
maneira mais natura acesivel, sem utilizacdo de jargdes cientificéentando aproximar o
publico das atracdes.

AExpl ore e descubr ao ® Suaslinstaitdesagresenam s a ¢
experimentos interativos de fisica e quimit@augurala no ano 2000,através de um
programa de extensao da UBkscafomentar a aprendizagem cientifica e a refles@ure as
aplicacdes dese aprendizadua atualidade.

De acordo confhlmeida, et al, a instituicdo praticalgum tipo deatividadeitinerante
fAlém das visitas e das atividades ao ar liwecento desenvolveprojetos educativos e
promove palestrasseminarios e atividades itinerantesn outrascomunidades, levando
atracbes comexperimentos, oficinas e planetéario inflaeg¢ ALMEIDA, et al, 2015 p.120).

No entanto, em entrevista com a coordenacédo do centro de ciémdi®rmado que
elesndo 8m um programa itinerante instituido, mas aceitam convites especiais para acdes
itinerantes. Inclusive ja tiveram participacoes variasSemana Nacional de Ciéa e
Tecnologia e outras ac¢des de popularizacdo da ciéncia como feiras e mostras de d@ncias.
altimo ano, 2019, fizeram 8 acdes itinerant@gando &eita alguma itinerancia é necessario
solicitaro 6nibusda UFF e remanejar monitores e equipamentd3asa para levar aos locais

de apresentagao.
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4.2.2 CentroCultural do Ministério déBalide

Criado em2000, o Centro Cultural do Ministério da Saude, s#&no Municipio do
Rio de Janeirono bairro doCentrona praca Marechal Ancar$uasexposicdes @ focadas
na tematica dasalde publica do BrasiDfereceatividades culturaisexibe filmes,realiza
eventos de estudos e pesquisaficnas para profissiomade salde e para o publide um
modo geral

Um pavimento com trés ambientesmpde 0 espaco para exposic@esle sao
expostospainéis, pinturas, esculturas, fotografiddém das mostras, também séo feitos
eventos culturais, técnise cientificos Emsuasala multiuso com 30 lugares;orreexibicdo
de filmes realizacdo de palestras e oficind@ossui tambénum container adaptado para
atividades de inovacao.

Oferta visitacdo mediadaem suas instalacdes autras atividades internascomo
apresentacao de filmes tematicoficinas e cursasTambém oferece a opcéo de empréstimo
de acervo, que aconteegravés de alguns acertos relacionadostransporte e cuidados
especiai€om acervo.

Segundm guiade Almeida.et al2015,Centros e Museside Ciéncia do Bras#015:
fO centro continua com suasividades de mostras itinerantas Rio de Janeiro e em outras
cidades do Brasi.(Grifo nosso)

De acordo com seu site institucional, essas atividatkesmostras itinerantes
atualmenteestdo pautdas em seu escopo camma espécie de cessde materiaina forma
de midia digital Seu proj et ocicaambe o tdigpbnidilizgrmate@als 0
para exposi¢cdo, no formato de um guia, com materiais para impressao, textos de apoio e
propostas datividades educativaPesse modoos interessados podem efetuar a impresséao
ou confecgao desses materiais em sua localidade, podendo aplicar em exposigdaisjuer
lugar desejadoA instituicdo declara que esse tipo itieerancia digital € uma concepc¢ao
adgptada a realidade atyande € possivel adaptar a exposicdo para diversos espagos, como

escolas, universidades, feirasngressos e foruns, além de unidades de saude.

4.2.3 Museu da Quimica Professor Athos da Silveira Ramos

O inicio doMuseu da Quimica Professor Athos da Silveira Raseadewdurante a 1X
Semana de Quimica do Instituto de Quimica da URBJdia 13 de marco de 200%ua
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iniciativa foi pioneira no paigois € um museu exclusivo da Quimipeeservando o passado
histérico da Quimica. Possdiversosequipamentosomovidrarias, instrumentos de medicao
assim como antigos frascos de reagenieta situado no quinto andar do Instituto de
Quimica da UFRJ nAv. Athos da Silveira Ramos,149, Blo#qg no municipio do Rio de
Janeirce fazem visitas guiadas

De acordo coma coordenacdo do musewl,inicio se deu a partiradrenovagéo e
reformas dos laboratérios e salas, onde uma comissédo de bensleean@mmento dos
materiais separandgecasimportantes.Posteriormente, essas pedasam catalogads e
classificaéspara compor o acervo do musé&aram encotradas, inclusivepecas do tempo
do império.Assim, aos poucos) acervo do museu foi ssnstituindo O museu também
recebeu mitaspecasdoadagor instituicbese por colecionadoresAtualmenteo acervo conta
com mais de 24 mil pecae reserva thica que ém sido analisadas catalogadas

O guia deAlmeida et al, (2015 p. 14§ cita quefAlém de realizarexposicoes
itinerantesem eventos e locais publicos, 0 museu esta aberto a visitacdo de sudeede
entanto, em entrevista com a coordenacao do centro de ciéncias foi informado aqd® eles
tém um programa itinerante instituido, mas aceitam convites especiais para acoes itieerantes
apresentacdes em eventos comemoratitzns 2019, por exemplo,Ano Internacional da
Tabela Periddical2 visitas em escolas foram realizadgsenas no primeiro semestre
levandosuas apresentgbes inclusive com satabela periddica interativa.

Além dissg ja tiveram participacfasa Semana Nacional de Ciéncia e Tecnolagia
Semanas da Quimica em outras instituic@@sSemanas ®rimaveras dos museasoutras
acbes de popularizacdo da ciéncia como feimasstrase fornadascientificas Quando é
solicitadaalguma itineranciao requeente precisacombinar previamenteo transportedos

equipamentse do pessoal dmuseu.

4.2.4 Museu de Ciéncias da Terra

Funcionandodesde de 2012 gerenciadgela CPRM, Companhia de Pesquisa de
Recursos Minerais Servico Geoldgico do Brasilo Museu de Ciéncias da Terebriga
colecdes de fosseis, rochas, minerais e metepatéside instrumentos, objetos histéricos e
documentosda histéria das geociéncjasesultado do trabalho dearias geragbes de
profissionaisque passaram pelServigco geoldgico e mineral@g desde 1907 Também
possui uma bibliotecaom exemplares que contemplam areas de petrologia, mineralogia e

paleontologiavisandoa proma;ao daatividadegeocientificano pais
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O guiade Almeida,et al (2015 ctaqueAi Ent r e swuas atividades
promocao de exposi¢cbes permanentes, temporarias e mostras itinerantes e a realizagdo de
pesqui sas, nostrandd gué b Massew de Ciéncias da Teratica atividades
itinerantes

E,também,egundo ROI TBERG e ABDALA, 2017: A
itinerantes atuando para qu€RRM cumpra a sua responsabilidade sodém disso, uma
das prioridades é a promocéao de atividades socioeducativas e culturais inolusivas

Mais recentemente esseinho itinerante foi oficializado através de um programa
chamado A Museu CinicioMo prdjetosendewapds o Museu de Ciéncias da
Terra fechar as portas pamaa grandeeforma e assim as itinerancias se tornaram mais
corstantesSegundo entrevista coum dos coordenadores, o inicficial desse programse
deuem janeiro de 201@ aos poucos sua parte logistica e organizactenaese estruturado
O projeto éfinanciado pelo proprio Museu de Ciéncias da Tegaconta uma junta
educacionatesponséavel pela formatacdo e organizacdo dos médulos e acervos.

Além deseu novo programa itinerante tamb&abalha com parcesdécnica com a
Caravana da Ciéncia, indo esnas itinerancias com alguns méduégositivose com a
Gerénciade Educacaolnfantil da Prefeitura do Rio de Janeironde visitam escolas

selecionadadurante o ano.
4.2 5 Museu ltinerante de Neurociéncias

Iniciado em novembro de 2009,poojeto Museu ltinerante de Neurociéncias (MIN)
foi desenvolvido atravéda parceria dne a ONGOrganizacdo Ciéncias e Cognicdo e o
Nucleo de Divulgacéo Cientifica e Ensino de Neurociéncias da Universidade Federal do Rio
de Janeiro (CeBGluDCEN/UFRJ) Através desuas atividades praticas, palestras e exposi¢cdes
visa promover alfabetizac@ difusdocientifica assim como divulgarsaneurociéncia para
professores, alunos e publico em geral

O MIN oferece atividades especificas por faixa etgréaa criancas de 3 a 7 anos,
adolescentes de 12 a 19 anos e ido&wms. seu laboratério aberto de pratidagbalha
teméaticas como células tronco,drogas, aprendizado edesenvolvimentoa luz das
neurociéncias.

Como seu préprio nome ja enuncia, € um museu itinersi@emo ndo estandutado
na area de ciéncia moved guia de Almeidaet al (2015) asatividades itinerantesdo seu

foco principal, e toda sua estrutura é pautestsamodalidade
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O museu tendesenvolvido diversas atividades durantes esses anos de aecao.
acordo con historico contido emseu site institucionakntre 2010 e 201%ez itinerancias
em 47 escolasparticipacfes anuais ininterruptaa SNCT visitas eminstituicdes(UFRJ,
ECV, UFF, Fiocruz)e outroseventos especiais em que € convidaatendendo mais de 60
mil pessoagdlurante esses anoAlém disso, ainda realizam marcode todos os anos sua
tradicional i S andeaetebenudtas visGaBtesdbrante @sses angs levou
suas atividades a varios municipios da regido metropoliftdéaa do Rio de Janeirga
visitou: Belford Roxo, Duque de Caxiaditer6i, Sdo Goncalo, Itaborai, Nova Iguacu,
Mesquita, Queimados, Sdo Joao de Meriti, Nilépolis, Teresdpolis

Para a realizacdo das atividades sao recrutados volgngga@i@a atuar como
mediadores Coninuamente ha a capacitacditesse pessaallodos aprendem sobre o0s
fundamentos tedricodas oficinas eno final recebem um certificad@s inscricdes para se
voluntariar estédo em seu site.

A tematica das atividades esta relacionada com as neurociéred@saprimoradas
modificadas a cada anda uma preocupacdo em usar uma linguagem simples e acessivel ao

nivel dos visitantes.

4.3 Além do GuiaCentrose Museusie Ciénciado Brasil

Durante a pesquishibliografica surgiramoutros museug centros de ciéncigue
praticavamitinerancia,mas nao foram citados no guia de Almesdal (2015)por surgirem
apos o término da edicdo do Gusdo eleso Museu ltinerante do Inmetralo Museu do
Inmetroe oMuseu Nacional vive nas escal@sojeto doMuseu NacionalVale ressaltar que
as informacdes sobi@Museu Nacionak seu espaco fisicgho citadas no gui@o entanto

seuprojetoitineranteMuseu Nacional Vive nas Escol@siovo(foi instituido em 2019)
4.3.1 Museultinerante do Inmetro
O Inmetro (nstituto Nacional deMetrologia, Qualidade e Tecnoloyié responsavel
pelas medi¢des, avaliacbes de conformidade, assim como a qualidade de produtos. Sendo

vinculacdb ao Ministério da Industria, Comeércio Exterior e Servicosa fortalecer as

empresas nacionais & mesmo tepo,proteger os consumidores.
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Com intuito dedifundir informacoes e servigpdivulgar a ciéncia e a metrologia, o

Inmetrg com o auxilio da FAPERJ e do CNRgpuem 2015 Museu ltineranteo Inmetro.

O projeto fez parte das muitas iniciativas em coor@gio aos 41 anos do Inmetomm

objetivo de levar ciéncia e inovacdo mais perto da societtadelado comoMetromovel,o

museu € composto dem microdnibus quecont a com Vv 8rios exper
relacionados a metrologia e a tecnologia.

Segundo dados cedidos pela coordenagae@ntrevistadesde o inicio de sua atuacéo
em agosto de 2015 ajénho de 20D foram atendidagl8 escolas e foram feita® outras
itiner&ncias abertas ao publiem geral sendo atendidaguase8 mil pessoas nessas agfes
passando pelas cidades de Duque de Caxias, Rio de J&fajér Niteroi.

O Metromovelpode ser levado para diferentes escolas e espacos culttessmdo
atividades que buscam estimular as criancas e 0s jovens em idade aBcolds da
realizagdoexperimentosSuas atividades ajudam campreensdda ciéncia que esta por tras
das coisas

4.3.2 Museu Nacional Vive nas Escolas

O projeto AO Museu Nateve omiaitio peculiar&pésnoa s E ¢
tragico incéndio do Museu Nacional eetembro de 2018urge o desejo de mantecantato
entre 0 museu e seu publit@var omuseu até as pessoas de outra fodexando-o vivo na
memodria Iniciou-se uma campanha di@anciamento coletivgaraconcretizar esse desejo.
De acordo com seu site institucionat @ulho de 2019com acontribuicdo de 918 pessoas
por uma plataforman ling foi arrecadaddr$ 117.507,00Esse recursotém sidoutilizados
para fazer as mudancascessaas naforma de atendimento aos empréstimos didaticos, com
a reorganizacao fisica do acervo didatentifica da SAE, preparacdte catalogo digital
para expor o material didatico disponivel para os professores, acondicionamento dos materiais
emprestados para cada escola parceira e organidacéaterial eda participagcédo e ida de
servidores do Museu Nacional nas proprias escplasr a o pr oj et o AMuseu
e s ¢ q tlifandido e propagando a Ciéncia em novos e diferentes ambientes.

As primeiras inscricdesomecaram a ser feitas ainda em julho de 20/E@em agosto
comecaram as itineranciaSegundo dadomformados pela coordenacaordm visitadas 4
escolasem cada més seguin{agosto, setembro, outubro e novembrodotalizando 16

escolas visitadasmapenas poucaseses de atuacao.
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O projetovisa proporcionar atividades educativas e culturais juntoaho®s de
escolas publicas e particulares, a partir da interacao direta com a colecao-didatifioa da
Secdo de Assisténcia ao Ensif@AE e da mediacdo dialdgica feita pelos educadores
museais, mediadores e técnicos do Museu Nacional.

A SAE busca manter vivo o vinculo construido ao longo de mais de 90 anos com as
escolas, pois o incéndio ocorrido no Museu Nacional constituiu uma grande ruptura nas

relaces entre o MN e as unidades de ensino.

4.4 A escolha da@waminho percorrido até aqui

Nos tpicos tratados nessapitulo mostnaosa primeira parte dos resultadaistidos
relacionads com a pesquisa documental do guia de Almeidal (2015), utilizado como
base para esse estydaliado com a pesquisa exploratérissando dados e infoepdes
cedidos em entrevistas

A primeira partedos resultados foembasada nas informacdes contidassegio
ACi °nci a M. desctedendd @ que asses projetos fazem e que tipo de itinerancia
realizam atualizando informag¢des como, por exemplo, nomes atuais dos prp@®alguns
mudaram os nomes apos a publicacdo da guia

A questdo organizacional metodoldgicalo guiando estvaclara em seus texteso
encontramosi ma nota dos edit or es cahiidasenaste@uiagfaraen 0 a s
enviadas pelas respectivas instituigdd®&LMEIDA et al, 2015 p.2). Entdo, seas
informacdedoramcedidas pelas proprias instituicdes, e elas deelarfazer ou participar de
algum tipo de itineranciegchamos por bermclui-las no presenteestudg mesmo elas néo
estando listadas como Ciéncia Mavékplicamos o inicio decada umdessesprojetos
itinerantes assim comauaforma deatuacdao campo da itinerancegtual

Ao final abordamos projetos que ndoaestm Istados noguia, mas que praticam
itinerancia na area de ciéasique bram descobertagtraves deesquisale instituicdegpela
internet Esses Ultimos foram incluspsra mostrar o estado da am¢acionado a itinerancia
no Estado do Rio de Janeif®eu inicioe atuagéo foram explicados.

Essaorganizacdo da escritai feita para visualizamelhor o que se tinha descrito na
literaturaaté o presente momenfbomando essas informacfes como ponto de pddidan
feitas pesquisas exploratorias com idas ao campo para aprofundamento e recolhimento de
mais dadosPor isso, no prGro capitulo, adotaremos uma organizagéo prpplacionando
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museus e centros de ciéncias itinerantes que seguem pdér@ea programa itinerante
estabelecidos por estudas da areaem uma lista Unica em ordem alfabétieaplicando
sobre suas metodologias e formas de atuacao na itinererada focada mais a parte pratica
de cada projetoTambém seguimos nomenclaturas diferentes das utilizadas ngagqgize

alguns projetos moddaram seus nomesilizaremos a partir de entdo os nomes atuais
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5 MUSEUS E CENTROS DE CIENCIAS ITINERANTES DO ESTADO DO RIO DE
JANEIRO EM MOVIMENTO

Este capitulo apresenta os dados obtidos na pesquisa de campossjbditou o
contato e conhecimento dos projetos que estdo de fato funcionando. O capitulo anterior
abordou os projetos por meio do Guia, que uma vez editpdblicadcapresenta realidade
e torna a experiéncia congelada no tendgém de citar outroprojetos quesurgiram apos o
término da edi¢do do Guienostrando o lapso temporal de informac@epesquisa realizagda
portantobuscou olhar os projetos em movimermno estdo e se estdo funcionando

Dianteda grande quantidade geojetos com caracteristicas itinerantes, foi necessario
estipular critérios delimidores para o campo de estudBor issqQ optamos porusar a
definicdo de Norberto Rocha(2018) que caracteria 0s museus e centros de ciéncias
itinerantes como aqueles projetos de divulgagigopularizagdocientifica que tém
exposicoemparatoe atividadesmplementadgs se dediandoa esse fime que utilizm em
sua infraestrutura principal veiculos como carretasninhfes, 6nibus, mici@nibusou vans
usados para transporte ou espaco de exposicao.

Considerando aatribuicdo de ummuseu é&u um centro de ciéncias itinerante
algumas instituicdeslo capitulo anterioforam excluidagpor ndo seenquadrarem nesses
critérios Além da questdo de adequacao aos critérios de museu e/ou centro de ciéncias, outro
quesito foi considerado, que éda possuirproposta de ser itinerante em sua totalidade,
levando equipe e equipamen®gositivos.

Empréstims de cole¢cdes também ndo ser@studados nessa pesquigaois
consideramos que nesse tipo de atividsmlaente anaterial doacervoé que estitinerandg
e issondo constitui uma atuac@mmpleta e caracteristicke centrs e muses de ciéncias,
nao havendo apresentacbes ou interacdo por mediblgses casos podemos usar a
definicdo deXavier, que dassificaesse tipo dservicocomo sendo uma exposicao itinerante

ExposicOes itinerantes que podem darididas em, nominimo, duas categorias
conforme a sua duracao e local de abrigxposic¢des itinerantes de pequena e de
longa duracéo e exposicdes itineraritésrnas (que itineram de museu para museu,
enriquecendo a exibicdo temporariawtea outra instituicdo duransdgum tempo,
num ciclo fechado), e exposicOémerantes externas (que se ocupam de outros
espagos publicos e que se instalam escolas, parques, clubes, ettXAVIER,
2012 p. 69)
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No caso d@&raca da ciéncia itinerant®nsideramos que etdio apresenta atividades
voltadasparao publico em geralfocando as suas a¢cdes em um grupo especifico, nesse
sentido € uma experiéncia que foge dos critérios estabeleSglpsndo sua coordenacéo,
suas acoes atualmente estdo volsaplarao aperfeicoamento dos professores, com palestras,
cursos e oficinas.

J& oBiblioSescndo forneceaparatos, experiéncias daz apresentacées de alguma
tematica especificamente de ciénci@®mo o proprio sitenstitucionaldo Sesc explica, o
BilioSesc € uma biblioteca itinerant@eu papeinclui, unicamente, mostra empréstimose
livros de divesas areas do conhecimentssim como sugereXavier (2012 p. 43 fias
bibliotecas itinerante€tn como principal objetivo promover o acesso e 0 gosto pela leitura
através do fornecimento de livros e do incentivo ao empré&stimo

O Centro Cultural do Ministério da Saudéotem umprograma itineranté&adicional
de um museu ou centro de ciéncim itinerancia consiste em fazer empréstimos de colecdes
de arte quadros, bannerdentre outrosacervos de sua colec&@or issotambémnao sera
objeto de estudmais aprofundadao presentérabalhqg ja queum museu que fatinerancia
de colecBesndo € consideradcomoum museu itinerante.

A Casa ddescobert@ oMuseu da Quimica Professor Athos da Silveira Ramos néo
tem um programa itinerantéenstituido, apenasaceitam convites especiais para acfes
itinerantesinclusiveja tiveram participacdesa Semana Nacional de Ciéncia e Tecnologia e
outras acoesle popularizacdo da ciéncamo feiras e mostras de ciénci@onforme a
definicdo deNorberto Rochg2018) sé consideraremos instituicdes que tenham atividades
itinerantes implementadas e que se dediquem a ess&rinentrevistas realizadas com a
coordenacdo de cada um deles, ddado queeles ndo possuem veiculo préprio para
itineréncia e que nao tem um programa esjpecffara itinerancia. Podemos considerar entdo
gue esses espacos praticam acgdes itinerantes.

Nesse momentondependente al separacdentre museu e ciéncia movielita peb
guia Centrose Museusde Ciéncia do Brasil (2015)etno osmuseus e centros de ciérgia
itinerantegaquelegque tematividadese estruturas espectfamente direcionadas para fins de
itinerancig, em uma listgpor ordem alfabéticaontemplando o nonedotadaatualmentgor

cadaprojetos e/ou programas itinerantéa seguinte maneira:
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Quadro5.1 Museus e Centros de Ciéncias itinerantes do Estado do Rio de Janeiro

Nome do Projeto Itinerante Administracéo/Instituicdo
1 Caravana da Ciéncia CECIERJ
2 CiénciaMovel Arte e Ciéncia sobre Rodas Museu da Vida/COC/Fiocruz
3 Ciéncia para poetas nas escolas Casa da Ciéncia/UFRJ
4 Ciéncias sob Tendas Proex/UFF
5 ECI Itinerante Espaco Ciéncia InterAtivdFRJ
6 ICB vai a escolé Ciéncia sobre Rodas ICB/UFRJ
7 Museu em Movimento Museu de Ciéncias da Terra
8 Museu ltinerante de Neurociéncias CeGNuDCEN/UFRJ
9 Museu ltinerante do Inmetro Inmetro
10 | Museu Nacional Vive nas Escolas SAET Museu Nacional UFRJ/UFRJ
11 | Sesc Ciéncia Sesd Departamento Nacional
12 | Viajando na ciéncia Secretaria Municipal de Educa¢édo de Campg
dos Goytacazes

Ao exercer suas atividades, camtajeto e/oyprogramaitinerante atua de acordo com
suaidentidade e misséo. Realizando atividadesposicOes focadas em suaizesou areas
da ciénciatrabalhadasApresentaremos a seguir sua maneira de atuacdo nas itinerancias,
mostrando um pouco de seus médulos exposjts@ss objetivos eonteudo cientificoalém
de mostracomo é possivel contatar os servi¢os de itinerancia fornecidos por cada um deles.
Os dads foram obtidos pelos sites dos programas e pelas entrevistas dadas pelos
coordenadores.

5.1Caravana da Ciéncia

5.1 .1 Modo de atuacdo da Caravana da Ciéncia na itinerancia

A Caravana da Ciéncia tem em sua estrutura ecan@taadaptadale 12 metrogjue
possuiuma porta palco que se transforma em uma sala de exposigastendasnflaveisde
12 metros em umaé montado @lanetarioe na outraseus jogos e experimentos cientificos
interativos.Quando h& necessidade de mais espaco uma terceiranidtz de 22 metroe
utilizada na exposicao.

De acordo com Norberto Roci{@018, no ano de 201& Caravana da Ciéncia

contava com 30 equipamentos/experiment@sn sua exposicadlas em noss trabalho de
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campq durante uma visita no ano de 20Excontramos outros equipamentos além dos
citados por Norberto Rocha percebemos a falta de algunsso acontece porque a
guantidade levada nas itinerancias pode variar de acordo com o edpdeolo para
exposicao,disponibilidadee manutencaalos magriais jA que em algumas ocasides 0s
equipamentos sofrem degradacéo e necessitam ser reparados.

Em termos de logistica e pessoal, podemos constatar na citacdo abaixo que:

A Caravana da Ciéncia também costuma recrutar cerca de 15 moradores do
municipio visitado para trabalhar como mediadores voluntarios junto com sua
equipe fixa, formada por 20 pessoas. Em geral, participam alunos de graduacao,
professores do ensino médidfuncionarios da prefeitura, que fazem um curso a
distancia sobre mediagdo em museus, oferecido pelo Cecierj, e ao final recebem um
certificado. iDei xamos um | egado na <cid
grupos de divulgacao cientifica em escolas pébldepois que passaram pelo nosso
trei nament oNorbertd Racha, Jeosdenadora da Caravana da Ciéncia.
(PIERRO, 2015 p. 33)

A exposi¢do ndo possui placas ou paimgiglicativosnos objetos e bancadasendo
assim sua dinamica esta ligadamediacdo human@®s mediadores fazem parte de uma
equipe formada porprofissionais graduados e p@saduados nas diversas areas do
conhecimentp que interagem com os visitantes de maneira ludica e adequoatipo de

publico, auxiliandeos na compreensd@ms experimentos equipamentos apresentados.

& Corayona
30 Ciencia

Koo

Foto5.1 Caminhdo d&Caravana da ciéncia
Fonte:Facebook

5.12 Descrigdo dos médulos expositivia Caravana da Ciéncia

Atualmente a Caravana da Ciéncia conta com diversos modulos e equipagmentos

seu cardapio expositivé\ seguirseraodescribs 0os equipamentagilizadosnuma itinerancia
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que aconteceemsetembo de 2019 numpraca publicale Teresépolis/RE que foi pesivel
acompanhar em atividade de campo da pesgp@s,foi abera ndo s6 ao publicescolar,
mas ao publico em geralalém de outr® equipamentosnformadosem entrevistacom a
coordenacdo do projetéds atividades sdo revistas e aprimoradasstantemente, alérmad

inclusdo de novos itens ou exclusao de matataigficados.

Quadro 52 Médulos e fotoglaCaravana da Ciéncia

1. Planetario

E do tipo inflavele tem por objetivareproduzir o
céu noturno e com auxilio de mediadot
Apresenta conceitos bassceobre astronomig
através delialogos ecaracterizacdesobre o céu d
Brasil, as constelacdes, as estacfes do ano e
curiosidades.

Foto 52 Planetario
Fonte:Foto da autora

2. Cbmodos da casa

Representacdo de uma casa mobiliada
apresenta botdes que ligam o0s equipame
elétricos presentes em cada cémodo da ¢
mostrando no visor o consumo referente aq
equipamento que foiacionado. O objetivo
demonstrar a quantidade de energia elétrica ¢
na casa e comparar o consumo de alg
equipamentos elétricos no dia a dia de uma (
além de despertar a ideia de consumo conscien E .

oto5.3 Cémodos da casa

visitante. Fonte:Foto da autora

3. Barbeiro (Doenca de Chagas)

O moddulo é composto por uma réplica de uma
de barro infestada com barbeiro. O objetivg
mostrar como o barbeiro fica alojado nas paré
da casa earacterizara doenca de Chagas e s\
implicag@s. Trazendo ao individuo a reflexa
guanto aos cuidados com a saude.

Foto 54 Barbeiro

Fonte: Foto da autora
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4. Giroscopio humano

Equipamento é formado por trés anéis metal
concéntricos, sendo dois deles mdveis num eix
360 graus e outro parcialmente moével. A pessoq
devidamente fixada no interior do anel me
através de cintos de seguranca. O objetivo é {
com que o visitante sinta os efeitos da gravida
tente encontrar equilibrio. Ele pode girar em to
os sentidos, desdeue treine para obter t
movimento com seu proprio peso. Os mediad
podem auxiliar empurrando o anel externo, faze
0 visitante girar mais.

Foto 55 Giroscépio humano
Fonte: Foto da autora

5. Tubos musicais (Xilofone)

Essa estrutura #ormada por tubos metalicos

diferentes comprimentos fixados em uma estru
de sustentacdo e duas baquetas com c
emborrachadas. Cada tubo corresponde a uma
musical e a uma frequéncia sonora emitida
hertz. O objetivo é demonstrar a propagago
som (ondas sonoras), assim corraballar o
principics de ressonancia e frequéncia. Ao toca
baquetas nos tubos, a pessoa pode compar
diferentes sons emitidos por cada tubo

Foto 56 Tubos musicais
Fonte: Foto da autora

6. Animaisaquéatice
O mobdulo é composto por uma série de anin
aquaticos  (peixes, crustaceos, molusg
preservados em vidros, além de uma TV

apresenta 0 modo de vida e outras curiosid
sobre esses animaf®mentando discussdes sobr
vida na 4gua e a iportdncia @ cuidar dess
ambiente

Foto 57 Animais aquaticos
Fonte: Foto da autora

7. Camara escura

A camara é formada por uma caixa retangular
com paredes opacas. Um dos lados menore
caixa possui um orificio com uma len
convergente por onde a luz passa. Dentro da (
h&d uma placa translicida movel, onde a ima
invertida se forma. No lado oposto ha uma peqt
abertura por onde se visualiza a imagem form
O objetivo é @scutir com o publica principio do
aparelho ptico, o qual foi a base para a inveng
da fotografia, além de explorar a formacao
imagens no olho humano.

Foto 58 Camara escura
Fonte: Foto da autora
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8. Larvas do Aedes Egypti

O mddulo é composto por uma lupa e um conjy
de tubos contendo larvas do mosquito Ae
Egypti, mostrando seu ciclo de vida em cada un
objetivo € que o visitante veja as larvas e entg
gue sao muito pequenas e podem estar em
locais. O objetio € atentar para a limpeza
diminuicdo de focos do mosquitmmo parte do
cuidados necessario com a saude e pos

infeccéo

Foto 59 Larvas do Aedes Egyipt
Fonte: Foto da autora

9. Consumo das lampadas

O equipamento €& composto por dois bo(
interligados a um botdo, um bocal com u
lampada incandescente e outro com uma lam
de led. Os dois estdo acoplados a um medidg
consumo de energia. Ao acender uma
lampadas o medidor mostra no visor asamo. O
objetivo € demonstrar a quantidade de eneg
elétrica com cada uma das lampadas e compa
consumo, além de despertar a ideia de cong
consciente e a eficiéncia das lampadas led.

Foto 510 Consumo das lampadas
Fonte: Foto da autora

10. Animais peconhentos

O mobdulo é composto por uma série de anin
peconhentos (aranhas, cobras, lacraia, escor
preservados em vidros, além de uma TV
apresenta 0 modo de vida e outras curiosid
sobre esses animais.

N
Foto 511 Animais peconhens
Fonte: Foto da autora

11. Parabodlicas

O equipamento é formado por duas ante
parabdlicas que possuem um anel metélico e f
dispostas frontalmente a uma distancia de cerg
5 metros entre elas. Nela duas pessoas podeg
comunicar, uma com a outra, quando uma falg
uma das antenas ates do centro do anel metal
e a outro escuta na outra antena. Isto € pos
porque o formato cbncavo da antena parabq
permite que o som que chega até ela de fq
espalhada se concentre em um Uunico ponto,

Foto 512 Parabdlicas
Fonte: Foto da autora
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chamamos de foco, e seja ouvido peéafeente.
Esse modulo tem por objetivo abordar a tem§
de ondas sonoras.

12. Cadeira de pregos

Esse equipamento € composto por uma cadeira
possui diversos pregos apontados para cima,

no assento quanto nas costas. Os pregos es
cerca de 1 centimetro um do outro. O objetiv
demonstrar a ideia de pressdo. Ao ses¢amal
cadeira o visitante percebe que o0s pregos
machucam, isso por causa da distribuicdo do
através da area dertato dos pregos.

Foto 513 Cadeira de Pregos
Fonte: Foto da autora

13. imas

O modulo é composto por uma caixa de acril
com mimalhas de imas dentro, acopladas a
material metalico em sua base. Quando o met;
baixo se move as mimalhas do im@rapanham (¢
movimento. O objetivo € mostrar as forg
eletromagnéticas dos imas.

[ &
Foto 514 imas
Fonte: Foto da autora

14. Focos de Aedes Egypti

O moddulo é composto por uma maquete conte
locais onde pode haver proliferacdo do mosq
Aedes Egypti. O objetivo é atentar para a limpe
diminuigc&o de focos do mosquito.

| Foto 515 Focos do Ads ypti

Fonte: Foto da autora

15. Teste de nervos

Esse equipamento € composto por uma barr
metal contorcida e uma argola de metal presa ¢
suporte. O visitante deve passar a argola em
da barra de metal, sem encostar nela. Quando
contato entre elas, o circuito se fecha, e soa
alarme euma luz se acende. O objetivo é testg
motricidade.

Foto 516 Teste de nervos
Fonte: Foto da autora
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16. Labirinto

O equipamento € composto por um barbante e
base de ndeira, onde um labirinto é desenhado
alto relevo. Com o barbantevesitante deve fazer
caminho correto para sair do labirinto. O objetiv
estimular o raciocinio légico.

Foto 517 Labirinto
Fonte: Foto da autora

17. Bicicleta geradora

Uma bicicleta acoplada a um painel que apres
marcacbes de poténcias indicadas que s
iluminadas por lampadas. O objetivo ¢é
transformacdo da energia mecanica em elétric
medida que a pessoa pedala na bicicleta a en
gerada nesse movimento € convertida em en(
elétrica, e assim as lampadas do painelcemdemn
de acordo com a poténcia correspondente qu
gerada.

* Na bicicleta manual o movimento de pedalq
feito com as maos.

Foto 518 Bicicleta Geradora
Fonte: Foto da autora

18. Placa solar

Esse modulo é formado por um conjunto
objetos: uma placa fotovoltaica, uma lampada
holofote, um ventilador, uma sequéncia de luze
Led, uma campainha e um voltimetro. Ao acend
lampada tipo holofote (ela simula o sol) o pai
capta a luminddade, entdo o ventilador,
lampadas de led e a campainha sdo acam
enquanto o voltimetro faz a marcacéo. O objeti
discutir a conversdo de energia luminosa
energia elétrica e observar o consumo de eng
através do voltimetro acoplado.

Foto 519 Placa solar
Fonte: Foto da autora

19. Espelhos

O moédulo é formado por um conjunto de espe
compostopor 2 espelhos céncavos, 2 convexos
planos, que permitem istutir fendmenos
relacionados a optica geométrica e demonstra
diferentes tipos de imagem de cada espelho.

Foto 520 Espelhos
Fonte: Foto da autora
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20. Roda (Efeito giroscopio)

O equipamento €, na verdade, uma roda de bici
com um par depedaleiras. Enquanto wsitante
segura a roda com as maos, posicionando uma
em cada lado da roda e segurando a pedaleira,
pessoa deve girar a roda, com seu eixo disp
horizontalmente. Enquanto esta rodando o visit
deve tentar realizar mowentos com a roda,

entdo sentird a resisténcia gerada pela roda
conservar o momento angular. O objetivo
trabalhar conceitos comoa conservacdao d
momento angular e a precessao.

_af

Foto 521 Roda

R

Fonte: Foto da autora

21. Cadeirairatoria

Esse modulo é composto por uma cadeira que
e estd presa a um suporte, de maneira que na
do lugar. Seu objetivo é demonstrar a conserv
do momento angular. Uma pessoa deve seataa
cadeira e outra pessoa deve d@raA interacé
acontece com a mudanca de posicao dos bra
pernas durante os giros. Ao abrir e fechar os br
e estender ou flexionar as pernas € pos
perceber uma variacdo na velocidade do girg
cadeira. A pessoa recebe um par de pesos parq
nas maos aabrir e fechar os bracos, assim
possivel perceber melhor a variacéo de velocidg

Foto 522 Cadeira giratoria

Fonte: Foto da autora

22. Cone soprador

O equipamento € composto por um cone com
abertura no topo e uma bola. Ao ser ligado, {
corrente de ar sai pelo topo e cria uma difereng
pressédo entre a bola (que é colocada acima do
do cone) e 0 ar em seu entorno, 0 que per
manter a bola elevada no ar. Mesmo qug
equipamento seja inclinado a bola néo cai
objetivo €& dscutir a forca de sustentaci
aerodinamica.

Foto 523 Conde

soprador

Fonte: Foto da autora

23. Caleidoscopio fechado

Esse equipamento é formado por um tubo cilind
com trés espelhos planos formando um triang
equilatero. Numa ponta do tubo had um bg
giratorio e na outra ponta hd um painel circular ¢
imagens coloridas. Ao acionar o botdo o tubo ¢
formamse miltiplas imagens simétricas devido g
reflexos dos espelhos que podem ser vistas at
de um orificio no equipamento. O objetivo
demonstrar a formacdo de imagens atraveg

Foto 524 Caleidosc

(’)pidechado
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reflexdo de espelhos planos.

Fonte:Foto da autora

24. Caleidoscopio aberto

Esse equipamento é composto por 3 espe
planos, iguais e unidos em suas laterais, formsa
um triangulo equilatero e fixados numa estrutl
Entre os espelhos fica um espaco aberto, on
visitante podentrar e observar as diversas imag
criadas. O objetivo € demonstrar a formacéo
imagens através da reflexdo de espelhos planos

D ')‘(i . >
Foto 525 Caleidoscopio ab&r
Fonte:INACIO, 2017 p.86

25. Anel saltador

Equipamento compostos por urbabina, um ane
de aluminio solto em um tubo de PVC e um bq
para acionar a corrente elétrica. Quando o bot
acionado libera a corrente elétrica que passa
bobina e gera um campo eletromagnético, o qug
o anel Asal tar 0 piscutoa
producdo do campo eletromagnético com corr
elétrica.

- —

oto 526 Anel saltador
Fonte: INACIO, 2017 p81

26. Caixa légica

Esse equipamento é composto por uma caixg
forma de cubo, contendo 7 pecas de madeira q
encaixam. Oobjetivo é encaixar todas as pe(
dentro do cubo, sem que sobre ou falte espaco.
atividade estimula o raciocinio I6gico e auxilia

ideia de composicéo do espaco geométrico.

Foto 527 Caixa légica
Fonte:Acervo Caravana da Ciéncia
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27.Chispa

Esse equipamento € composto por um tubo de
transparente com duas hastes metélicas que
ligadas a um transformador de alta tensdao.
pressionar o botdo € possivel observar o
voltaico formado pela alta tenséo entre as (
hastes e € conduzida da base até o topo. O ob
é demonstrar o fendbmeno de convecgéo.

Foto 528 Chispa
Fonte:Acervo Caravana da Ciéncia

28. Engrenagens

Esse equipamento € composto por engrenage
cores e diametros diferentes acopladgeguenag
manivelas. Quando uma engrenagem de m
didmetro € girada as outras de menor tamg
giram mais rapido. Quando a engrenagem de m
didametro € girada as engrenagens de n
didmetro giram mais devagar. O objetivo
comparar a relagédo entre hétro e velocidade d
giro, além de observar a transmissdo de movim
circular.

Foto 529 Engrenagens
Fonte:Acervo Caravana da Ciéncia

29. Gerador de Van der Graaf

O equipamento é composto por um motor
movimenta uma correia e estdo acoplados a
esfera metalica. A correia atdt® com doig
eletrodos em formato de escova que e
acoplados, um na parte inferior e outro na p
superior do sistema da correialigado a esfers
metdlica. Ao girar o atrito fara a parte inferior fi
carregada negativamente e assim a parte suy
ficard carregada positivamente. Essa carga pos
na parte superior ira gerar um campo elétr

fazendo com que as moléculas desarionizem ¢

Foto 530 Gerador de Van der Graaf
Fonte:Acervo Caravana da Ciéncia
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atraia elétrons. Com a parte superior carreg
positivamente, a superficie externa da es
metalica também ficara carregada. Assim
demonstrada a acdo da eletricidade, produzin
efeito de arrepiar os cabelos de quem toca
esfera, pa@ o cabelo fica eletrizado com cargas
mesma polaridade, que consequentemente
repelem.

30. Ludido

Esse equipamento é composto por 3 tubos
acrilico transparentes, que esté$ em uma bas
de madeira. Dentro de cada tubo h& um tubg
ensaio, e na base de madeira esta acoplada
bexiga de borracha. Os tubos estdo com 3§
Quando se aperta a bexiga entra agua no tul
ensaio, fazendo submergir. Quando se solta
bexigao tubo emerge. O objetivo € demonstra
Principio de Pascal, que estabelece que a alte
de presséao produzida em um fluido em equilibr
transmitida integralmente a todos os pontos
fluido e as paredes do seu recipiente.

Foto 531 Ludido
Fonte:Acervo Caravana da Ciéncia

31. Liquido em rotacdo (Simulador de fol
centrifuga)

Esse equipamento é composto por um sist
fechado, uma caixa transparente de fo
retangular com agua em seu interior acoplag
uma manivela. Ao girar eanivela a adgua que
encontra no interior do recipiente tende a
concentrar nas laterais formando uma curva
objetivo € demonstrar a forca centrifuga. E
principio € muito utilizado em brinquedos

parque de diversdo e na sua maquina de lavar.

Foto 532 Liquido em rotagéo
Fonte: INACIO, 2017 p101

32. Globo de Plasma

O equipamento consiste em uma esfera de \
com gas a baixa pressédo no seu interior (0s
utilizados sédo argbnio e néon) e por um eletr
central de alta voltagem queeovoca ionizacéo d
gas. Quando o visitante aproxima as maos do ¢
funciona como um corpo aterrado e o0 can
elétrico se torna mais intenso, formando filg
elétricos. O objetivo é discutir conceitos fisig
como o efeito fotoelétrico e plasma da miaté

Foto 533 Globo de plasma
Fonte:Acervo Caravana da Ciéncia
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33. Pesos e roldanas

Pesos suspensos estdo acoplados a poli
roldanas. O objetivo € demonstrar o funcionamé
das polias e roldanas através dos conceitos de
e forca. E necessérique uma pessoa puxe
sistema de peso, observando e comparang
guantidade de roldanas fixas e méveis de cada
e o0 esforco necessario para levdog em cadg
situacao.

Foto 534 Pesos e roldanas
Fonte:Acervo Caravana da Ciéncia

34. Maquina de Wimshurst

Esse equipamento é formado por dois discos
acrilico, encaixados com uma pequena distd
entre eles, que giram sobre um eixo fixo

sentidos opostos, atrelados a uma manivela, e
eles estdoixados uma série de setores metalig
Existem duas barras metalicas neutralizad
dispostas uma em frente a cada disco, de ma
cruzada. H4 também barras captadoras de (
dispostas em posicdes opostas. Quando a mar
€ girada os discos giram & carga vai send
acumulado em um dos lados, e desca
eletrostaticas sao produzidas. O objetivasedir
principios da eletrostética.

Foto 535 Maquina de Wimshurst
Fonte:Acervo Caravana da Ciéncia

35. Pilha humana

O equipamento écomposto por duas plac
retangulares, uma de cobre e outra de zinco ¢
ligadas a um amperimetro. O objetivo € demons
o principio de uma pilha através de uma reg
eletroquimica. Quando o visitante coloca uma I
em cada placa feckse o circuito ecria=se uma
reagdo eletroquimica. As maos e a camada
umidade ou suor sdo levemente &cidas e fazem
gque essa reagcdao ocorra, gerando uma cor
elétrica, que é indicada pelo amperimetro. A reg
é potencializada ao se borrifar 4gua nas ma
repetr o processo.

Foto 536 Pilha humana
Fonte:Acervo Caravana da Ciéncia
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36. Célula eucarionte

O objeto € um modelo tridimensional que pode
manuseado, apresentando as organelas da célu
alto relevo, com cores e formas definidas.

Foto 537 CéIuIa'eucarionte
Fonte: INACIO, 2017 p89

Além das atividades acima apresentablasberto Rocha (2015) aponta ainda que

eventualmente algumas outras atividades também acompanham a Caravana, como:

...exposicdes itinerantes temporarias da Fundagcdo CECIERJ e de instituicdes
parceiras; bancadas com atividades interativas e oficinasrdad@o de professores

nas areas de fisica, quimica, biologia, matematica, sexualidade e artes do projeto
Praca da Ciéncia Itinerante também da Fundac@o CECIERJ e a bancada do projeto
UERJ sem Muros, coordenado pelo professor Rui Pereira (NORBERTO ROCHA,
2015 p. 108).

Atualmente a Caravana da Ciéncia conta com a parceria técnica do projeto Museu em
Movimentodo Museu de Ciéncias da TerEste fato foi citado pelos coordenadores dos dois
projetos durantentrevistas realizadaalém de ter sido observadd Museu em Movimento
participa das itinerancias da Caravana da Ciéoigieando moédulos expositivos e aparatos
relacionados geologia mineralogia e paleontologialém de ceder mediadores peoaduzir

0s moédulos durante a itinerancia.

5.1.3 Condicbes necessarias para itinerancia da Caravana da Ciéncia

A solicitagdo deagendamentala itinerancia é feito por escolas, municipgosutras
organizacfes. Alguns acordos refererdiemnergia elétrica, infraestrutura e alimentagao
feitos entre as parted Caravana da Ciéncia preza por fazer itinerancias em locais abertos
aos grandes publicos, onde toda a populacao possa terlagesso

O servico de itinerancia pode ser solicitado atraveés duoaik institucional
caravanadaciencia@cecierj.edudar pelo atendimentpresencial n&raca @stiano Otoni
s/n (Central do Bras)l 6° andar Rio de Janeiro/ RJ. Outrasformacfes podem ser dadas
pelo telefone (21) 23815831538 pelo Facebook:
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https://www.facebook.com/caravanadacienciacecierj/ ou pelo site

http://cederj.edu.br/divulgacao/caraveateciencia/ .

5. 2CiénciaMovel: Arte e Ciéncia sobre Rodas

5.2.1Modo de atuacao doiénciaMovel: Arte e Ciéncia sobre Rodaa itinerancia

Para um melhor aproveitamento as atividades s&o realizadas com auxilio dos
mediadores de diversas areas do conhecinrecsdo selecionados e recebem treinamento
prévio. Como a exposicdo ndo teipainéis explicativos, a interacdo é feita com os
mediadores, que auxiliam e direcionam as atividades.

Toda a equip@juda na montagenad bancadas e equipamerdoserem utilizaos. O
caminhdo, depois de vazio, se torna uma sala de eifiea estacionado em local proxirao

exposicdode maneira que o publico possa circufaortodos os médulos expositivos.

Foto5.38Ciéncia movel
Fonte:http://www.museudavida.fiocruz.br/index.php/ciengiavel

5.22 Descricdo dos moédulos expositivds projeto CiénciaMovel: Arte e Ciéncia sobre

Rodas

Atualmente o Ciéncia Movel conta com diversos modylmgose equipamentos em
seu cardapio expositivo. A seguir estdo descritos 0s equipamentos utilizados numa itinerancia
observada enfeverero de 2019 numanstalagédo da Secretaria Municipal deltGra e
Turismode Paracambaberto as escolas e ao publico emajeiém de outros equipamentos
informados em entrevista camtoordenacao do projetd.quantidade levada nas itinerancias

pode variar de acordo com o espaco ofertado para exposicdo, disponibilidade e manutencao
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dos materiais, ja que em algumas ocasi@esquipamentos sofrem degradacdo e necessitam
ser reparadosAs atividades sao revistas e aprimoragdadendo haver anclusao de novos

itens.

Quadro 53 Médulos e fotoslo Ciéncia Mdvel: Arte e Ciéncia sobre Rodas

1. Planetério

E do tipo inflavele tem por objetivaeproduzir o
céu noturno e com auxilio de mediador
Apresenta conceitos basicasobre astronomis
através delidlogos e caracterizacdgssbre o céu d
Brasil, as constelacdes, as estacdes do ano e
curiosidades.

Foto 539 Planetario
Fonte: Foto da autora

2. Bancada entomoldgica (insetos)

O modulo é composto por caixas de madeira
um visor de vidro onde sdo mostrados ins¢
preservados. Também hé lupas para observaca

Foto 540 Bancada entomoldgica (insetos
Fonte:Foto da autora

3. Microscopios + TV U
O equipamento é acoplado a uma camera e,
melhor visualizacdo dos visitantes, é transmi
para TV. Nele é possivel visualizar célulg
humanas, folhas de plantas, pequenos anima
analisar laminas preparadas pelos mediadores.

Foto 541 Microscopio
Fonte:Foto da autora

4. Pilha humana

s

O equipamento € composto poruad placas
retangularesuma de cobre eutra de zincpligadas
a um amperimetro. O objetivo € demonstra !
principio de uma pilha através de uma req
eletroquimica. Quando o visitante coloca uma I
em cada placa feckse o0 circuito e cride uma
reacdo eletroquimica. As mados e a camadg
umidade ou suor sdo levemente acidas e fazem
que essa reacdo ocorra, gerando uma cor b ——
elétrica, que é indicada pelo amperimetro. A reg ' :
é potencializada ao se borrifar 4gua nas ma Foto 542 Pilha humana

repetir 0 processo. Fonte:Foto da autora
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5. Usina hidrelétrica

A estrutura apresenta uma mini usina hidrelét
acionada por um botédo, tendo nela acoplados
radio, uma lampada e uma campainha, ligad(
chaves de acionamento. O objetivo é mostrar ¢
a energia da queda de urio é convertida en
energia elétrica em uma usina hidrelétrica.

Foto 543 Usina hidrelétrica
Fonte:Foto da autora

6. Comodos da casa

Representacdo de uma casa mobiliada
apresenta botbes que ligam o0s equipame
elétricos presentes em cada cbmoda casa
mostrando no visor o consumo referente aq
equipamento que foi acionado. O objetivo
demonstrar a quantidade de energia elétrasta ng
casa e comparar o consumo de alguns equipam
elétricos no dia a dia de uma casalém de
despertar a ideia de consumo consciente
visitante.

7. Dorso e pélvis (Aparelho reprodutor)

Modelos anatémicos tridimensionais e com
camadas desmontavei® @parelho reprodutor,sg
pecas sdonanuseaveis. O objetivo é apresentg
funcionamento deorgacs.

Foto 544 Cémodos da casa
Fonte:Foto da autora

Foto 545 Dorso e pélvis
Fonte:Foto da autora

8. Olhos

Modelos anatémicos tridimensionais e com
camadas desmontaveis de olho humano. O obj
€ apresentar o funcionamento do 0Orgéo.pAsas
sd0 manuseaveis.

Foto 546 Olhos
Fonte:Foto da autora

9. lluséo de Optica Imagem anamorfica

Um cilindro espelhado é colocado em cima de |
superficie plana. Terse uma imagem distorcig
em uma folha de papel. O cilindro espelhado ¢
como um espelho curvo e ao refletir a imag
distorcida ela fica perfeitamente visivel em s
proporcdes. O objetivo é demonstrar a reflexdo
espelhos. A pessoa que estd analisando a im
no papel deve comparar a imagem na super
plana com a reditida pelo cilindro espelhado.

Foto 547 Imagem anamorfica
Fonte:Foto da autora
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10.llusdo de oOptica holograma

Uma caixa preta que apresenta um orificio na g
superior onde se apresenta a projecao da image
um objeto colocado entre dois elms concavos
posicionados frontalmente dentro da caixa.
objetivo é demonstrar a reflexdo dos espe
concavos e a producdo de uma imagem

Quando tenta pegar o objeto (no caso um porqu
de brinquedo), a pessoa percebe que é apena;s
imagem, eque o0 objeto real ndo estd na pg
superior da caixa. O objeto real encotstea no
interior da caixa, entre dois espelhos concavg
somente sua imagem € projetada na parte supe

Foto 548 llusdo de 6ptica holograma
Fonte:Foto da autora

11.lluséo de Optica Filtro de cores

Esse mdédulo é composto por um computador e
lupa. Natela de computada¥ possivel visualizars
pixels no sistema RGBrdd, green e blue), os

mesmo que sadencontrados nas telag dparelhog |
eletrdnicos. Atravésle uma lupa, o visitante po(

observar com detalhes como sdo esses pix¢
como se formam todas as outras cores, a parti
trés cores primarias dos pixels.

Foto 549 llusdo de 6ptica Filtro de cores

Fonte:Foto da autora

12.Camara escura

A camara é formada por uma caixa retangular
com paredes opacas. Um dos lados menore
caixa possui um orificio com uma lente convergg
por onde a luz passa. Dentro da caixa ha uma |
translicida movel, onde a imagem invertida
forma. No lado posto ha uma pequena abertura
onde se visualiza a imagem formada. O objeti\
discutir o principio do aparelho 6ptico, o qual fo
base para a invencao da fotografia, além de exp
a formacéo de imagens no olho humanao.

Foto 550 Camara escura
Fonte:Foto da autora

13. Audicao

O modulo apresenta um modelo tridimensiong
desmontavel da orelha, onde s&o abordadas
suas caracteristicas anatdmicas. E possivel
como € o ouvido humano por dentro e enter
como o som viaja dentro del&inda como parte d
moédulo, os mediades apresentam oiapaséo
(instrumento metéalico em forma de forquilha que
sofrer leves batidas vibra nos tons musicais

explicam seu funcionamento.

Foto 551 Audicéo
Fonte:Foto da autora
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14. Corpo humano

Modelos anatbmicos tridimensionais e com
camadas desmontaveis od corpo humang
mostrando 0s 6rgdoss pecas sado manuseaveis
objetivo é apresentar o funcionaments dmacs.

Foto 552 Corpo Humano
Fonte:Foto da autora

15. Giroscopio humano

Equipamentoé formado portrés anéis metélicg
concéntricos sendo dois deles mdveis num eixo
360 graus e o outro parcialmente movelpessoa €
devidamente fixada no interior do anel menor atrg
de cintos de segurang® objetivo é fazer com que
visitante sinta os efeitogda gravidade e tent
encontrar equilibrio. Ele podgirar em todos o
sentidos, desde que treine para obter tal movim
com seu préprio pes@s mediadores podem auxili
empurrando o anel externo, fazendo o visitante (
mais.

Foto 553 Giroscépiohumano
Fonte:Foto da autora

16. Bicicleta geradora

Uma bicicleta acoplada a um painel que apres
marcacbes de poténcias indicadas que
iluminadas por lampadas. O objetivo é
transformacdo da energia mecéanica em elétric
medida que gessoa pedala na bicicleta a ene
gerada nesse movimento é convertida em en(
elétrica, e assim as lampadas do painel se ace
de acordo com a poténcia correspondente qu
gerada.

Fotd 554 Bicicleta radora
Fonte:Foto da autora

17. Pesos roldanas

Pesos suspensos estdo acoplados a poli
roldanas. O objetivo é demonstrar o funcionamg
das polias e roldanas através dos conceitos de
e forca. E necessario que uma pessoa pu
sistema de peso, observando e comparang
guantidade d roldanas fixas e méveis de cada U
e o esforco necessario para levdoth em cadg
situagéo.

! 5 N.'.‘ -
Foto 555 Pesos e Roldanas
Fonte:Foto da autora
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18. Cadeira giratéria

A cadeira gira e esta presa a um suporte, de mg
gue nao saia do lugar. Sebjetivo é demonstrar
conservagdo do momento angular. Uma pe
deve sentase na cadeira e outra pessoa deve (
la. A interacdo acontece com a mudanca de poj
dos bracos e pernas durante os giros. Ao ab
fechar os bracos e estender ou flexicasm pernas
possivel perceber uma variacdo na velocidadg
giro da cadeira.

Foto 556 Cadeira giratdria
Fonte:Foto da autora

19. Cadeira com alavanca

A cadeira esta ligada a uma haste de ferro mév
comprimento regulavel e que age como U
alavanca. Seu objetivo é demonstrar
funcionamento de alavancas e a relacdo entr
conceitos de centro de massa e forca. E neceg
gue haja pelo menos dois participantes n
experimento, uma pessoa deve se sentar na ci
e a outra deve tentar levaia através da haste (
ferro, comparando o esfor¢o realizado quand
haste esta estendida e quando a haste esté redy

Foto 557 Cadeiracom alavanca
Fonte:Foto da autora

20. Parabdlica

O equipamento é formado por duas ante
parabdlicas que possuem um anel metélico e fi
dispostas frontalmente a uma distancia de cerg
5 metros entre elas. Nela duas pessoas podeg
comunicar, uma com a outra, quando uma fala
uma das antenas através do centro do anel me
e a outroescuta na outra antena. Isto € poss
porque o formato concavo da antena parabg
permite que o som que chega até ela de fq
espalhada se concentre em um Unico ponto,
chamamos de foco, e seja ouvido perfeitame
Esse modulo tem por objetivo aldar a tematica d
ondas sonoras.

R T TR
l:fgﬁ"‘ :
TR

E - L
Foto 558 Parabdlica
Fonte:Foto da autora

21. Painel fotovoltaico

A placa fotovoltaica capta a luminosidadpie é
entdoconvertida em energia elétric® objetivo é
demonstrar a conversdo de energia luminosa
enegia elétricaaoobservam lampada acender.

Foto 559 Painel fotovoltaico
Fonte:Portal da Prefeitura de Cantagalg
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22.Tubos musicais

Essa estrutura € formada por tubos metéalicos §

diferentes comprimentos fixados em uma estru g
de sustentacdo e duas baquetas com cq | %
emborrachadas. Cada tubo corresponde a uma

musical e a uma frequéncia sonora emitida
hertz. O objetivo € demonstrar a propagacao do
(ondas sonoras), assim como explicar o principi
ressonancia e frequéa. Ao tocar as baquetas n
tubos, a pessoa pode comparar os diferentes

emitidos por cada tubo ~ Foto 560 Tubos musicais
] Fonte: Foto da autora

23. Jogs

Esse moédulo € composto por varios jo
educativos para aprender de forma ludica. Jogc
vacinas, Jogo da agua, Jogo Viagem ao litoral, |
biodetetives, Jogo da memoria da cobra.

Foo 561 Jogos
Fonte:Site Museu da Vida

24. Salade videdauditorio(Caminh&o)

Mostra de filmes cientificos, de curta duracéo,| |
préprio acervo do Museu da Vida ou oriundos| |
parcerias. Os filmes s&o exibidos na carrocerig
caminhdo, que é transformado em um audit
multimidia com capacidade para 44 pess( |
Usualmente o espaco também é utilizado ||

palestras tematicas.

(Caminhao)
Fonte:Foto da autora

5.2.3Condi¢8es necessérias para itineranci€i@mciaMovel: Arte e Ciéncia sobre Rodas

A solicitagdo de agendamento da itinerancia é feito por escolas, municipios e outras
organizac6esO Ciéncia Mével tem uma grande estrutura e preza por fazer itinerdncias em
locais gandes e abertos, de maneira a alocar seus aparatos da melhor manieeh goss
atender maior niumero de pessd2ara que haja a itineranciians acordosao feitos entre
as partesreferentes a energia elétrica, infraestrutunaanizacdo do eventdinamica de
atendimentosalimentacde quando necessario hospedag€atasas contrapartidaguesao
requeridas para solicitar o Ciéncia Moéeglcontrarrse no ANEXO 4e podem também ser

consultadaso site institucionatlo Museu da Vida
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O servico de itinerancia pode ser solicitado através demaik
institucional:cienciamovel@fiocruz.br ou presencialmenteRnacruzi Museu da vida, Av.
Brasil, 4365- Manguinhos, Rio de Janeiro / RJutras informacdes pelos telefones: (21)
38652105 / (21) 3862124 ou pelo

site:http://www.museudavida.fiocruz.br/index.php/cierniavel/comesolicitar.

5.3 Ciéncia pardoetas nag&scolas

5.3.1Modo de atuacgéo Ciéncia pdtaetas na&scolas na itinerancia

As apresentacdes consistem em blocopalestrasque acontecem por ciclos, onde
cada local é visitado por 5 semanas consecutivas para fechar ess@<iptofessores que
conduzem as palestras sao profissionais e/ou pesquisadores da area tematica escolhida. Que
mostram em suaabordagenss novidades sobre cada tema e a interacdo da ciéncia com a

sociedade.

Foto5.63 Ciéncia par poetas nas escolas
Fonte:Portal MEC

5.32 Descrigdo dos modulos expositivibs projeto Ciéncia par@oetas nagscolas

Os modulos ndo sdo baseadoseaxuipamentos e objetos. As apresentacdes sao em
forma de palestras tematicas e dentro de cada uma delas o professor responsavel adota
estratégias dindmicas, podendo usabjetosou equipamentogertinentes a sua tematicss
tematicas ja utilizadas naslpstras estdo lexzionadas abaixo, conforme dados cedidos pela

coordenacao.
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Quadro %4 Médulosdo Ciéncia para poetasswscolas

1. Biodiversidade: importancia e desafios a sua conservacgao.

2.0 petrdleo que vem da vida

3. A arte damatematica

4. Quimica verde

5. Matematica aplicada a linguagem da Tecnologia Moderna

6. Se mexer faz befino metabolismo energético

7. Descobrindo o segredo da vidaa estrutura do DNA ao teste da paternidade

8. Prevencao no uso de drogas

9. Fésseis: a histéria geoldgica da vida

10. Superando Limites Novos Materiais e Esporte

11.0O Infinito: da Arte & Matematica e além

12. A vida no universo

13. A quimica dos recursos naturai® Brasil dos Viajantes, cronistag@onizadores

14. Tempo Geologico

15.0 aroma nosso de cada dia

16.0 Legado de Lavoisier sob a luz da ecologia

17. Histéria da matematica

18.Vendendo nosso peixe: onde o Brasil € mais rico que os EUA

19. Um passeipelouniverso

20. Osnumeros

21.Relacdes entre os insetos e as plantas

22. O destino do universo

23.A Teoria da Relatividade

24. Quimica e meio ambiente

25. Sessao de Planetaiidlhando o céu

26Ci ne debate: Fil me A5X favel a: agor g
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5.33 Condi¢Bes necessérias para itinerancia do CiéncidPpatas na&scolas

O servico de itinerancia pode ser solicitado através -ghoaik institucional
cienciaparapoetas@casadaciencia.ufrjdur presencialmente na Rua Lauro Muller, 3.
Botafogoi Rio de Janeiro / RJ. Outras informacgdes pelo telefone: (21)2988 ou pelo
site: http://www.casadaciencia.ufrj.br/CienciaParaPoetas/criterios.html .

5.4 Ciéncias soff endas
5.4.1 Modo de atuacaoadCiéncia sob Tendas na itinerancia

A atuacdo se da através de visitas diretamargdocais selecionados, podendo ser em
pracas, parquegscolas e, também, convites espe@aimSNCT e outros eventosSob suas
tradicionais tendas roxas, sdo montadas bancadas para a exposi¢cao dos acervos e das oficinas
(Em locais cobertos as tendas ndo sao utilizadas.) A equipe de mediadores varia entre 20 e 30
pessoas, mais a diretora e o coordenador de atividadesne@mdores auxiliam nas
explicacBes e guiam as oficinas tematicas. Os materiais devem ser manuseados para maior
interacdo com as atividades propostas.

As visitassao feitas sempre as sextas feiras, numa data acordada entre as partes. As
bancadas com os mdlos sdo montadas logo cedo e as 10h comecam o0s atendimentos, que
vao até as 17h. Outros horarios e condicBes excepcionais podem ser acordados. As
apresentacdes contam com mediadores durante todo o processo, eles sdo alunos de graduaca
e pos graduacao akversas instituicbes e areas de conhecimento, que recebem treinamento

prévio para atuarem.

Ciéncias

Sob Tendas

www.cienciassobtendas.uff.l

'Foto 564 Bau doCiéncias sobTendas
Fonte:Facebook Ciéncias sob Tendas
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5.4.2 Descrigdo dos modulos expositivos do Ciésszb Tendas

Atualmente o Ciéncias sob Tendas conta com diversos equipamentos e dilsinas.
mobdulos e equipamentos descritos abaixo foram observados a partir de uma itinerancia
realizada em junho de 2019 em uma escola de ensino basico em Magé e em um evento da
SNCT1 a VI Feira Municipal de Ciéncia, Tecnologia e Inovacédo de Niteroi em outubro de

2019 no Campo de Sao Bento em Niterdi/RJ. Muitas oficinas ja fizeram parte do seu cardapio

durante esses anos de atuag&®.atividades séo

inclusdo de novos itende acordo com as tematicas da SNCT. As atividades levadas nas

itinerancias podem variar de acordo com a disponibilidade e foco do publico a ser atendido.

revistas e aprimoragasiendo haver a

Quadro % Médulos e fotoglo Ciéncias sob Tendas

1. Impressor&8D

A impressora funciona a partir do uso de filame

que sdo fundidos (o injetor da impressora esqu = ‘

o material polimérico usado como base)
sobrepostos em pequenas camadas, que Vi

sobrepondo até formar o objeto desenhadg |
desenho tridimensi@h a ser impresso precisa { |

desenvolvido através de um software

computador, sé depois € inserido na impressor| |

monitor explica sobre o funcionamento
impressora, sobre os materiais poliméricos que
usados, sobre os tipos de produtos que poskan
feitos e sobre as dimensdes de espaco no apare

Foto 565 Impressora 3D
Fonte: Facebook Ciénaaob Tendas

2. Rob6 (ozobot + tablet)

Essa oficina utiliza um pequeno robd esférico,
segue caminhos desenhados em cores
controlam suavelocidade e direcdo. O desenhg
feito num tablet e o robd é colocado em cima |
iniciar a atividade. As programacdes podem ing
diversos percursos, acdes de parar seguir, girg
trocar de direcéo, tudo a partir das cores desent,
na base onde mbd se locomove. O objetivo € us
o raciocinio légico para achar os caminhos cert
serem percorridos, além de ajudar a aprend
codificar codigos.

Foto 566 Robd (ozobot + tablet)
Fonte: Facebook Ciénsiaob Tendas
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3. Anatomia comparada

Nesse modulo ha a xposicdo de pecag
anatdomicaplastinadasle 6rgaos e 0ssos humar
e suinosonde os participantes podem manipula
pecas e conheceas diferentes estruturas ¢
compdemo corpo humano e comparar com 0S
outros animais Os monitores abordam sobre

organizagdo @k 0rgdos esistema e explicam as
funcbes desempenhadas pelas varias arei
estruturas.

Foto 567 Anatomia comparada
Fonte: Facebook Ciénaaob Tendas

4. Artropodes

Esse modulo é composto por espécimes
artropodes, condicionados em placas de vidro
monitores explicam sobre sua reproducdo
diferenca entre as patas (diplopodes e quildpo
sobre seu crescimento e sua interacao na naturg

Foto 568 Artrépodes
Fonte: Facebook Ciénaaob Tendas

5. Microscopioi conhecendo as células
Microscopio € um istema Optico utilizado n
obtencdo de imagens ampliadas de materiai
dimensdes extremamente pequenaBara a
realizagédo da atividade os mediadoresdgem um
Aswabo para o particif
entdo os mediadores preparam laminas utilizg
material coletado da boca dos participantes
possivel visualizar agtulaspresentes na boca e/
saliva.

Foto 569 Microscopio
Fonte:Facebook Ciéncsgsob Tendas

6. Oculos de Realidade Virtual

Nessa oficina o0s visitantes sdo convidado
participar de uma experiéncia diferente, através
uso de oOculos de realidade virtual. Esses Oculd
acoplam a um aparelho celular, que ao transi
videos da a sensacao de que a pessoa esta ime
ambiente mostradoA realidade virtual cria um
ilusdo de profundidade através da estereosc
onde duas imagens diferentes sdo geradas, ums
cada olho. Assim, o cérebro interpreta que as

sdouma s0, o que forja a sensacgéo de realidade

Foto 570 Oculos de Realidade Virtual
Fonte: Facebook Ciénaaob Tendas
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7. Tecnologia (Robs Lego + Drone)

Esse médulo mostra um rob6é em forma de
carrinho, em que a base é feita de pequenos b
de montar (brinquedo Lego). Ao programar o r(
ele obedece aos comandos de andar, girar, parg
Os mediadores também mostram e explicar
funcionamento de um pegno drone que é guiac
através de um aplicativo no aparelho celular.

Foto 571 Tecnologia
Fonte: Facebook Ciénaaob Tendas

8. Escrita secreta

Ao entregar uma folha de papel ao participante
pode escrever mensagens secretas utilizand
cores vermelha ou azul. Para ler as mensag
escritas em azul é necessario usar os 6culos
lente vermelho, e para as mensagens escrita
vermelho utilizar os éculos com lente azul.

Foto 572 Escrita secreta

Fonte: Facebook Ciénaaob Tendas

9. Filtros ce cor em telas (celular)

Esse mddulo é composto por um aparelho celu
uma microscopio. Naela d celular é possive
visualizaros pixels no sistema RGBe(, greene
blue), o0s mesmo que s&ncontrados nas telag
outros aparelhos eletrbnicos. Através dal
microscopio o Vvisitante pode observar cg
detalhes como sdo esses pixels e como se for
todas as outras cores, a partir das trés ¢
primarias dos pixels.

Foto 573 Filtros de cor em telas (celular)
Fonte: Facebook Ciénaaob Tendas

10.Cérebro

7

Para essa oficina € necessario prep
antecipadamente pequenos cérebros de ¢

branco e prend®s em @zinhas de sorvete. E, | [ :

momento da realizacdo, ter: pincéis, tintas de ¢
variadas, aventais, isopor ou outro materl
suporte para secagem dos cérebros opos
plasticos com agudpara limpar os pincéis)O
objetivo € onhecer o formato decérebro e seu
hemisférios Os mediadores também explica

sobreas funcdes e localiza¢cbes das estrututas |

participantes pintam seus cérebros de gess
deixam secando no suporte, depois voltam

buscar e levar para casa.

o Fto 574 Cérebro
Fonte: Rcebook Ciénciesob Tendas
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11.Inclusdo

Para ess moédulo sdo necessariomateriais e
braile (como livros, revistas, caixas de reméeio)
alfabeto braile, reglete e pungd O mediador
apresenta ao participante funcionamento do sis
de cddigo ddeitura e escrita BrailleEsclareceque
0 alfabeto Braille € um sistema de leitura e es
com pontos em alto relevo numa superficie, | | L
representa qualquer alfabeto convencional e ~_Foto 575 Inclusao
pode somelapdlé, hodmalmente pelas pon Fonte: Facebook Ciénagob Tendas
dos dedos a patir da detecdo dosdiferentes
relevos e texturadJtilizando aregelete e puncéo,
participante podera formar um cédigo de linguag
em libras. Nesse modulo também ha jogo da
memoria em libras, com figuras que simboliz
coisas relacionadas a ciéncia

12.Papel que brota

Essa oficina tem por objetivo ensinar o visitant
reciclar, reduzir e reutilizar. O mediador pe
papéis usados e bate no liquidificador. Depois
uma pequena tela retangular, para dar forma a
folha, para espremer e misturar pequenas sem
junto. Depois que o papel esta seco pode
reutilizado para escrever ou desenhar e depoi
invés de descartar, pode ser plantado para bro{ &

sementes que foram colocadas nele. Com todo Foto 576 Papel que brota
processo o uso de folhas também fica reduz Fonte: Facebook Ciénaigob Tendas
completando oiclo dos 3 R’s.

13.Imagens ocultas

Uma folha de papel com uma imagem em tame
grande, que mostra um cérebro delineado em
cores: vermelho e azul. Ao observar a imagem
o filtro vermelho, toda a parte ilustrada ¢
vermelho parece sumir, e o desenho em azul
aos olhos. O efeito analogo ocorre quando se
para a imagem a partir de um filtro azul, porén |
que sobressai na ilustracdo € a parte desenhac Foto5.77 Imagens ocultas
vermelho. Fonte: Facebook Ciénsigob Tendas

5.4.3 Condigbes necessarias para itinerancia do Ci€sclaTendas

Entre os meses de novembro e dezembro de cada ano é lancado um edital nas redes
sociais do projeto e as inscricdes duram, normalmente até fevereiro do ano seguinte. Devido a

grande procura ha alguns critérios para selecionar os contemplados. Apos a dmdecao
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participantes as datas das itinerancias sdo alocadas no ano corrente, mediante disponibilidade
de ambas as partes. Algumas contrapartidas sdo negociadas, como transporte, alimentacao,
energia elétrica, banheiros, seguranca, entre outras coisas. Maforeacdes no edital que
consta no ANEXO 5.

Outras  informacdes poden ser solicitads através do -enail
cienciassobtendas@gmail.comu presencialmente n@uteiro S&do Jo&o Batista, s/n°, Setor
DST, sala 202, 2° andar UFF - Campus Valonguinhe Centro- Niter6i i RJ. Ou pelos
telefones: 21 26292499 / 21 99633685, pelo Facebook:
https://lwww.facebook.com/ciencesbtendas/ ou pelo site:
http://cienciassobtendas.sites.uff.br/

55 ECI ltinerante

5.5.1 Modo de atuacgéo do ECI Itinerante

A atuacdo se da através de visitas diretamente em escolas e, também, convites
especiais (Prefeituras, Instituicdes publicas e/ou privadas, SNB&®).montadas bancadas
para a exposicdo dos equipamentos utilizados. Os objetos devem ser manuseados para a
realizacdo das atividades propostas, que acontecem com a atuacdo dos mediadores,
geralmente contam com 3 mediadores e um coordenador. Em granues evguantidade de

pessoal aumenta.

OgfEina
AR o .
SLinerante

QS

Foto5.78 Banner do projeto EGtinerante
Fonte:Foto da autora
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5.5.2 Descrigdo dos modulos expositivos do programa ECI Itinerante

Atualmente o projeto estd com dois modulos expositivos em seu cardapio, um
intitulado #ALuz, ci°ncia e vidao e o0 out:
solicitantes podem escolher a tematica desejada no momento da solicitacdo da itinerancia.
Eventualmente sdo levados experimentos dos dois moédulos. Devido a problemas de
manutencao o planetario ndo faz mais parte dos equipamentos utilizados nas itinerancias.

Os médulos e equipamentos descritos abaixo estdo misturados e fazem parte das duas
exposicdes do ECI. Foram selecionados a partir da observagdo de uma itinerdnaiareal
em abril de 2019 em uma escola da educacdo basica em Mesquita/RJ, além de outros citados
em entrevista com a coordenacdo do programa. O ECI ainda conta com outros médulos que

nao estavam disponiveis devido a manutencao.

Quadro 56 Médulos e fotoslo ECI Itinerante

1. Camara escura

A camara é formada por uma caixa retangular g
com paredes opaca®¥/m dos lados menores
caixa possui um orificio com uma lente convergé
por onde a luz passa. Dentro da caixa ha uma
translicida movel, onde a imagem invertida
forma. No lado oposto ha uma pequena aberturz
onde se visualiza a imagem formada. O objeti\
discutir com o publicoo principio do aparelh
optico, o qual foi a base para a invencao
fotografia, além de explorar a formacéo de imag
no olho humano.

Foto 579 Camara escur
Fonte: Foto da autora

2. Imagem anamorfica

Um cilindro espelhado é colocado em cima de
superficie plana. Terse uma imagem distorcid
em uma folha de papel. O cilindro espelhado ¢
como um espelho curvo e ao refletir a imag
distorcida ela fica perfeitamente visivel em s
proporcdes. O objetivo é demonstrar a reflexao
espelhos. A pssoa que esta analisando a imay
no papel deve comparar a imagem na super
plana com a refletida pelo cilindro espelhado.

Foto 580 Imagem anamorfica
Fonte: Foto da autora

94



3. Espelhos paralelos

O equipamento consiséenuma caixa fechada co
dois pequenos orificios onde pode se ver o inte
Dentro ha um pequeno passaro no meio da cai
nas laterais ha espelhos planos que estdo em
ao outro. Ao olhar pelo orificio o visitante visuali
infinitas imagens dess@assaro.O objetivo €
demonstrar a reflexdo por espelhos.

Foto 581 Espelhos paralelos
Fonte: Foto da autora

4. Imagem real (porquinho)

Uma caixa preta que apresenta um orificio na
superior onde se apresenta a projecéo da image
um objeto cabcado entre dois espelhos cbnca
posicionados frontalmente dentro da caixa.
objetivo é demonstrar a reflexdo dos espe
concavos e a produgdo de uma imagem

Quando tenta pegar o objeto (no caso um porqu
de brinquedo), a pessoa percebe qapaenas umi
imagem, e que 0 objeto real ndo esta na [
superior da caixa. O objeto real encorgeano
interior da caixa, entre dois espelhos céncavg
somente sua imagem é projetada na parte supe

Foto 582 Imagem real
Fonte: Foto da autora

5. Banco de pregos

Esse equipamento é composto por bamcoque
possui diversos pregos apontados para eémaeu
assento. Os pregos estdo a cerca de 1 centimet
do outro. O objetivo € demonstrar a ideia
pressédo. Ao sentae o bancoo visitante perebe
gue o0s pregos ndo machucam, isso por caus
distribuicdo do peso através da area de contat
pregos.

§ AP 7% s g
~ : e |

6. Teste de nervos

Esse equipamento € composto por uma barr
metal contorcida e umargola de metal presa a
suporte. O visitante deve passar a argola em
da barra de metal, sem encostar nela. Quando
contato entre elas, o circuito se fecha, e soa
alarme e uma luz se acende.

Foto 583 Banco de pregos
Fonte: Foto da autora

Foto 584 Teste de nervos
Fonte: Foto da autora
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7. Qual é o maior?

O equipamento é composto por 4 placas de ma
de cores diferentes, mas de tamanho igual.
entanto ao mediador as coloca em posiq
diferentes, e pergunta qual delas € maior. Sem
nelas o visitante fica analisando. Depois
sobrepor uma na outra € possivel visualizar que
de tamanho igual.

Foto 585 Qual é o maior
Fonte: Foto da autora

8. Tangram

Material em madeira contendo varias pe
geomeétricas bidimensionais com objetivo dentar
as formas. E possivel identificar propriedade
geométricas elementarespoligonos semelhantg
além de debater sobre area e comprimento.

A

Foto 586 Tangram
Fonte: Foto da autora

9. Furo na mao

A atividade é realizada utilizando tubos cilindric
de mesmdamanho e cor. Quando o visitante o
para sua mao ao lado do tubo tem a impressé
gue sua mao esta com um furo no meio.

2 Tty
Foto 587 Furo na mao
Fonte: Foto da autora

10. Torre de Hadi

A torre é compostgpor umabasecom tréspinose
cinco discos(o numerode discospodevariar) com
diferentesdiametrosorganizadosdo maior parao
menor. O objetivoconsiste em deslocar todos
discos da haste onde se encontram para uma
diferente,respeitando as seguintes regras: desl
um disco de cada vez, o qual devera ser o do
de uma das trés hasteada disco nunca podera ¢
colocado sobre outro de didametro menor.

Foto 588 Torre de Hanoi
Fonte: Foto da autora




11. Cavalo de San Loid

Essa atividade mostra dois cavalos em fo
separadas e dois cavaleiros numa mesma folh
papel em posicdes opostas. A intencdo da ativi
€ achar uma posicdo em que os dois cavals
fiquem Aimontadosod nos

Foto 589 Cavalo de San Loid
Fonte: Foto da autora

12. Encaixe se for capaz

Esse equipamento é composto por uma caixg
forma de cubo, contendo pecas de madeira qu
encaixam. O objetivo é encaixar todas as p¢
dentro do cubo, sem que sobre ou falte es{assa
atividade estimula o raciocinio logico e auxilia
ideia de composicao do espaco geomeétrico.

Foto 590 Encaixe se for capaz
Fonte: Foto da autora

13. Tire a argola

O jogo consiste em retirar a argola que esta afi
ao redor de um eixanetalico sem danificar o
desmontar o equipamento.

Foto 591 Tire a argola
Fonte: Foto da autora

14. Geoplano

O equipamento consiste em uma base de ma|
com pregos fixados a cerca de 1 centimetrg
distancia um do outro. O mediador entrega ped
de barbante ou elastico para que o visitante
desenhos utilizando os pregos como lados
arestas. O objetivé apreserdr e caracterizade
forma lddica as formas geométricas e
possiblidades de iniumeros desenhos.

Foto 592 Geoplano
Fonte: Foto da autora
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15. Matemagica

Varias cartelas com numeros sdo utilizadas
fazer jogos de adivinhacdo matematica. O medi
pede que o visitante pense num numero. Depc
visitante mostrar em quais fichas o nuamero
encontra. Entdo o mediador adivinha qual ¢
namero escolhido.

Foto 593 Matemagica
Fonte: Foto da autora

16. Imagens ocultas

Uma folha de papel com uma imagem em tamg
grande, que mostra um cérebro delineado em
cores: vermelho e azul. Ao observar a imagem
o filtro vermelho, toda a parte ilustrada ¢
vermelho parece sumir, e o desenho em azul
aos olhos. O efeito analogo ocorre quando se
para a imagem a partir de um filtro azul, porén
gue sobressai na ilustracdo é a parte desenhag
vermelhoH& outras figuras impressas com
mesmo princijo.

Foto 594 Imagens ocultas
Fonte: Foto da autora

17. Casa de consumo

Representacdo de uma casa mobiliada
apresenta botbes que ligam o0s equipame
elétricos presentes em cada cémodo da ¢
mostrando no visor o consumo referente aq
equipamento que foi acionado. O objetivo
demonstrar a quantidade de energia elétrica gas
casa e comparar o consumo de alguns equipam
elétricos no dia a dia de uma casa, além
despertar a ideia de consumo consciente
visitante.

Foto 595 Casa de consumo
Fonte: Foto da autora

18. LupaEsteroscopica

Sistema utilizado na obtengdo de image
ampliadas denateriaisde dimensdes extremamer
pequenasNela é possivel visualizadetalhes da
folhas de plantasu pequenos animaigjue poden
sercoletados no local

Foto 596 LupaEstereoscopica
Fonte: Foto da autora
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19. Compare as lampadas

O equipamento € composto por dois bo
interigados a um botdo, um bocal com u
lampada incandescente e outro com uma lam
de led. Os dois estdo acoplados a um medidc
consumo de energia. Ao acender uma das lamg
o medidor mostra no visor o meumo. O objetivo ¢
demonstrar a quantidade de energia elétrica
cada uma das lampadas e comparar 0 cons
além de despertar a ideia de consumo conscien
eficiéncia das lampadas led.

Foto 597 Compare as lampadas
Fonte: Foto da autora

20. Gldo de Plasma

O equipamento consiste em uma esfera de \
com gas a baixa pressdo no seu interior (0s
utilizados sao argdnio e néon) e por um eletr
central de alta voltagem que provoca ionizacgag
gas. Quando o visitante aproxima as méaos do g
funciona como um corpo aterrado e o0 can
elétrico se torna mais intenso, formando filg
elétricos. O objetivo éliscutir conceit® fisicos
comoo efeito fotoelétrico @lasma da matéria

Foto 598 Globo de plasma
Fonte:Google imagens

21.Pilha Humana

O equipamento €& composto por duas plég
retangulares, uma de cobre e outra de zinco ¢
ligadas a um amperimetro. O objetivo é demong
0 principio de uma pilha através de uma reg
eletroquimica. Quando o visitante coloca uma
em caa placa fechae o circuito e cride uma
reacdo eletroquimica. As maos e a camade
umidade ou suor sdo levemente acidas e fazem
que essa reagdo ocorra, gerando uma cor
elétrica, que é indicada pelo amperimetro. A reg
€ potencializada ao seofbifar agua nas maos
repetir o processo.

Foto 599 Pilha humana
Fonte: Foto da autora
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22. Caixa de luz negra

Uma caixa contendéAmpada deduz negra Esse
tipo de luz éutilizado para realizacdo deericia
para aalisar cenas de crime, poialgunsfluidos
fisiologicos tais como sémen, saliva e urina, b
como fragmentos de ossos e derfiesforescema o

presenca dmiz negra E, também para analisar ,
limpeza e desinfecgéo das maos.

Foto 5100 Caixa e luz negra
Fonte:Googleimagens

23. Caixa de insetos

Os animais saatilizados para explicacao sobre g
vida e reproducédo, além de sua interacao cg
natureza.

Foto 5101 Caixa de insetos
Fonte: Foto da autora

5.5.3 CondicBes necessérias para itinerancia doltt@rante

A atuacéodo projeto se estende por todo o Estadio Rio de Janeiro. As escolas,
prefeituras e outros 6rgdos podem fazer a solicitacdo da itinerancia. Também atende em
eventos especiais como feiras, forBBPCe SNCT.Vao no veiculo da promiinstituicaoe
previamente sdacertadas questdes com relacdo a hor@kdssapresentacdeanheiros e
alimentacgao.

O servico de itinerdncia pode ser solicitado através doaik institucional
aeci.cmesq@ifrj.edu.br ou presencialmente Raa Paulo, s/n, Praca Jodo Luiz do
Nascimento, Centre Mesquita / RJOutras informacdes pelo telefone: (21) 222%1.3, pelo
site: https://portal.ifrj.edu.br/mesquita/apresentacamu pelas redes sociais

https:/www.facebook.com/espacocienciainterativa/
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5.6 ICB vai a escold Ciéncia sobre Rodas

5.6.1 Modo de atuacdo d€B vai a escold Ciéncia sobre Rodas na itinerancia

A atividadesrealizadas contansom moldes anatémicos do corpo humadimaos
plastinads, lupas e pequenos microscopifsequipeformada por professores, bolsistas e
extensionistgsrealiza as atividades praticgse sdo formatadas como oficin&ara isso

também sdauxiliados pelos professores da escola visitada.

Foto5.102Veiculo do ICB vai & escolaCiéncia sobre rodas
Fonte:http://cienciassobrerodas.blogspot.com/

5.6.2 Descricdo dos médulos expositivibs prgeto ICB vai a escold Ciéncia sobre Rodas

Os modulos ndo sdo baseados em equipamentos e olipetoacordo com as
informacgdes de seu blpdpttp://cienciassobrerodas.blogspot.com apresentagdes sdo em
forma de palestras tematicas e dentro de cada uma delesyonsavel adota estratégias e
objeos pertinentes a sua tematicRara isso sdo utilizados mdelos anatdmicos
tridimensionaise kits anatbmicos de orgagdastinads, além de equipamentos de midia e

materiais para arte.
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Quadro5.7 Mdédulos e fotoglo ICB vaoa escold Ciéncia sobre Rodas

1. OficinaCérebro e percepcao

Utilizando toucas de pano e canetas proprias
tecidg os alunos sdo incentivados a desenhar,
um lado da touca, o que elestendem como seng
0 cérebro humano. A oficina entfpoossegue con
uma apresentacéo em slides de figuras e ilustrg
de ilusbes de Optica que tornam a atividade
ludica e proporcionam uma maior interagao
alunos e os deixam atentos para 0 que esta pg
Ao final dessa apresentagcédo, temos sliddsres
paladar, audicdo, olfato, tato e wsdDepois de Foto 5103Crianca desenhando na touca
algumasexplicages sdo apresentadas aos alu cerebro
pecas plastinadas do cérebro. Os alunos| . . . Fonte:

. ttp://cienciassobrerodas.blogspot.com
convidados novamente a desenhar, na outra m
da touca, sua nova visdo sobre o cérebro, g
baseado no a@u eles aprenderandurante as
explicagoes.

2. Oficina do esqueleto

A oficina abrange atividades ludicas e interativ
com a utilizacdo de modelos anatébmicos, con
esqueleto artificial e pegas plastinadas que mos
a organizagéo dos segmentos corporais no esp |

as caracteristicas anatomofisiolégicas do c( |g
humano.Inicialmente a turma é dividida em do
grupos, tendo cada grupo a funcdo de montar §

esqueleto humano com modelos 6sseos espall - ey Ty
em uma bancada. Depois, um monitor fica em ( ' '
o LT ‘
Foto 5104 Jovens montando esqueleto

grupo com a ajuda de um esqueleto artificiaty
identificar as devidas posi¢cdesnomenclaturas dq Fonte:
0Sso0s e 6rgaos. http://cienciassobrerodas.blogspot.com

5.6.3 CondicBes necessarias para itineranciégcdvai a escold Ciéncia sobre Rodas

Para solicitar itineranciamecessario estar alocadasimediacfes da UFRJCampus
Fundéo, no municipio do Rio de Jangij@queo projeto tem uma parceria com a Secretaria
Municipal de Educacao e trabalha atendendo as regiod8 G@aordenadori&egional de
Educacéo (CRE) do migipio do Rio de Janeiro

O servico de itinerancia pode ser solicitado através danaik

extensaoicbh@gmail.com.br ou presencialmente no Instituto de Ci@iciasdicasi Av.
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Carlos Chagas, 373 Bloco: K 2° andar. Ilha do Fund@o de Janeiro / RJOutras
informacgdes pelos telefones: (21) 258274 / 25626714

5.7 Museu em Movimermt

5.7.1 Modo de atuagao do projeto Museu em Movimento na itinerancia

Segundo entrevista com um dos coordenadoosspaucos 0 projeto tem estruturado
sua partdogistica e organizacional. A atuacao se da através de visitas diretamente em escolas
e, também, convites especiais (Prefeituras, Instituicdes publicas e/ou privadas, S&LT).
montadas bancadas para a exposi¢cao dos acervos de objetos e de livros. Acontecem também
oficinas tematicas.

Atualmenteo museuem parcerias técnicas com a Caravana da Ciéncia, indo em suas
itinerdncias com alguns moédulos expositivos e com a GeréleciBducacdo Infantil da
Prefeitura do Rio de Janeiro, onde visita escolas seleciofmdagprefeiturajlurante o ano.

Nas visitas com a Caravana da Ciéncia utiliza o caminhao deles para levar o material
expositivo, ja nas outras visitas, geralmente wrsaveiculo do Museu de Ciéncias da Terra
onde leva os acervos a serem expostos e 0 pessoal que vai participar, uma equipe de um ou
dois funcionarios do museu e dois estagiarios. Quando ha necessidade de mais espaco pare
levar objetos h& a contratacdo deaarro maior ou caminhao para realizar servico de frete.

Em entrevista com a coordenacém pontuada a importancia dessas parcerias
técnicasgue proporcionam para umaaior divulgacado do projeto itineranfé@ que o mesmo
€ bem novoge tambémauxiliam ro amadurecimente aprimoramentolo programajue, aos

poucos, tem tomado forma e dimensao cada vez maiores

- ==
A m“ s =
Fot05.105 Iiém:a usada em uma atividade externa do Museu de Ciéncias da Terra
Fonte:Facebook Museu de Ciéncias da Terra
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5.7.2 Descri¢cdo dos modulos expositivos do projeto Museu em Movimento

Os modulos oficinas descritos abaixo foram selecionados a partir da observacédo de
uma itinerancia realizada na sede da Prefeitura de Mesquita em julho de 2019, aberto a
visitacao de escolasao publico em geral. O museu ainda conta com outros médulos que ndo
foram selecionados ou ndo estavam disponiveis nesse dia especifico. Sendo um programa

itinerante novo as opcdes de acervo estdo sendo aprimoradas e aumentadas constantemente.

Quadro 58 Médulos e fotosio Museu em Movimento

1. Deixe s1a marca na histéria da Terra

Essa atividade consiste em esticar um grande
de papel e deixar os participantes desenharer
escrevem algo para deixar sua marca na histér
Terra. Enquanto isso o mediador compara o rol
papel aos muitos anos da Terra. Além
caracterizanseras geoldgicas.

Foto5.106 Deixe sua marca na historia
Fonte:Foto da autora

2. Geologia no cotidiano (Rochas e minerais)

Apresentacdo de algumas pecas do acervo de r
e minerais.

Foto5.107 Algumas Rochas e minerais
Fonte:Foto da autora
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3. Minerais do poder (As joias do infiniiofilme
Vingadores)

Apresentacdo de algumas pecas de minerais
comparagao com alguns itens conhecidos devid
filme Vingadores.

Foto5.108 Alguns minerais
Fonte:Foto da autora

4. Paleontologia

Apresentacdo de materiais fosseis.

Foto5.109 Alguns itens de paleontologia
Fonte:Foto da autora

5. Biblioteca infantil

Esse modulo consiste em uma bancada com m
livros relacionados a geologia e paleontologia
ficam disponiveis para serem manuseados e |
Nesse modulo também sé&o feitas atividg |
medi adas ¢ om Segasdindssaumds fq |
um dia , Ofidina de origamig , Corfiacdo dq | =
histéria® , Desenhos delinossaurad  ®esafio
molde seu dino .

Foto5.110 Alguns livros da biblioteca
Fonte:Foto da autora

5.7.3 CondicBes necessarias para itinerancia do Museu em Movimento

De acordo com a coordenacao do projeto, as solicitacdes de itinerancia sédo aceitas de
acordo com a demanda de solicitagcbes e encaixes no calendario do projeto. Além disso, o
local precisa ter estrutura fisica e outras condicdes com relacdo a alimentsg&doq
previamente acertadas. Possuem estrutura para atender na regido metropolitana. S6 vao alémr

desse limite quando estdo em parcerias técnicas.
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O servico de itinerancia pode ser solicitado através daik institucional
educamcter@cprm.gov.lou preencialmente nav. Pasteur, 404 Urca. Rio de Janeiro /
RJ. Outras informacdes através ddelefone: (21) 22957596, pelo site:
https://www.cprm.gov.br/publique/SobeeCPRM/NossosMuseus/Museule-Cienciasda
Terra--MCTer-180 ou peldacebook: https://wwwacebook.com/MuseudeCienciasdaTerra/ .

5.8 Museu ltinerante de Neurociéncias

5.8.1 Modo de atuagcao do MIN na itinerancia

O museu atua com participacdo decerca40 voluntarios, envolvendo alunos da
UFRJ, alunos da escola visitadaaaboradores externos.eguipechegana escolainda no
periodo da manha para realizanantagem ds exposicdes e oficinas.

Sao realizadas diversas oficinas de praticas em neurociénciaamparada por
mediadores que recebem treinamento anteriormentéFRal, ou pelos préprios alunos da
escola visitada, que assistem as explicagfes de todos os modulos apresentados numa reuni
que ocorre ainda no periodo da manha.

Os mediadoreauxiliam os visitantes durante todos os momentos das ofidieasm
o0 participante manipular livrementes materiais expostpsaso o participante precise de ajuda
o mediador dnstigaa pensae vai construindo caminhos através de perguntas norteadoras.
As oficinas e préticas estimulam o raciocinio l6gico, habilidades motoras, concentracdo e
memoéria. Além disso, em todas as bancadas ha um banner explicativo ou uma prancha
didatica, onde estdo fotos e explicacbes sobre a oficina ou atividade propostéemae

gerador.

Foto5.111 Exposicdo do Museu Itinerante de Neurociéncias
Fonte:Facebook MIN

106



5.8.2 Descrigdo dos modulos expositivos do MIN

Atualmente o MIN conta com a oferta de diversas oficinas. A seguir estdo descritas as
oficinasobservadas em uma itinerancia em agosto de 2019 em uma escola de ensino basico
em Niter6i/RJ e num evento da SNCTa VI Feira Municipal de Ciéncia, Tecnologia e
Inovacdo de Niteréi em outubro de 2019 no Campo de S&o Bento em Niteréi/RJ. Vale
ressaltar queo museu compartilha em seu site institucional toda a descricdo e material
utilizado nas oficinas, com intuito de auxiliar os interessados a reproduzirem as atividades
onde quer que estejam, inclusive com materiais para download. As atividades saoeevistas
aprimoradas constantemente, além de novas oficinas serem incluidas no cardapio.

Os tipos de material didaticomostrados nas oficinaauxiliam no processo de
aprendizagem deneurociéncias pois através do toque e da visualizacdo o cérébro
estimulado. Essas atividad&deiscontribuempara a construcdo de representacdes mentais a
partir de objetos concretos

Quadro 2 Modulos e fotoglo Museu Itinerante de Neurociéncias

1. Microscopia

A bancada é composta por 6icnescépioscom
laminas de 6 cortes especificos(hipocampo,
cerebelo, retina, ovo deaeniasp., corte histoldgice
com cisticerco e piolho). Ao lado de ca
microscopio ha uma pancha didaticamostrando
uma fotografa do item a ser visualizadoAs
explicacbes e acompanhamento dos mediag
permite constuir e ampliar conceitosa partir da
observacdo dos materiais e debates sobre o qu
observado.

Foto5.112 Bancada microscopia
Fonte:Foto da autora

2. Capacete dos circuitos

Para a realizacdo dessa oficina é necessapel
impresso do capacete do cérelemn 0s circuitog
desenhadqsgiz de cera ou lapis de gotesourae | ¥
fita adesiva. Este capacete tem por finalida

auxiliar no ensino das funcdes e localizacbes
estruturas corticais, das conexodes entre as div
areas de maneira ludica e divertifaplicamse as
principais funcdes de acordo com a idade de

participante. Depois de pintarem o0 desenhg

capacete € montado. Foto5.113 Capacete dos circuitos
Fonte:Foto da autora
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3. Macroscopiai Neuroanatomia Humana
Comparada

Nessa oficiha ha a xposicdo de pecas
anatomicagplastinadaslo sistema nervoso de
humanos e outros animais, onde 0s participg
podem manipular as pecas@nheceras diferenteg
estruturas que compdem este sistema. Os mon
abordam sobre a organizacéam sistema nervose
explicam as funcdes desempenhadas pelas \
areas e estruturas.

Foto 5.114 Anatomia comarada

Fonte: Foto da autora

4. Capacete do cérebro

Para a realizacéo dessa oficg@mnecessariopapel
impresso do capacete do cérebriz, de cera oy
lapis de cor tesourae fita adesivaO objetivo da
atividade € dar a base de neurociénc
contextualizado com situacbes e ocasgeomuns
ao dia a dia Os mediadores explicam sobes
funcdes e localizacBes das estruturas cortiédésn
de buscaedlucidar as diferencas entéeea debroca
(expressdo da linguagem) &ea de Wernickg
(compreensdo da linguagem)Os participante
pintam as areas estudadas e montam o capacetg

Foto5.115 Capacete do cérebro

Fonte:Foto da autora

5. Prosddia emocional

Para essa oficina sdo necessatiois participantes
dois camcetes do cérebro comelcro ou espacg
para afixar cads cartas com frases de contel
linguistico (frases neutras)kartes das emocde
(alegria, tristeza, medo, surpresa, raiva e nejfila
adesiva ou velcro para fixar as cartas atividade
comeca gando ogarticipants colocan o capacets
de cérebro na sua cabeca e logo em seg
sorteian uma carta da emocédo e fimana no
capacete do adversario sem que 0 proprio &g
seguidao adversario fara o mesmo. Ambos te
que ler uma frase neutra gestd numa carta, qu
também sera sorteada para o0s participa
introduzindo entonagbes e recursos prosod
correspondentes a emocéao da carta que esta prg
capacete, e com isso @utro participante dever
identificar a emocdo que esta sendo expreSs
objetivo é aresentar os aspectos neuroldgi
envolvidos na expressdo e compreensao de eg

emocionais a partir da andlise de aspe

Foto5.116 Cartas das emoc¢des
Fonte:Site Ciéncias e cognicao
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http://www.mcv.ufes.br/plastinacao

prosodicos da fala e da linguagem corpa
ressaltado a importancia da integracdo d
atividades intehemisféicas do cérebro para
comunicacao.

6. Aprendizagem motora (estrelinha)

Paraessaoficina sdonecessariosspelhopapelcom
desenhode uma estrela lapis cronébmetroe fita
adesiva.O espelhodeveficar perpendiculai folha
de papel com desenhoda estrela. O participante|
deveseguiro contornodo desenh@uiandoasméos
atravésdo olhar pelo espelho,para isso tera 30
segundo cronometrados.Se ndo conseguir de
primeira podetentaroutrasvezes.No final devese
analisar a diferencados contornosda estrela O
mediadorinterageexplicandosobre a necessidadyi
detreino dapartevisual e motoraparaaprimoraras
atividadegealizadas.

Fonte:Foto da autora

Foto5.117 Aprendizagem motora

7. Cubo magico

Os objetos utilizados nessa oficina sdo um ¢
magico simples 3x3x3 cm e um cubo még
adaptado para deficientes visuais. O objetivo € fi
com que o participantetrabalhea sualégica paraa
resolucdo de um cubo magico. Aprender a
identificar os algoritmos existentespararesolvero
Cubo Mégico, dicase caminhos Demonstrarcomo
um deficientevisual iria montarum ACubo Magico
Ad apt atrdvesdalogicado dado,emquecada
lado do cubo possuipontosde cristaisde 1 a 6,
comoformadeguia

N
Fot05.118 Cubo mégico
Fonte:Foto da autora

8. Pintando o cérebro

Para essa oficina € necessario prep
antecipadamente pequenos cérebros de gesso |
e prenddos em @zinhas de sorvete. E, no mome
da realizacao, ter: pincéis, tintas de cores varig
aventais, isopor ou outro materidgd suporte par;
secagem dos cérebros epos plasticos com agl
(para limpar os pincéisO objetivo é onhecer @
formato do cérebro e seus hemisférios
mediadores também explicam solag funcbes ¢
localizacBes das estruturd3s participantes pintar
seus cérebros de gesso e deixam secando no su
depois voltam para buscar e levar para casa.

Foto5.119 Pintando o célao
Fonte:Foto da autora

9. Pintando o cisterco
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Para essa oficina ¢é necessario prep
antecipadamente pequenos cérebros de gesso K
com um ou mais orificios e prenttss em @zinhas
de sorvete. E, no momento da realizacéo,

pincéis, tintas de cores variadas, aventais, isop(
outro material de suporte para secagem

cérebros, @pos plasticos com agypara limpar og
pincéis) e massinha de modelBssa oficina tem

mesma base que a APin
diferenca ge a massinha de modelar servira g
tapar os orificios no cérebro de gessOs
mediadores explicam que os cérebros sadios
agueles que tem o tecido integro, enquanto aq
que apresentam orificios, sdo os que possuem ¢
teciduais causadas pelarda de Taenia soliur
(cisticerco), que se desenvolve em diferentes tec
mole de humanos, inclusive o tecido nervoso. E
parasita pode ser adquirido por maus habitos
higiene. Essa oficina mostra a necessidade
educacdo sanitaria para manter segdnidade dog
aspectos morfofuncionais do sistema nervq
explicando os problemas que sdo acarretawss
funcdes docérebro quando ha contaminacéo

ovos de Taenia solium.Depois disso, ®
participantes pintam seus cérebros de gesso, q
foram concaados com amassinha de modelar,
deixam secando no suporte, depois voltam

buscar e levar para casa.

Foto5.120 Cartaz da oficina pintando o

cistecerco
Fonte:Foto da autora

. 10. Multilinguismo: que universo é esse?

Para essa oficina sdo necessamateriais visuais
previamente preparados, comeartelas comn
nameros entibras elingua portuguesaadelas corm
as letras do alfabetoartelas com representacdes
libras elinguaAmericana de Sinais (ASL}artelas
com vocabulario e estruturas emglés escritg
(cumprimentos) e os sinais em A®Lcartela com
jogo da memoéria de letras do alfabeto ¢
representacdo em LibrasAo interagir com @
participante omediador estimula a cwsidade €
atencdo, utilizando diferentes materiais e recu
para despertar consciéncia sobre o aprendizag
linguas, considerando diversidade, inclusao

compreensao global dos aspectos multilinguisti
O objetivo € interagir com o publico, buscar
refletir sobre o aprendizado de lingu
reconhecendo o universo da comunicacamss
diferentes linguagens utilizadas no mundo

atualmente

Fonte Foto da autora

Foto 5.12IMult misfﬁo .
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11.Simon cérebro

O equipamento consiste em um desenho later:
um cérebro em alto relevo, que tem 4 areas col(
remetendo as partes do cérebro, onde a part
vermelho € o Lobo Frontal, em amarelo o Lg
Parietal, em azul o Lobo Occipital e em verds
Lobo Temporal, ligados a 4 botbes das cor
correspondentes, todos afixados numa me
estrutura. Cada area contém uma pequena lam
que acende ao apertar 0o botdo corresponden
participante observa a sequéncia de cores
acendem no cérebro e em seguida deve aper
botdo correspondente. As sequéncias Vvao
tornando mais longas a medida que o particip
aperta os botdes na sequéncia correta. Com
atividade podese trabalhar 0o mapeamer
encefélico e contextualizar com suas respect
funcBes, além dexercitar a memoria eesvir como
importante mecanismo para o trabalho cognitivo
integracdo sensorimotora

Foto 5.22 Simon Cérebro
Fonte: Foto da autora

12. Desafio 2 D' Tangran

Os objetos utilizados nessa oficina sé&xgs de
madeira ou plastico com modelos de deser
diversos.O objetivo é mantar as formas (quadradg
retangulo, cruz,coracdo e ovo) usando peg
bidimensionais.E possivel eplorar e identificar
propriedades geométricas elementarpsligonos
semelhante<irculose silhuetas comparare medir
comprimentos, areas e amplitude de angulos
observarrelacéesde simetriaaxial, congruénciae
semelhancaentrefigurasplanas Além de analisar
asrelacbesnétricas:areae perimetro

Foto5.123 Tangram
Fonte:Foto da autora

13.Desafo 3Di Cubo soma

Os objetos utilizados nessa oficina sé&xgs de
madeira ou plastico em 30D objetivo € rontar
diferentesformas tridimensionaiscom as pecasdo

cuba E possivelapresentae reconheceps cubose

seuselementogveértices facese arestasg analisar a

praticadasformasparao desenvolvimentale ideias
geomeétricagspaciais

Foto5.124 Cubo soma
Fonte:Foto da autora
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14.Lbgica e cognicaororre deHanoi

A torre € compostapor umabasecom trés pinose
setediscos (o numerode discospode variar) com
diferentesdidmetrosorganizadosdo maior parao
menor. O objetivoconsiste em deslocar todos
discos da haste onde se encontram para uma
diferente, respeitando as seguintes regras: des
um disco de cada vez, o qual devera ser o do toy
uma das trés hastesada disco nunca podera §
colocado sobre outro de didmetro menNessa
oficina é possiverabalhamo participantealégicae

estimularo raciocinia Foto5.125 Torre de Hanoi
Fonte:Foto da autora

15. Leitura e escrita em braile

Para essa oficina sdo necesséariosages com (
alfabeto braile, tampas plasticas de refrigeran
bandeja de isopor com seis furdwros e folders
com texto embraille real reglete e pungd O
mediador apresenta ao participante funcionam
do sistema de codigo de leitura e escrita Brag
Esclareceque o alfabeto Braille é um sistema
leitura e escrita com pontos em afelevo numa
superficie, que representa qualquer alfal
convencional e O peta pgleg
normalmente pelas pontas dos dedagartir da
detecdo dos diferentes relevos e texturg
Utilizando a bandeja de isopor e as tampas plas
0 partigpante podera formar um codigo
linguagem baseado na combinagao entre 06 p(
dados em celas Braillealém de experimentar
reglete e a puncao.

Foto5.126 Materiais em braile
Fonte:Foto da autora

16. Discriminacao tatil

Para realizagdo dessa oficina o participante de
ser vendado. Ele deve elevar os bracos a frent
corpo, com uma caneta hidrocor o mediador m
um ponto de maneira aleatéria, podendo ser
bragcos ou nas méaos do participante. Em seg
utiizando uma caneta de cor diferente,
participante tenta fazer o ponto no mesmo local
o mediador fez inicialmente. O participante tirg
venda e, junto com o mediador, analisa
proximidade ou distancia entre 0s pontos. Foto5.127 Discriminac&o tatil
mediador explica sobreo mapa cortial do Fonte:Foto da autora

Homunculo de Penfield sensorigluerepresenta a
regides mais sensiveis do corpo, e com mai
aglomeracdes sensoriais (maos, labios, bochee

pes.

112



17. Arte e maginacao

Para essaoficina sdo necessarios materiais p
desenho (folha, lapis, lapis de cor, giz de c
canetinhas) e imagens daquidna e a@manita
Muscaria O mediador comeca pedindo ao visita
gue desenhe algo simples e familiar. Depois
desenhe um animdtm segiida € solicitado que e
desenhe umd&quidna euma Amanita muscar,a
alguns participantepodem ndo compreender o0
€ pedido pelo fato de ndo conheceremas o
mediador os estimula a desenhar.Apos eles
desenharem lhes @ostradoas imagengeais das
figuras pedidase explicase o contexto inserido
Neste caso oérebro esta dado a fatores
conhecidos, e quando ndo possuimos nenf
referéncia a algo conhecido, acabamos imagin; i

e criando algo que possa se aproximar dessa f| Foto5.128 Figuras utilizadas na oficina arte

desconhecidaD objetvo € estimular a memoria e imaginacao
criatividade. Fonte:Site Ciéncias e cognigdo

18. Magia e agéo

Os matemis utilizados para essa oficina sdo: U
camera escura com luz negcanfeccionadacom
caixa de papeldolcpol gel com tinta de marcad
fluorescente papel toalha sabonete liquidp
depdsito com agua com bica um lalde com
graduacdoOs participantes esfregam em suas
uma mistura de alcool gel com tintamarcador de
texto fluorescente eem seguiddavam as mao
como o habitual. A verificagdo se a higienizacéo
maos foi eficiente e preventiva cont@ntaminacaq
de parasitos é realizadaa camara escura co
lampada de luz negra, na qual sera possivehs
areasfima | | avadaso OaObjeti‘mVé Foto5.129 Camara de luz negra
ensinara importancia da lavagem das maos, cc Fonte:Foto da autora
medida profilatica contra contaminacdo |
parasitas (bactérias, virus protozoarios e helmin
Além de estimular o uso racional da agua.

19. O quanto vocé é criativo?

O mediador entrega a cada participante uatbaf]
impressa convarioscirculos ou cruzes lapispara
gue eles desenhem. O mediador usa um cronér
e marca 60 segundos para execucao da ativida
objetivo € stimular a criacdo de imagens a partir,
pontos especificos, utilizando a memoria €
criatividade
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Foto5.130 O quanto vocé é criativo
Fonte:Foto da autora

20. Aprendendo a surfar

Os objetos utilizados nessa oficina séravgtos €
materiais naturais de madeira reaproveitados; |
passas, chocolate ou jujubas coloridas aromatizg
Borrifador para aromatizao ambiente; Essénc
aromatica; Caixinha de musitauso de Aplicativg
com sons da natureza; Tapetes/Cangas.

A atividace comecaom o uso do jogo Kaplanhum
jOogo orgéanico e cooperativo, composto por 43 p¢
de materiais naturareaproveitados, no qual a reg
€ simples, o participante escolhe trés pecas

compor a base, e tensa equilibrar todas as outr
pecas sobre essa base, caso caia, 0 jogo retii
seguidapratica de respiracdo, sensacdes, son
pensamento$ estindo sentads ou deitads Sera
utilizado aplicativo com sons da natureza e

aromatizante seréolrifado no ambienteNa parte
seguinte os participantes devem estar sentados
pratica de fmindfulnes® com abordagen
experiencial multissensoridl ver, tocar, cheirar
saborear e engolit sentada. Sera utilizada uyv
passas, chocolate ou jujubas coloridas aromatizg
Ao final de todas apraticas, 0s participantes que ¢
sentirem a vontade compartilhaua experiéncia.

Foto5.131 Objetos da oficina aprendendo &
surfar
Fonte:Foto da autora

21. Adaptacao tatil

Para essa oficina sdo necessaplacas feitas cor
diferentes texturas, podendo $ias de diferente
gramaturas feltro, EVA, cortiga, entre outroO

participante deve estar vedado ou de olhos fech
e tentara identificar qual textura é corresponder]
peca que esta exposta e assim encontrar uma
com gramatura idéntica para dar continuidade
jogo. O objetivo € perceber a diferenca de toc
deslizar os dedos sobre uma superficie e identi
texturas diferentes, e elucidar que sensacoes

sofrem adaptacéo.

Foto5.132 Adaptacéo tatil
Fonte:Site Ciéncias e Cognicdo

22. Percepcao tétil

Para essa oficina é necessario montar uma (
fechada com um orificio onde a méo entre. De
da caixa deve conter objetos variado€
participante colocara uma das maos na caix
pegard um dos objetos em sua maseen retirar dg
caixa, somente com d¢ato, descrever o objet
dando caracteristicas como textura, for

consisténciae pelo tatodescobrir qual € o objeto

Foto5.133 Caixa de percepcéo tatil
Fonte:Foto da autora
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5.8.3 CondicBes necessarias para itinerancia do MIN

Parasolicitar a itinerancia, escolas publicas ou particulares, devem fazer inscricao
prévia. As escolas devem ter pelo menos tumhsaensinofundamentall e/ouensinomédio
e atividades letivas no turno da targeisas apresentacdes sao feitas nessmdo.Além de
um espaco coberto para alocar as exposjcéesas condicdes com relacdo a alimentacao,
comprometimento dos professores locais, copia de materiais e organizacao de pessoal também
séo acordadas.

As escolase prefeituraspodem fazer anscigéo paraitineranciano site do museu,
geralmente do més de agosto até novenibevido a grande procura ha alguns critérios para
selecionar os contemplado8po6s as mscricbes serem analisadas, os contemplados séo
selecionados e distribuidos no calenal@ie ano seguinte. As itinerancias ocorrem numa sexta
feira, uma vez por més, no periodo da tarde. O numero de selecionados anualmente gira em
torno de 5 escolas, mas pode variar de acordo com a agenda do ano seguinte.

O museuatua nos municipios da Regi#etropolitana do Rio de Janeirdlém das
visitas em escolasatnbémfaz apresentacfesm eventos especiais como feiras, féruns e
SNCT. A disponibilidade para esses convites especiais € analisada pela equipe e séo feitos
acordos quanto a infraestrutura.

Mais informacdes sobre servigo de itinerancia podeser solicitads através do €
mail : museuitinerante@cienciasecognicao.augpresencialmente na A€arlos Chagas, 373
Bloco: G Sala G&15, llha do Fund&oRio de Janeiro / RJlTambémpelo telefone: (21)
987430444, pelo Facebook: https://www.facebook.com/museuitinerantedeneurociencias/ ou

pelo site: http://www.cienciasecognicao.org/min/ .
5.9 Museu lItinerante do Inmetro
5.9.1 Modo de atuacéao do hdeu Itinerante do Inmetra itinerdcia
O micro 6nibus do Museu Itinerante do Inmetro, chamado de Metromovel, € o local
onde ocorrem as apresentacoes. O veiculo € preferencialmente estacionado na parte interna dc

local onde estda ocorrendo a itinerancia. Mas em escolas ou locais ondeajado h

estacionamento o veiculo é parado na porta de entrada para entrada e saida dos visitantes.
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As dindmicas e explica¢des dentro no metromovel séo feitas por um coordenador e um
mediador. Como o veiculo comporta entre 12 e 15 pessoas, é feita a d&irderigrupos de
pessoas para conhecer a parte interna, ver 0s equipamentos e assistir as apresentacdes. Todc
0s equipamentos utilizados ja estdo dispostos em bancadas ou afixados nas paredes internas

do veiculo.

I LS

pivulgacao cientifica
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Foto5.134 Metromoével
Fonte:Foto daautora

5.9.2 Descrigdo dos modulos expositivos daséu Itinerante do Inmetro

Os moddulos e equipamentos descritos abaixo fazem parte da estrutura do metromovel
e foram descritos a partir da observacdo de uma itinerancia realizada em agosto de 2019 em
uma escola de educacdo basica em Duque de Caxias/RJ. A inclusdo ou exclusdo de itens
podem ser feitas ja que as bancadas internas do veiculo, onde o0s objetosaghis,atao

adaptaveis.

Quadro 510 Médulos e fotos do metromével

1. Video explicativo

Dentro do micro 6nibus ha um aparelho telev
onde é transmitido um video explicativo so
metrologia e sobre as atuagdes do Inmetro.

Foto5.135 Vista interna do metromoével
Fonte:Foto da autora
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2. Eficiéncia

Nesse modulo ha 2 edidores de energia elétrig
um eletromecéanico e um eletrdnico, estdo acopl
a trés lampadas diferentes, uma de led,
fluorescente e uma incandescente e cada ums
atrelada a um interruptor. Ao ligar cada uma
luzes é possivel visualizar no didor a energig
gasta. O objetivo étrabalhar o conceito d
eficiéncia energética de cada tipo de lampada.

Foto5.136 Bancada de medidores
Fonte:Foto da autora

3. Bancada de luzes

Nesse moédulo ha 3 holofotes de luz nas cores

vermelho e verde sabtgados apontados para
parede. Qobjetivo édemonstraa formacao do arc
iris, assim como a luz visivel e a mistura
formacao de cores.

Foto5.137 Bancada de luzes
Fonte:Foto da autora

4. Microsopia

Nesse modulo hd uma bancadantendo um
microscépio utilizado para contagem de célu
gue esta acoplado a um aparelho televisor para
melhor visualizac&o.

Foto5.138 Microscépio do metromovel
Fonte:Foto da autora

5.9.3 Condi¢Bes necessérias panaerancia do Miseu ltinerante do Inmetro

O projeto atua nos municipios da Regido Metropolitana do Rio de Janeiro. As escolas,
prefeituras e outros 6rgdos podem fazer a solicitacdo da itinerdncia. Também atende em
eventos especiais como feiras, forenSNCT. Nao requer nenhuma estrutura especifica, ja
gue todas as coisas necessarias vao dentro do proéprio veiculo, inclusive suas bancadas de
exposicdo. Somente sdo acertadas questbes com relacdo a horarios, banheiros e alimentacéo.

O servico de itineranai pode ser solicitado através demail institucional
divulgacaocientifica@inmetro.gov.lmu presencialmente na AWossa Senhora das Gracas,

50. Xerémi Duque de Caxias / ROutras informacdes podem ser dadas pedefone:(21)

21453108 ou pelaite: http://www.inmetro.gov.br/museu/ .
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5.10 Museu Nacional Vive nas Escolas

5.10.1 Modo de atuacdo do Museu Nacional Vive nas Escolas na itinerancia

De acordo conas areas dmteresg escolhida pel&scolao material € separado para
itinerdncia. A mostra é composta por até 42 itens da Colecdo Did@atiotifica da SAE e
tem como objetivo, promover a educacéo, a popularizacédo das ciéncias, ampliar o acesso da
comunidade est¢ar ao patriménio cientificaultural e possibilitar situacdes que estimulem a
construgéo de novas aprendizagens.

As visitas sdo feitas durante o horario escolar, e para maior aproveitamento a
itinerancia ocorre entre 10 e 15h, para que os dois turnadia @ossam ser contemplados.
As bancadas com os objetos contam com educadores museais, mediadores e/ou técnicos dc
museu para explicacdo. Por questdo de organizacdo, os objetos séo distribuidos em 4 mesas ¢

séo atendidas no maximo 150 pessoas por hora.

Foto5.139 Banner de apresentacdo do projeto Museu Nacional Vive nas Escolas

Fonte: Facebook

5.10.2 Descricdo dos modulos expositivos do projeto Museu Nacional Vive nas Escolas

Os moébdulosexpositivos do Museu Nacional Vive nas Escolas g@mpostos por
objetos do acervda SAEMuseu NacionalAs informagdes sobre o acervo das itinerancias
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foram cedidas pela coordenacdo do projeto em entrevista. Logo, dividiremos os objetos de
acordo com seu modo de preservacao e/ou categorias.

Quadro 511 Médulos e fotoslo Museu Nacional Vive nas Escolas

1. Animaltaxidermizado

Diversos animais taxidermizados. Entre e
Cachorro do mataJacaré papo amacglPinguim
Quati, Saguido-tufo-branco, Preguica, Gamb
Tucano, Arara, Raposinh@aamanduaOs animais
sao utilizados para explicagcdo sobre sua vid
reproducdo, além de sua interacdo com a naturg

Foto5.140 Animais taxidermizados
Fonte:Facebook

2. Animal dentro de vidro com materi
conservante

Diversos animais dentro de vidro em solug
conservantes. Entre elesSapq Siri, Calango
Tamarutaca Metamorfose da (dCoral cérebrg
grande caranguejo, Cobra coral verdadeirs
Mugum, Concha gastropode  Aranha
CaranguejeiraEscorpidao AfricanpCobra @& duas
cabecgas Escorpido amarejo Cavalo Marinho
Tubardo martelo (filhote) Piranha Tartaruga
Codorna, Pererec®s animais saatilizados parg
explicacdo sobre sua vida e reproducgédo, alén
sua interagdo com a natureza.

Foto5.141 Animais preservados
Fonte:Facebook

3. Réplica do sarcofago

Réplica em proporcdo reduzida. Utilizada p
discutir com o publicoos costumes das antig
civilizacbes e o processo de mumificagcao.

Foto5.142 Sarcofago
Fonte:Facebook
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4. Material fossilizado

Fossil de troncoFdéssil de peixeUtilizados para
explicar sobre o processo de fossilizagag
preservacdo dessesnateriais. Além das e
geoldgicas da Terra.

Foto5.143 Fésseis
Fonte:Facebook

5. Caixa entomologichorboletas

Caixa de madeira com visor de vidro transpary
contendo colecdo de borboletdds animais séay
utilizados para explicacdo sobre sua vida
reproducao, além de sua interagdo com a naturg

Foto5.144 Caixa de borboletas
Fonte:Facebook

6. Caixa entomolégicasetos

Caixa de madeira com visor de vidro transparsg
contendo colecdo de inseto®s animais Saf
utilizados para explicacdo sobre sua vida
reproducao, além de sua interacdo com a naturg

Foto5.145 Caixa de insetos
Fonte:Facebook
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7. Esponja marinha

Material em tamanho real preservad@®s
mediadores explicam sobre curiosidades de
habitat, além de sua fisiologia e anatomia.

Foto5.146 Esponja marinha
Fonte:Facebook

8. Concha
Material em tamanho real preservad@®s
mediadores explicam sobre curiosidades

caracteristicas, além de sua funcdo e composici

Foto5.147 Concha
Fonte:Facebook

9. Estrela do mar

Material em tamanho real preservad@®s
mediadores explicam sobreurmsidades de se
habitat, além de sua fisiologia e anatomia.

Foto5.148 Estrela do mar
Fonte:Facebook

10.Bolacha do mar

Material em tamanho real preservad@®s
mediadores explicam sobre curiosidades de
habitat, além de sua fisiologia e anatomia.

ot05.149 Bolacha do mar
Fonte:Google imagens
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Essesséo alguns dos objetos utilizados atualmente, entretanto a quantidade e o acervo
podem variar de acordo com a disponibilidade. A $Alseu Nacional, que administra o
projeto Museu Nacional Vive nas Escolas, possui diversas colecfes (colecdo entomoldgica,
zoologica, paleontologica, geologica, além de objetos do Egito antigo) e faz empréstimo

dessas cole¢des, o que também pode comprometer a disponibilidade de material.

5.10.3 Condicdes necessarias para itinerancia do Museu Nacional Vive nas Escolas

O projeto é destinado as escolas, publiegsirticulares, de Educacdo Basica situadas
a no maximo 50 km do Museu Nacional (Quinta da Boa Vista,isB&o Cristévao, Rio de
Janeiro). Para a realizacdo da itinerancia a escola deve disponibilizar uma areadeohe
minimo 25m.

A selecdo acontece através de sorteio dos inscritos. As inscricdes sdo feitas atraves de
formulario eletrénicono site da SAE. A cada més sdo contempladas 4 escolas (3 escolas
publicas e 1 escola privada).

Mais informacdes sobre o s@o de itinerancia pode ser solicitado através -tioaé
institucional mnvivenasescolas@mn.ufrj.brOutras informacdes pelo telefone: 21 3938
1246 ou presencialmente na Quinta da Boa Vista, s/n°, Sdo Cristovéo. Rio deiJRdeiro
https://saemuseunacional.com/musagionalvive-nasescolas/

https://www.facebook.com/saemuseunacional/
5.11 Sesc Ciéncia
5.11.1 Modo de atuacdo do Sesc Ciéncia na itinerancia

A atuacdo se da através de visitas diretanmepgdocais combinados, podendo ser
pracas, parquesscolas e, também, convites especpsa SNCT e outros eventosSao
montadas bancadas para a exposi¢cdo dos acervos des.0Dgtmediadores auxiliam nas

explicagbes guiam asoficinas tematicasOs materiaisdevem ser manusead@sara maior

interacdo com as atividades propostas.
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Em um ambiente propicio

a novas descobertas,
histérias-lendas-mitos sobre
cientificas convidam |}
ra refletir sobre as

| questdes

Foto5.150Placade um dos médulaodo Sesc Ciéncia
Fonte: Foto da autora

5.11.2 Descri¢cdo dos modulos expositivdssc Ciéncia

Os equipamenwoutilizados nas exposi¢cdes do Sesc Ciéncia podem variar de acordo
com a disponibilidade a$ itens na regional correspondent®s itens listados abaixsdo a
unido deequipamentoapresentados no site do Sesc Ciéncia e equipantwueasstavanrem
uma itineénciaobservadaem junho de 201%0 parque da Quinta da Boa Vista, Rio de
Janeiro/RJ As regionais tém autonomia para realizar outras atividadessa mesma
itinerancia citadapor exemploforam realizada®ficinas de xilografia e pinturavisivel,

todas executadas pela regional Sesc Rio

Quadro 512 Médulos e fotoslo Sesc Ciéncia

1. Bicicleta geradora (gerador eletromecéanico)

Uma bicicleta acoplada a um painel que apres
marcacdes de poténcias indicadas que S
iluminadas por lampadas. O objetivo é
transformacdo da energia mecanica em elétric
medida que a pessoa pedala na bicicleta a en
gerada nesse movimento é convertida em eng
elétrica, e assim as lampadas do painelcamnden
de acordo com a poténcia correspondente qu

Foto5.151 Bicicleta geradora
gerada. Fonte: Foto da autora
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2. Historias, mitos e lendas da ciéncia (Fones
ouvido)

Uma estacdo com varios fones de ouvido ond

transmitehistorias, mitos e lendas da ciéncia e g §
devidas explicagbes a Iluz do conhecime g

cientifico.

Foto5.152 Historia, mits e lendas da ciénci
Fonte: Foto da autora

3. Gerador de Van der Graaf

O equipamento € composto por um motor

movimenta uma correia e estdo acoplados a
esfera metalica. A correia atdté® com doig
eletrodos em formato de escova que e
acoplados, um na parte inferior e outro na p
superior do sistema da correia e ligado a eg
metalica. Ao girar o atid fara a parte inferior ficg
carregada negativamente e assim a parte suf
ficard carregada positivamente. Essa carga pog
na parte superior ira gerar um campo elétr
fazendo com que as moléculas de ar se ioniz¢
atraia elétrons. Com a partuperior carregad
positivamente, a superficie externa da es
metalica também ficara carregada. Assim
demonstrada a agéo da eletricidade, produzin
efeito de arrepiar os cabelos de quem toca
esfera, pois o cabelo fica eletrizado com carga
mesma polaridade, que consequentemente
repelem.

Foto5.153 Gerador de Van der Graaf
Fonte: Foto da autora

4. Pista de loop

Consiste em uma pista acoplada a uma base,
sao lancadas bolinhas de com diferentes taman
massas. (&xperimento auxilia na compreenséo
conceitos fisicos relacionados a forca de at
resisténcia do ar e conservacao de energia.

Foto5.154 Pista de Loop
Fonte: Foto da autora

5. Ligquido em rotacdo (Simulador de for
centrifuga)

Esse equipamento € composto por um sist
fechado, uma caixa transparente de fo
retangular com agua em seu interior acoplag
uma manivela. Ao girar a manivela a agua qug

encontra no interior do recipiente tende a||

concentrar nas laterais formandima curva. (

124




objetivo é demonstrar a for¢a centrifuga. B
principio € muito utilizado em brinquedos
pargque de diversdo e na sua maquina de lavar.

Foto5.155Liquido em rotacéo
Fonte: Foto da autora

6. Pesos e roldanas

Pesos suspensos estéaxoplados a polias
roldanas. O objetivo é demonstrar o funcioname
das polias e roldanas através dos conceitos de
e forca. E necessario que uma pessoa pu
sistema de peso, observando e comparang
quantidade de roldanas fixas e moveis de cadla
e o esforco necessario para levdot em cada
situacgao.

Foto5.156 Pesos e roldanas
Fonte: Foto da autora

7. Teste de nervos

Esse equipamento é composto por uma barr
metal contorcida e uma argola de metal presa ¢
suporte. Ovisitante deve passar a argola em v
da barra de metal, sem encostar nela. Quando
contato entre elas, o circuito se fecha, e soa
alarme e uma luz se acende.

Foto5.157 Teste de nervos
Fonte: Foto da autora

8. Consumo das lampadas

O equipamento € composto por dois bog
interigados a um botdo, um bocal com u
lampada incandescente e outro com uma lam
de led. Os dois estdo acoplados a um mediddg
consumo de energia. Ao acender uma

lampadas o medidor mostra no visor asomo. O
objetivo € demonstrar a quantidade de ene
elétrica com cada uma das lampadas e compa
consumo, além de despertar a ideia de cons
consciente e a eficiéncia das lampadas led.

Foto5.158 Consumo das lampadas
Fonte: Foto da autora

9. Pé&dulo de Newton

Sistema de péndulos de tamanho e massa ig
subjacentes uns aos outros e presos a uma
estrutura. Esta relacionado aos conceitos sol
conservagao de energia e momento linear.

Foto5.159Péndulo de Newton
Fonte:Googleimagens
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10. Globo de plasma

O equipamento consiste em uma esfera de \
com gas a baixa pressdo no seu interior (0s

utilizados séo argdnio e néon) e por um eletr
central de alta voltagem que provoca ionizacag
gas. Quando o visitante aproxirma maos do glob
funciona como um corpo aterrado e o can
elétrico se torna mais intenso, formando file
elétricos. O objetivo € discutir conceitos fisig
como o efeito fotoelétrico e plasma da matéria.

Foto5.160Globo de Plasma
Fonte:Google imagens

11. Planetéario

Uma viagem pelo universo, curiosidades sobrsg
estrelas, planetas e galéxias. Na cupula infl

simulase a observacdo do céu e os visitantes t( ik

oportunidade de identificar estrelas, constelaco) f§

planetas.

Foto5.161Planetario Ses€Ciéncia
Fonte:Portal de noticias G1

12. Valise rastros evolutivos

Traz um passeio pela evolu¢cdo humana, abord
conhecimentos de biologia, histéria e antropolo
Possui maquetes, objetos, modelos de humang
tamanho natal, vestimentas de diferent
civilizacbes e ilustracbes, além de jogos
representam as transformacgdes sociais e cult
do homem.

Foto5.162 Valise rastros evolutivos
Fonte:Arquivos do Sesc Ciéncia

14. Xilografia

A oficina é realizadautilizando folhas de pape
placas de EVA, tinta e um material pontiagudo.
O participante pode desenhar no EVA utilizand
material pontiagudo como forma de escrita.
passar tinta na placa e sobrepor em uma folh

papel o desenho saird como aarimbo.

Foto5.163Xilografia
Fonte:Foto da autora
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