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RESUMO

Existe atualmente um aumento indiscriminado do uso dos recursos naturais pela populacéo
mundial e por isso, hd uma urgente necessidade de informar as pessoas da importancia do
cuidado com o meio ambiente. A educacdo ambiental constitui-se como facilitadora do
processo de compreensdo sobre a sustentabilidade, que busca o equilibrio entre o social, o
econémico e o ambiental. Neste sentido, a realizacdo de atividades que tratem de educacao
ambiental nos museus de ciéncias pode se constituir como ferramenta chave para o fomento das
discussbes sobre o tema. A utilizacdo de um jardim sensorial em ac¢bes de popularizacdo da
ciéncia, pode auxiliar no desenvolvimento de cidaddos mais conscientes sobre as questdes
ambientais, pois com o contato direto com 0s recursos naturais, pode haver uma melhor
compreensdo da importancia destes recursos para o processo de preservacdo ambiental. Este
trabalho tem como objetivo desenvolver um projeto de jardim sensorial na Casa da Ciéncia —
Centro Cultural de Ciéncia e Tecnologia da Universidade Federal do Rio de Janeiro (UFRJ),
para que sejam realizadas atividades de educacdo ambiental e cientifica a partir dele. A pesquisa
sera dividida em duas partes, sendo a primeira o desenvolvimento do projeto de construcéo do
jardim. A segunda parte se detera na elaboracao de um roteiro de visitacdo e atividades para a
utilizacdo do jardim sensorial. Assim, o projeto busca ofertar uma estrutura inclusiva que
favoreca a construcdo de roteiros que possibilitem ndo sé a aproximacdo do publico com a
natureza, mas também a criacdo de espacos de didlogo sobre a sustentabilidade e as relagdes do
homem com o ambiente.

PALAVRAS-CHAVE: Educacdo Ambiental; Museus de Ciéncias; Jardim Sensorial
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ABSTRACT

There is currently an indiscriminate increase in the use of natural resources by the world
population and therefore there is an urgent need to inform people of the importance of caring
for the environment. Environmental education is a facilitator of the process of understanding
about sustainability, which seeks to balance the social, economic and environmental. In this
sense, the accomplishment of activities that deal with environmental education in the science
museums can constitute as a key tool to foment the discussions on the theme. The use of a
sensorial garden in actions of popularization of science, can help in the development of citizens
more conscious about the environmental issues, because with the direct contact with the natural
resources, there can be a better understanding of the importance of these resources for the
preservation process environmental. This work aims to develop a sensory garden project in the
House of Science, a science museum of the Federal University of Rio de Janeiro (UFRJ), to
carry out environmental and scientific education activities from it. The research will be divided
into two parts, the first being the development of the garden construction project. The second
part will focus on the elaboration of a visitation itinerary and activities for the use of the sensory
garden. Thus, the project seeks to offer an inclusive structure that favors the construction of
roadmaps that allow not only the approach of the public with nature, but also the creation of
spaces for dialogue on sustainability and the relationship between man and the environment.

KEYWORDS: Environmental Education; Science Museum; Sensory Garden
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1 INTRODUCAO

Meio ambiente e sustentabilidade sdo assuntos de grande importancia na atualidade.
Né&o se pode imaginar um planeta no qual ndo se promovam manifestacfes de cooperacao para
que a sociedade e a natureza caminhem juntos e em harmonia, e que assim possamos preservar

a vida em todas as suas formas. Costa (2019, p. 04) corrobora ao afirmar que:

Os individuos dependem dos recursos da Terra para sobreviver. Partindo desse
pressuposto, é de grande importancia que um relacionamento que envolva respeito,
cuidado e afeto com a natureza seja construido dentro da sociedade urbano-industrial,
tdo marcada pelo consumo, materialismo e desigualdades sociais.

A questdo ambiental ndo quer abordar somente a natureza, mas sim as questfes
socioambientais, mostrando a sociedade que precisamos caminhar lado a lado com o ambiente
natural. Assim, “[...] a educacdo ambiental ganha particular significado, por consistir num
conjunto de processos vivenciais cujo objetivo € sensibilizar os individuos e comunidades para
valorizagao do meio em que vivem.” (SCHEINER, 2014)

Com isso, se faz necessario levantar questfes sobre sustentabilidade, a fim de que as
informacdes pertinentes cheguem a todas as pessoas e, com isso, possamos dialogar, debater e
analisar criticamente o que é a sustentabilidade e de que forma podemos interferir positivamente
no meio ambiente, buscando a qualidade de vida.

Estudos apontam que ha um aumento indiscriminado do uso dos recursos naturais pela
populacdo mundial e, por isso, existe uma urgente necessidade de informar as pessoas da
importancia do cuidado com o meio ambiente. E preciso que as pessoas entendam que, 0 meio
em que vivemos, depende da sociedade para que seja um lugar mais sadio. Costa (2019) afirma
que “Se uma relacdo de empatia, respeito e pertencimento com a natureza ndo é estimulada
desde cedo na vida das pessoas, a reflexdo destes individuos sobre a necessidade de um elo com
esta, perde o sentido.” (p.04). Sobre a conservacdo ambiental, Almeida et al (2017) salientam

que:

A preocupacdo com a degradacdo ambiental tem levado a sociedade civil e as
instituicdes a uma procura cada vez maior por métodos menos agressivos de
desenvolvimento e por alternativas eficazes de sensibilizar e conscientizar a
populacdo quanto ao seu papel na conservagdo ambiental. (p.61)

A educacdo ambiental constitui-se como facilitadora do processo de compreenséo sobre
a sustentabilidade, que busca o equilibrio entre o social, 0 econdmico e o ambiental. Almeida
et al (2017) apontam que:

A educacdo ambiental [...] emerge com o compromisso de promover mudanca de
valores, comportamentos e atitudes na populacdo em geral, para que esta se sinta

12



inserida na natureza e possa interagir de um modo menos degradante. Um caminho
estratégico para esse objetivo seria a construgdo de um entendimento mais profundo
da importancia vital das fun¢bes ambientais proporcionadas pelo meio ambiente.

(p.61)

Neste sentido, a realizacdo de atividades que tratem de educacdo ambiental pode se
constituir como instrumento essencial para o fomento das discussdes sobre o tema. Um dos
locais onde essas a¢fes podem ocorrer, S80 0S museus e centros de ciéncias.

No que diz respeito a educacdo ambiental e aos museus de ciéncias, € importante
observarmos que 0S museus Sd0 espacos com grandes potencialidades na construcdo de
sociedades mais sustentaveis, visto que, em sua maioria, sdo locais de comunicagdo entre o
publico e as pesquisas realizadas na academia, contribuindo, desta forma, com o processo de
sensibilizacdo acerca das questGes ambientais.

De acordo com Scheiner (2014) “[...] os museus em todo o mundo foram levados a
ampliar seu papel como facilitadores de conhecimento sobre o meio ambiente”, ja que tém
grande potencial em promover mudanca na percep¢do do publico que o visita, sendo entdo
importante agente do desenvolvimento sustentavel.

E importante lembrar que:

[...] apds a Segunda Guerra Mundial, temas como conforto ambiental, atendimento a
novos tipos de publico, maior disponibilidade de informages, recursos educacionais
e museus para 0 povo, passaram a fazer parte da agenda de muitas instituicdes.
(COHEN, DUARTE e BRASILEIRO, 2012, p.7).

Como um espaco de dialogo entre os mais diversos saberes, os museus de ciéncias
propiciam uma série de eventos e formas de comunicagdo variadas que permitem a realizacdo
de processos reflexivos da sociedade em relacdo ao meio ambiente, contribuindo assim para a
sensibilizacdo ambiental.

E preciso perceber a importancia de se criar e realizar atividades, assim como debater
as questdes ambientais em museus e dispor de equipamentos nestes locais, onde o0s visitantes
possam acessar e apreciar sempre que possivel. Partindo desses pressupostos, este trabalho
buscou apresentar o desenvolvimento de uma ferramenta que possa auxiliar na aproximacao
das pessoas com o espaco natural, alem de contribuir para o despertar de sensacdes que por
vezes estdo ocultas dentro de si.

Optou-se entdo pela construcdo de uma proposta de desenvolvimento de um Jardim
Sensorial no jardim da Casa da Ciéncia — Centro Cultural de Ciéncia e Tecnologia da
Universidade Federal do Rio de Janeiro (UFRJ).

A escolha desse tipo de jardim se deu por conta da possibilidade de que o maior nUmero
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possivel de pessoas possam aprecia-lo, tanto em relacéo as faixas etarias quanto aos niveis de
instrucdo diferenciados. O jardim sensorial também proporciona a inclusdo de pessoas com
deficiéncia visual, no tocante da percep¢do dos elementos com base nos sentidos humanos,
especialmente no uso do tato, que € a maneira em gue a pessoa cega tem para enxergar o mundo.

O jardim sensorial trabalha ainda com a multidisciplinaridade, visto que oferece a
oportunidade de realizagdo de atividades voltadas para as areas de Biologia, Quimica,
Geografia, entre outras. Desta forma, se abre um grande leque de potenciais atividades a serem
realizadas na educagdo ambiental.

Acreditamos ainda que, a utilizagdo de um jardim sensorial em a¢6es de popularizagao
da ciéncia, pode auxiliar no desenvolvimento de cidaddos mais conscientes sobre as questdes
ambientais. Em especial, pois valendo-se da experiéncia do contato direto com 0s recursos
naturais, pode haver uma melhor compreensdo da importancia destes para o0 processo de
preservacdo ambiental.

O jardim sensorial realiza uma proximidade dos individuos com a natureza, j& que ele
é concebido para ser percebido pelas sensacdes. Essa vivéncia das pessoas com 0S recursos
naturais (terra, agua, planta etc.) € um trabalho de reaproximacdo com a natureza. Essa
interacdo, ser humano e natureza, favorece a sensibilizacdo sobre o cuidado com o meio
ambiente, que estd diretamente interligado com o desenvolvimento de atitudes voltadas a
sustentabilidade ambiental.

A partir do exposto, o presente trabalho buscou refletir: de que forma pode ser
desenvolvido um projeto de jardim sensorial num museu de ciéncias e da mesma forma, um
roteiro de visitacdo acerca desse jardim, no intuito de fomentar discussdes acerca da
sustentabilidade e das relagdes da sociedade com o ambiente.

Acreditamos que o projeto de construcdo do jardim sensorial, baseado nas premissas de
popularizacdo da ciéncia do museu, deve buscar ofertar uma estrutura inclusiva, que favoreca
a construcéo de roteiros que possibilitem ndo s6 a aproximacéo do publico com a natureza, mas
também a criacdo de espacos de dialogo sobre a sustentabilidade e as relagdes do homem com

0 ambiente.
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2 OBJETIVOS

2.1 OBJETIVO GERAL

O objetivo deste trabalho é analisar as possibilidades de desenvolvimento de atividades
de educagéo ambiental em Museus de Ciéncias, no intuito de que este possa ser utilizado como
ferramenta de popularizacgdo da ciéncia.

2.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Desenvolver um projeto de jardim sensorial para um museu de ciéncias;
e Levantar quais o0s itens necessarios para o desenvolvimento de um jardim sensorial;
e Propor um roteiro de visitacdo, bem como uma proposta de atividade a ser desenvolvida

neste jardim.

3 DESENVOLVENDO O PENSAMENTO: FUNDAMENTACAO TEORICA

3.1 DIVULGACAO E POPULARIZACAO DA CIENCIA EM ESPACOS MUSEAIS

A divulgacédo e popularizacdo da ciéncia sdo processos que se tornam cada vez mais
importantes para a sociedade, especialmente no que se refere ao desenvolvimento de
comunidades sustentaveis, ou seja, de locais que sejam mais inclusivos socialmente, levando
ao entendimento de diversas areas do conhecimento, proporcionando as pessoas quebras de
paradigmas associadas ao senso comum.

A ciéncia se faz importante no cotidiano das pessoas, ja que com ela surgem novas
maneiras de lidar com questdes que impactam diretamente a sociedade como, por exemplo, a
salde, meios de transporte, moradia etc. Nessa perspectiva, Requeijo et al (2009, p.03) afirmam

que:

A ciéncia é uma das areas que mais influenciam as vidas das pessoas, e afetam as
decisdes tomadas todos os dias sobre os assuntos que impactam sua existéncia.
Contudo, a maior parte dos cidaddos ndo se da conta de que isso acontece e nem de
como acontece. Deixando-se viver imerso em uma situagéo alienante, onde distanciar-
se da ciéncia significa distanciar-se de uma das formas de ver o mundo. E separar um
produto que pertence a ele mesmo, uma vez que a ciéncia € produto de um processo
histérico-social, que influencia e é influenciado por ele.
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Desta forma, saber como ocorre o desenvolvimento cientifico se faz necessario para que
a populacgéo tenha a possibilidade de verificar como a ciéncia impacta na sua vida, positiva ou
negativamente, e a divulgacao e a popularizacao da ciéncia serdo os canais de aproximacao dos
cidaddos com os saberes cientificos.

A divulgagdo e a popularizagao da ciéncia podem ocorrer nos mais diversos meios de
comunicagéo tais como revistas, jornais, programas de TV, sites, redes sociais (PAULA, 2017).
Desta forma, o conhecimento que vem sendo produzido pela comunidade académica pode ser
divulgado e ampliado para a populacdo (OLIVEIRA, 2015). Valendo-se disto, a popularizagédo
da ciéncia pode ser fundamental para o desenvolvimento de processos de formacéao cultural
para a construcao de uma sociedade mais consciente de suas fungdes sociais e ambientais.

Pode-se dizer que a divulgagdo cientifica “[...] vem sendo cada vez mais ampliada e
desenvolvida e, nesse aspecto, 0s museus ganham destaque como locais de comunicacéo e de
educacdo ndo-formal” (CHELINI E LOPES, 2008, p.206). Conforme apontado por Costa
(2019, p.24): “Os museus de ciéncia tém o potencial de ressignificar a linguagem da Ciéncia e
da Tecnologia. E através dessas instituicdes, que a sociedade tem a oportunidade de agucar o
senso critico e ampliar sua visdo de mundo.”.

Em virtude da grande importancia dos museus para a ampliagdo do conhecimento, se
faz necessario valorizar estas instituic@es, assim como € necessario compreender o que sdo essas
instituicOes, sua funcdo social e os aspectos que o integram. De acordo com o Comité
Internacional de Museologia (ICOM), no glossério de seu Codigo de Etica (2009, p.03):

Os museus sdo instituicdes permanentes, sem fins lucrativos, a servigo da sociedade
e do seu desenvolvimento, abertas ao publico, que adquirem, preservam, pesquisam,
comunicam e expdem, para fins de estudo, educacdo e lazer, os testemunhos materiais
e imateriais dos povos e seus ambientes.

Sobre a especificidade dos museus de ciéncias, Reis Filho (2009, p.03) define que:
“Museu de ciéncia ¢ uma designac@o que engloba os museus de historia natural, os museus de
ciéncia e tecnologia e os museus interativos de ciéncia.”.

E importante ainda atentar-se para a relevante influéncia que os museus e centros de
ciéncias sofrem de seus principais atores, conforme destacado por Paula (2017): os gestores dos
espagos museais, que estdo vinculados ao gerenciamento e coordenagéo do funcionamento dos
servicos bésicos de manutencdo de equipe, estrutura e atividades que serdo realizadas; 0s
mediadores, que sdo aqueles que fardo a ponte entre as exposi¢des do museu e o publico
visitante e os professores, que sao 0s responsaveis por levar o publico escolar até as exposigoes.
Mediante o ponto de vista de cada um destes atores, a maneira como é realizado o uso do espago

e de sua apropriacgdo serdo influenciados.
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Além dos atores anteriormente citados, cabe destacar também o publico esponténeo que
frequenta os museus. Estes, geralmente visitam o0 museu sem agendamento prévio realizado por
uma equipe escolar (professor, orientador educacional, entre outros) ou de um responsavel por
um grupo organizado. Assim, € importante que as exposic¢des ou atividades do museu também

sejam acessiveis a esse tipo de visitante.

Desta forma, € interessante destacar a funcdo dos museus perante a sociedade, pois mais
que um local de exposicdo de conteldo, este espago pode tornar-se um local de participacdo

social. Castelfranchi (2016, p.39) aponta que:

Os centros de ciéncia, entdo, além de pensar em formas de aumentar a interatividade,
comegam a entender que é preciso engajar realmente o publico, torna-lo protagonista
do funcionamento do museu, instiga-lo a participar de debates, catalisar formas de
apropriacdo concreta e critica da Ciéncia e Tecnologia, e ndo apenas transmitir nogdes
de forma mais ou menos cativante.

Silvia Alderoqui, diretora do Museo de Las Escuelas, localizado em Buenos Aires,

Argentina, coloca o seguinte ponto acerca da participacdo da sociedade nos museus:

Conversar com a comunidade permite tomar melhores decisbes, mais bem
fundamentadas e valiosas para todos. 1sso pressupde redefinir a nogdo de “erudito”
para incluir como especialistas os visitantes e a comunidade, sujeitos que podem criar,
compartilhar e conectar-se entre si em torno do contetddo. E, ao mesmo tempo,
fomentar as relacGes de longo prazo com associagOes e organiza¢des da comunidade.

Podemos perceber, portanto, que a divulgacdo e a popularizacdo da ciéncia, dentro dos
museus e centros de ciéncias, podem proporcionar um relacionamento de troca entre as
instituicOes e os atores que dele fazem parte. As instituicGes museais podem ser locais de trocas

de saberes e ndo apenas de repasse informacao.

3.2 MUSEUS SUSTENTAVEIS

Desde o século XIX ha uma relacdo entre museus e meio ambiente. Estes temas sempre
estiveram interligados, com as atuagdes dos jardins botanicos e com os museus de historia
natural, que eram as principais atividades do campo museal da época (CHAGAS, 2014).

Chagas (2014), durante o Simposio Museus, Biodiversidade e Sustentabilidade
Ambiental, relata que, para que haja uma politica democratica de sustentabilidade nos museus
brasileiros, é necessario que se tenha respeito pelo publico visitante dos museus, assim como
uma escuta atenta da sociedade e o exercicio de uma cidadania participativa. Chagas (2014,
p.25) também lembra que “[...] nenhuma politica, plano ou projeto de sustentabilidade tera

sustentabilidade se estiver focado na logica capitalista da economia verde [...]”, ou seja, Se 0S
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habitos de sustentabilidade do museu forem apenas pensando em uma possivel compensacdo
financeira e ndo de reflex&o, este plano ndo visa uma verdadeira sustentabilidade ambiental.

Chagas (2014), aponta que, as preocupacfes com as questdes ambientais em museus
ganharam forca a partir da década de 1970, com o surgimento do movimento hippie e uma
preocupacao com os habitos de consumo que impactavam no meio ambiente. Da mesma forma,
Mendes (2013, p.80) afirma que:

A questdo ambiental impds-se como um problema premente no final da década de
sessenta e na década de setenta do século XX. S&o reflexo dessa preocupacédo e do
mainstreaming de ambiente que surgiu com o desenvolvimento da ecologia, as
diversas Cartas, Convencfes e Recomendacgdes Internacionais da época, que se
constituem como as primeiras tentativas organizadas a nivel mundial para a
preservacao do patrimoénio natural.

Scheiner (2014) menciona que ainda durante esta mesma década, mais precisamente no
ano de 1973, uma publicacéo especial intitulada Museus e Meio Ambiente, na revista Museum,
da Unesco, relatou experiéncias em museus tradicionais, parques nacionais e ecomuseus, assim
como reflexdes sobre o papel dos museus como instrumentos para tomada de consciéncia da
sociedade sobre os problemas ambientais.

Com o passar do tempo, os museus espalhados pelo mundo precisaram ampliar seus
papéis de facilitadores do conhecimento ndo apenas na area de patrimdnio, mas também na area
ambiental e que, desta forma, seriam essenciais como catalisadores de mudanca e agentes do
desenvolvimento sustentavel (SCHEINER, 2014).

A partir de entdo, eventos na area museal iniciaram debates acerca dos impactos que a
ciéncia poderia trazer para a natureza. Assim, durante a Conferéncia Geral do Conselho
Internacional de Museus (Icom) na Argentina, em 1986, debateu-se sobre estes impactos e
Tomislav Sola, questionou os profissionais ali presentes se “[...] 0S museus estdo aqui para
documentar passivamente esses rumos desastrosos ou para fazer algo quanto a eles?” (SOLA
apud CHAGAS, 1996. 97-101p.)

Nos anos de 1980 as atividades relacionadas a tematica se multiplicaram, tendo os
museus de ciéncias e tecnologia, veiculando conceitos de educacdo ambiental e na década de
1990, com o programa do Decénio Mundial para o Desenvolvimento Cultural, da Unesco, ha
um chamado para a participacdo dos museus como agentes promotores de agdes de melhorias
da qualidade de vida das populac¢bes (SCHEINER, 2014).

Tendo em vista toda a perspectiva sobre praticas sustentaveis dos museus, o Icom lanca
um plano estratégico para 2008-2010 que inclui “[...] 0 reconhecimento dos museus como
parceiros integrantes no desenvolvimento sustentavel” (SCHEINER, 2014, p. 90).

Assim, pode-se perceber que existe um pensamento sobre como as atividades cientificas
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podem impactar o meio natural e se, a partir destas atividades, existem planos para que se
minimizem esses impactos, assim como uma preocupagdo em como essas atividades, que
impactam o meio natural, estdo sendo retratados para a populacdo. Conforme apontado por
Costa (2019, p.42):

“Vivemos em uma sociedade complexa por suas relag@es, transformacdes, formas de
se organizar. Parece cada vez mais urgente discutir a tematica ambiental diante deste
contexto, com as pessoas, de maneira a aproxima-las da discussao, colaborando para
uma formacdo cidada, engajada socialmente.”

Cecilia Cavalcanti (2014) enfatiza o discurso realizado durante o Simposio de Museus,
Biodiversidade e Sustentabilidade Ambiental, da ministra do Meio Ambiente a época, Izabella
Teixeira, que afirma que “[...] € fundamental tornar o conhecimento mais acessivel e popular,
e 0s museus, portas de reintegracdo social das ciéncias, seriam 0s espagos mais acessiveis para
esse intercambio.” (TEIXEIRA apud CAVALCANTI, 2014)

Ainda focando na importancia dos museus para uma mudanca de consciéncia
relacionada a questao da sustentabilidade ambiental, Greg Farrington, da Academia de Ciéncias
da California, localizada no Golden Gate Park, em Sdo Francisco, Estados Unidos, em

entrevista realizada por Denise Stuart, em 31 de julho de 2010, afirma que:

[...] os museus podem ajudar na conscientizagdo, educar seus visitantes e
comunidades, e fomentar a defesa dos assuntos de grande importancia. Devem ser
agentes ativos de mudanca e ndo meros apresentadores passivos de informacao. Esse
tipo de papel € novo para muitos museus, mas importante. Ter voz. Tomar posi¢ao em
assuntos criticos. Fazer-se ouvir. (FARRINGTON, 2010, apud STUDART, 2014 p.
194).

Para Cavalcanti: (2014, p.197) “os museus de ciéncias sdo espagos em que se desenha
a interface entre cultura, homem e meio ambiente”. Cavalcanti (2014, p.202) afirma também
que “[...] as iniciativas de divulgacdo cientifica devem apresentar a natureza em suas relacdes
com a sociedade, propiciando a nossos visitantes questionar, afetar e ser afetado”. Desta forma,
é fundamental que museus e centros de ciéncias sejam protagonistas das discussdes sobre meio

ambiente e que incluam & sociedade nessas discussoes.

3.3 EDUCACAO AMBIENTAL

A educacdo ambiental € um processo de aprendizagem recorrente e permanente, que
visa a construcdo de valores ambientais e sociais, através de agdes que contribuam para a
preservacdo ambiental e o desenvolvimento do respeito a todas as formas de vida e, assim,

colaborando para a transformacéo da sociedade para que sejam mais justas e ambientalmente
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equilibradas (MINISTERIO DO MEIO AMBIENTE, 2018).

Com a utilizagdo macica dos recursos naturais para producdo de bens de consumo, em
especial na Revolucgdo Industrial, houve o distanciamento do ser humano em relagéo a natureza.
Conforme Costa (2019, p.30): “No século XVIII, a Inglaterra comecou a vivenciar grandes
transformacg0es dentro dos d&mbitos econémico, social e ambiental, com uma quantidade de
acontecimentos que mudaram caracteristicas do ar, solo e agua, por exemplo.”. O aumento
indiscriminado do consumo acaba acarretando grande degradacdo ambiental, bem como uma
falta de reconhecimento do homem como parte da natureza.

Além dos problemas ambientais, os problemas sociais como pobreza, degradacdo
humana e violéncia também se fazem crescentes, por conta do modelo de producéo e consumo
assumidos pela sociedade capitalista (MINISTERIO DO MEIO AMBIENTE, 2018). Este
processo de superproducdo e consumo acarretam, grandes efeitos negativos no meio ambiente,
contribuindo para degradacdo dos espagos naturais, causando extingdo de grande quantitativo
de fauna e flora, poluicdo de recursos hidricos, poluicdo atmosférica, entre tantos outros
problemas que impactam diretamente a salde da populacéo.

As questdes ambientais comecaram a ser tratadas de maneira mais enérgica apos a
Segunda Guerra Mundial, perante a necessidade de praticas mais sustentaveis, estas sendo uma
preocupacao mundial desde a década de 1960, quando foi langado o livro “Primavera
Silenciosa”, de Rachel Carson, que alertava sobre os prejuizos causados pelas a¢cdes humanas
sobre 0 ambiente, dentre eles, 0 uso de pesticidas (MINISTERIO DA EDUCACAO).

Em 1972, o Clube de Roma também lanca uma publicacéo “Os Limites do Crescimento
Econdmico”, que avaliava possiveis acdes para um mundo mais equilibrado através da reducao
do consumo (MINISTERIO DO MEIO AMBIENTE). Ainda neste ano é realizado um evento
em Estocolmo, na Suécia, onde surge a Declaragcdo sobre 0 Ambiente Humano ou Declaracao
de Estocolmo, que expressa que “tanto as geragdes presentes como as futuras, tenham
reconhecidas como direito fundamental, a vida num ambiente sadio e ndo degradado.”
(NACOES UNIDAS). Como resultado da Conferéncia de Estocolmo, € criado no mesmo ano
pela ONU o Programa das Nagdes Unidas para 0 Meio Ambiente — PNUMA.

Apbs a Conferéncia de Estocolmo, foi promovido o Encontro Internacional em
Educagdo Ambiental pela UNESCO, onde foi elaborado o Programa Internacional de Educagéo
Ambiental — PIEA, que afirmava que a EA ““[...] deve ser continuada, multidisciplinar, integrada
as diferencas regionais e voltada para os interesses nacionais.” (MINISTERIO DA
EDUCACAO).

Outro importante documento redigido, durante a década de 1970, a Carta de Belgrado,
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foi 0 mais significativo do tipo na época, uma vez que além de apontar os inimeros problemas
socioambientais, propde reformas nos sistemas e nos processos educacionais, e apresenta uma
proposta para um programa mundial de EA (MINISTERIO DA EDUCACAO).

A partir de entdo, inUmeras iniciativas e eventos mundiais surgem para discutir a
importancia da preservagdo dos recursos naturais do planeta, tendo como um grande marco a
Conferéncia da ONU sobre Meio Ambiente e Desenvolvimento, a Rio 92, realizada no Rio de
Janeiro, onde foi redigida a Carta da Terra. Essa foi, depois da Conferéncia de Estocolmo, a
mais importante reunido em prol do debate para o desenvolvimento sustentavel por ter uma
grande concentracdo de lideres mundiais para tratar do assunto.

Ainda durante a Rio 92, com a participacdo do Ministério da Educacdo (MEC), foi
redigida a Carta Brasileira para Educacdo Ambiental, que aponta a EA como ponte para o
desenvolvimento de uma sociedade mais sustentavel. No mesmo periodo, 0 MEC promoveu o
1° Encontro Nacional de Centros de Educacdo Ambiental (CEAS), em Foz do Iguagu, em um
desdobramento do evento ocorrido no Rio de Janeiro (MINISTERIO DO MEIO AMBIENTE).

A Comissdo Mundial sobre Meio Ambiente e Desenvolvimento, criada pelas Nac6es
Unidas, menciona no relatério Nosso Futuro Comum, que o desenvolvimento sustentavel é o
desenvolvimento capaz de suprir as necessidades da geracdo atual, sem comprometer a
capacidade de atender as necessidades das futuras geragdes. (NACOES UNIDAS).

Partindo dos eventos internacionais que foram acontecendo no mundo, principalmente
0s ocorridos a partir da Conferéncia de Estocolmo, cria-se no Brasil a Politica Nacional de

Educacdo Ambiental (Pnea), Lei n°® 9795/1999, que, de acordo com artigo 1°, diz que:

[...] a educacdo ambiental sdo processos por meio dos quais o individuo e a
coletividade constroem valores sociais, conhecimentos, habilidades, atitudes e
competéncias voltadas a conservacao do meio ambiente, bem de uso comum do povo,
essencial & sadia qualidade de vida e sua sustentabilidade. (BRASIL, 1999).

Em 2003, € langado pela Pnea, o Programa Nacional de Educacdo Ambiental (ProNEA),
que tem o “objetivo de desenvolver uma educag¢ao ambiental que contribua para a construgdo
de sociedades sustentaveis, com pessoas atuantes”’(Ministério do Meio Ambiente, 2018 pg 13),
e ainda tem como missao “um projeto de sociedade que promova a integracao dos saberes, nas
dimensGes ambiental, ética, cultural, espiritual, social, politica e econémica, promovendo a
dignidade, o cuidado e a valoracdo de toda forma de vida no planeta.” (Ministério do Meio
Ambiente, 2018 pg 13).

As Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacdo Ambiental, em seu artigo 2°

tratam a educacao ambiental como

[...] prética social, que deve imprimir ao desenvolvimento individual um carater social
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em sua relacdo com a natureza e com 0s outros seres humanos, visando potencializar
a atividade humana a fim de torna-la plena de prética social e de ética ambiental.
(BRASIL, 2012).

E possivel perceber que a EA é um importante instrumento de conscientizagio sobre a
importancia de cuidarmos dos problemas que a sociedade e a natureza vém enfrentando. E
preciso se pensar em solucdes e contribuicGes que a populacdo pode realizar, visando o bem-
estar dos individuos, assim como na manutencdo dos espagos naturais, pois, desta maneira,
poderemos contribuir com um meio ambiente saudavel para todos.

A discusséao de temas relativos a sustentabilidade torna-se essencial, sendo necessario,
portanto, a criacdo de espagos onde a populacdo possa conhecer mais sobre o assunto, bem

como refletir acerca dele e seus impactos na vida das pessoas e na natureza.

3.4 POR QUE CONSTRUIR UM JARDIM?

3.4.1 O jardim sensorial

Ao se pensar em paisagens naturais, nos vem a mente espacos de florestas, nos quais
enormes arvores, rios e animais se encontram por todos os lados. Porém, nas grandes cidades
contemporaneas, as paisagens naturais, apesar de cada vez mais raras, s80 possiveis de serem
vistas, por exemplo, em parques naturais e areas de preservacdo ambiental. Em contrapartida a
paisagem natural, temos a paisagem artificial, que é aquela construida pelo homem, tais como
os jardins (CURADO 2006).

Ainda que sejam espacos construidos pela acdo humana, sdo locais onde é possivel ter
contato com a natureza mesmo que ndo seja em sua forma mais abundante. Observando as
relacBes dessas grandes cidades com o meio ambiente, percebe-se o surgimento de parques e
de acGes com cunho ambientalista em prol do meio ambiente e da conservacdo da vida e da
biodiversidade no planeta (CURADO 2006).

Conforme Leé&o (2007), os jardins configuram-se como espaco bastante diversos, que
funcionam como alternativas de lazer e recreacdo, proporcionando bem-estar e aumento da

qualidade de vida:

Nos dias de hoje, os jardins representam uma das mais importantes alternativas de
lazer e de recreacdo para 0 homem urbano, que, cercado pelas edificacdes das cidades,
pode encontrar, nesses espagos, o bem-estar fisico, realizando caminhadas, respirando
ar puro e recebendo saudaveis raios de sol nos periodos matinais. Nos parques e
jardins podem ser também desenvolvidas, atividades desportivas e hobbies;
funcionam, ao mesmo tempo, como pontos de encontro, servindo para a socializacéo,
melhorando as relages interpessoais e familiares e como locais de reflexdo,
introspeccao e isolamento, trazendo a calma e a tranquilidade. (LEAO, 2007, p.51)
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Falar sobre jardins, nos remete a um espacgo no qual encontra-se alguma diversidade de
plantas. Estes espacos reinem beleza vegetal, a fim de apreciacao visual de quem venha a ter
contato com ele. Porém, o jardim pode ser muito mais do que apenas um local de contemplacéo,
ele € um meio de contato com o espago natural, bem como de percepcdo de sentidos e de
reflexdo.

Os jardins sdo projetos paisagisticos, ja que é necessario se pensar em fatores que
promovam a interacao entre elementos naturais, tais como solo, agua, atmosfera, fauna, flora e
elementos antrépicos (CURADO, 2006). Assim, em um jardim é possivel unir os elementos da
natureza e o ambiente urbano, a fim de realizar uma harmonizagéao entre 0s meios.

Pensando em outras formas de utilizacdo dos jardins além da apreciacao paisagistica,
observamos que eles podem contribuir para atividades que servirdo de experiéncias sensoriais,
com o intuito de desenvolver uma reflex&o acerca dos elementos naturais. Reflex&o essa que
pode auxiliar no processo de entendimento do sujeito sobre o seu pertencimento ao meio
ambiente.

Ledo (2007), coloca como importante caracteristica a funcdo sensorial dos jardins, ja
que atingem o tato, o paladar, o olfato, a visao e a audicdo, estimulando as percep¢ées humanas
que, muitas vezes, ndo estdo agucadas. Desta forma, o ruido das folhas, da agua, do vento, o
cheiro da terra e das plantas, as texturas dos diferentes componentes de um jardim, sdo
importantes elementos para que se possa compreendé-lo como um ecossistema rico em vida.

E possivel entender o jardim sensorial como um local ajardinado, que tem como
principal objetivo “[...] a percepcdo e a valorizacdo do mundo vegetal por outros meios além
do simples olhar (LEAO, 2007 p. 39). Portanto, o jardim sensorial é uma relevante ferramenta
para se trabalhar a educacdo ambiental entre visitantes de qualquer idade, tendo alguma
dificuldade ou deficiéncia motora e/ou cognitiva ou nao, sendo este também um local de
inclusdo social. O jardim sensorial possibilita, portanto, uma integragdo e uma aproximacao
entre a educagdo ambiental e a educacéo inclusiva.

Ledo (2007) ainda enfatiza que os jardins sensoriais devem utilizar espécies vegetais
gue destaquem sua textura, seu perfume, o formato das folhas e do caule das plantas, pensando
também nas flores, frutos e sementes disponiveis nesses vegetais. Pensar na estrutura do espacgo
destinado a construcdo do jardim, é essencial para que todos os publicos possam perceber as
sensacdes de todos os elementos expostos, dando énfase também as fontes de &gua e de texturas
diversas como terra, cascalho, folhas, entre outros.

De acordo Carnevale et all (2011), Rocha e Britto (2010) apontam que:
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[...] o papel de um jardim sensorial transcende o espaco terapéutico se ancorado na
possibilidade de desenvolver processos criticos interpretativos a partir da criagdo de
oportunidades reais de participacdo e integracdo de pessoas com necessidades
especiais quer sejam no ambito fisico, social ou cultural.

Para Matarezi (2006), o jardim sensorial dentro de seu principal objetivo proporciona:

[...] ndo somente aproximar as pessoas dos elementos naturais através dos sentidos,
mas aproximar as pessoas delas mesmas, através do aprimoramento do auto-
conhecimento, e a partir dai reconstruir suas relag6es. O papel ndo é definir conceitos,
mas vivencia-los, percebé-los, significa-los (MATAREZI, 2006, p. 194)

A vivéncia dentro deste processo educativo do jardim sensorial, contribui para a tomada
de consciéncia ambiental, colaborando para uma mudanca de atitude nos habitos diarios de cada
individuo que por ele passar.

Matarezi (2006, p.197) ainda aponta que, o papel da educacdo ambiental se faz eficaz
neste tipo de espago, pois “contempla trés grandes dimensdes: o “Eu-Comigo mesmo”, “Eu-

com o Outro/Sociedade” e “Eu-com 0 Meio/Natureza.””

3.4.2 O jardim como ferramenta de acessibilidade

Outro ponto importante a ser destacado no que tange a importancia dos jardins
sensoriais é acerca de seu potencial como ferramenta de acessibilidade.

De acordo com o guia de Museus Acessiveis publicado no ano de 2010, a acessibilidade
esta relacionada a nocdo de cidadania que quer contemplar a pluralidade e a diversidade em
seus mais variados aspectos. O guia destaca que ha varios niveis de possibilidades de acesso,
relacionando os seguintes: “1. Acessibilidade aos codigos culturais; 2. Acessibilidade aos meios
de producéo cultural; 3. Acessibilidade fisica; 4. Acessibilidade sensorial; 5. Acessibilidade
cognitiva e informacional; 6. Acessibilidade econdémica e social.” (COHEN, DUARTE e
BRASILEIRO, 2012, p. 7).

A acessibilidade pretende levar a populacédo uma proposta de democratizacdo do acesso
aos mais diferenciados bens culturais, de forma a contribuir para que, pessoas das mais
diferentes idades, assim como com algum tipo de deficiéncia, possam participar da vida social
da cidade e terem acesso ao conhecimento produzido (COHEN, DUARTE e BRASILEIRO,
2012).

No &mbito das propostas por temas transversais, o Plano Nacional Setorial de Museus
tem como um de seus oito temas, a acessibilidade e sustentabilidade ambiental em museus de
ciéncias e tecnologia, que tem como diretriz: “Estabelecer politicas de incentivo a
acessibilidade e sustentabilidade ambiental.” (IBRAM, 2010, p.40).
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Partindo desses pressupostos, € importante que o publico que visita 0s museus se sinta
acolhido pela preocupacéo da instituicdo em disponibilizar uma estrutura, que possibilite o
acesso facil para que ele possa desfrutar e participar da exposicéo e demais atividades.

O Guia de Acessibilidade em Museus ainda coloca que, mesmo hoje em dia, poucas
pessoas com deficiéncia visitam museus, pois muito locais ainda ndo proporcionam espagos
acessiveis que atendam a demanda e, assim, ““[...] pessoas com alguma deficiéncia (PcD) ou
com mobilidade reduzida se veem excluidas de muitos ambientes dos nossos museus”
(COHEN, DUARTE e BRASILEIRO, 2012)

Assim, torna-se mais que relevante:

Assumir o compromisso com a democratizacdo da cultura pensando em uma
multidisciplinaridade na qual a questdo da acessibilidade deve estar necessariamente
inserida. Trata-se de garantir um direito e, no caso das PcDs, uma percepcdo ambiental
que envolve 0 TER ACESSO, o PERCORRER, o0 VER, 0 OUVIR, o TOCAR e 0
SENTIR os bens culturais produzidos pela sociedade através dos tempos e
disponibilizados para toda a comunidade.” (COHEN, DUARTE e BRASILEIRO,
2012, p.22)

No tocante a esse aspecto, sobre como 0 museu deve pensar e formatar suas exposicoes,
0 jardim sensorial vai ao encontro com a acessibilidade em museus, pois proporciona ao publico
a percepcao sobre a exposicao atraves dos sentidos humanos.

Ledo (2007, p.23) lembra que o “[...] jardim precisa oferecer todos 0s servi¢os essenciais
e a infraestrutura, respeitando a acessibilidade dos portadores de necessidades especiais.”
Portanto, a preocupagao com 0s espagos museais, que possibilitem a visitacdo de pessoas com
deficiéncia, assim como criangas e idosos, € essencial para que 0 museu cumpra com seu papel
social de acolhimento da sociedade.

Um museu que pense seu funcionamento de forma que atenda a qualquer cidadé&o,
precisa ter a acessibilidade como premissa, para que assim possa exercer a cidadania,
valorizando as pessoas que frequentam seus espacos e exposi¢coes, atendendo as necessidades
dos diversos grupos sociais, sem exclusdo de parcela da populacdo, pensando sempre a

diversidade humana.

4 METODOLOGIA

4.1 CONSTRUINDO O JARDIM SENSORIAL

O presente trabalho teve o objetivo apresentar o desenvolvimento de um projeto de

jardim sensorial em um museu de ciéncias — a Casa da Ciéncia da UFRJ — bem como propor
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um roteiro de visitacao e atividades para ele. A casa ja apresenta um espaco de jardim, além de
ser um local de facil acesso para a populagdo e turistas, assim como esta proximo a grandes
universidades, centros de pesquisa e ensino e outros museus e centros culturais, o que propicia
a um polo cultural.

Pensando na questdo de acessibilidade da Casa, € importante se atentar ao publico que
necessita de atividades acessiveis e que se encontram localizados proximos a Casa, como 0s
alunos do Instituto Benjamin Constant, do Instituto Nacional de Educacao de Surdos (INES) e
do Instituto Phillip Pinel, hospital psiquiatrico da UFRJ, que costumam ja utilizar o espaco do
jardim da Casa.

A érea selecionada para o jardim sensorial esté localizada dentro do perimetro do centro
de ciéncias, encontrando-se ao redor da area construida do museu, fazendo parte entdo do jardim
da Casa. Assim, além do pablico poder compartilhar de momentos com maior contato com a
natureza, sera possivel a realizacdo de atividades de sensibilizagdo ambiental.

A fim de alcancar esses objetivos, dividimos a metodologia em duas partes. A primeira
corresponde ao desenvolvimento do projeto de construgcdo do jardim e a segunda, de uma
atividade para ser praticada no jardim.

Quanto a primeira etapa do trabalho, o planejamento para o projeto do jardim deu-se da
seguinte forma: Inicialmente realizou-se uma leitura exploratoria na literatura, a fim de buscar
trabalhos académicos que descrevessem a utilizagcdo dos jardins sensoriais para a educagéo
ambiental, seja na educacdo formal ou na ndo formal, bem como demais trabalhos que
trouxessem a discussdo do processo de um jardim. Por fim, como fundamentacéo tedrica para
a construgédo do jardim neste trabalho, utilizamos o projeto de Ledo (2007), que desenvolveu
um jardim sensorial em sua tese de doutorado.

Em seu trabalho, o autor buscou classificar, a partir da avaliacdo de pessoas com
deficiéncia visual, quais seriam as plantas mais adequadas para compor um jardim sensorial.
Ainda que o trabalho verse mais acerca da acessibilidade, ele foi bastante importante na
compreensdo do processo de construcdo do jardim.

A partir da leitura da literatura, o desenvolvimento do projeto do jardim foi dividido da
seguinte forma:

1) Organizagdo espacial — Onde o jardim ficard e quais os objetivos com sua

construcao?

2) Organizagdo de materiais — Que tipo de materiais seréo utilizados para a construcéo

da estrutura do jardim? Por que utilizar esses materiais? Quais plantas seréo

utilizadas?
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3) Identificacdo e sinalizagdo do jardim — Que tipo de estruturas serdo utilizadas para

realizar a sinalizag&o dos itens dispostos no jardim?

Ja em relacdo a etapa dois, objetivamos elaborar um roteiro que trouxesse uma proposta
de atividade que possa ser realizada nesse jardim. Esta proposta foi desenvolvida ancorada nos
principios da popularizacdo da ciéncia, considerando aspectos como: conteidos envolvidos e

mediagé&o.

4.2 LOCAL DE REALIZACAO DA PROPOSTA: A CASA DA CIENCIA DA UFRJ

A Casa da Ciéncia - Centro Cultural de Ciéncia e Tecnologia da Universidade Federal
do Rio de Janeiro (UFRJ), é um centro cultural de ciéncia e tecnologia que foi criado em 1995,
esta situado na Rua Lauro Muller, 3, no bairro de Botafogo, zona sul da cidade do Rio de
Janeiro, e ocupa uma area total de 3.000 m2. Fica ao lado da Livraria da Editora da UFRJ,
fazendo parte do campus Praia Vermelha da Universidade. A figura 1 apresenta a fachada da

Casa, com a entrada para a varanda e 0 acesso ao saldo onde sdo realizadas as exposicoes.

Figura 4.1 - Fachada da Casa, com a entrada da varanda e o0 acesso ao saldo de exposices.

Fonte: Acervo da Casa da Ciéncia da UFRJ.

O espago tem como objetivo “[...] o didlogo e o debate entre diferentes areas
estimulando a curiosidade e o questionamento do publico.” (ASSCOCIACAO BRASILEIRA
DE CENTROS E MUSEUS DE CIENCIAS, 2015 pg. 119). Com exposicdes e eventos de
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divulgacdo e popularizagdo da ciéncia, a Casa da Ciéncia busca aproximar a sociedade das
pesquisas que sdo realizadas dentro da academia, em especial da produzida pela UFRJ, no
intuito de contribuir com a democratizacéo do saber cientifico.

A Casa da Ciéncia “[..] explora diversas areas do conhecimento por meio de linguagens
distintas: exposigdes, oficinas, ciclos de palestras, cursos, workshops, audiovisual e teatro
(CASA DA CIENCIA). Conforme afirma Simdes (2019, p.01):

A Casa da Ciéncia — Centro Cultural de Ciéncia e Tecnologia da Universidade Federal
do Rio de Janeiro (UFRJ) é um lugar com muitas narrativas a serem contadas: uma
construcdo antiga, com varandas e jardins que foi inaugurada em 1995. Criada com o
objetivo de experimentar a¢des inovadoras no campo da divulgacao cientifica, através
de exposicOes interativas e imersivas, oficinas, mostras de video, ciclo de debates,
palestras, seminarios, espetaculos de teatro e musica, atividades fora da instituicdo
como turismo cientifico etc., a Casa atrai um publico diverso com diferentes niveis de
escolarizagéo.

Este centro de ciéncias possui além areas de atividades internas administrativas, um
saldo de exposic¢des de cerca de 200m2, um auditdrio com capacidade de 83 lugares, uma grande
area externa onde € possivel a pratica de oficinas e o jardim. Abaixo, é possivel verificar a

planta esquematica da Casa (Figura 2), no qual podemos observar cada ambiente.

. Salao de Exposicoes
B Auditério

B Areas Administrativas
. Espaco Oficinas

D Cafeteria

Jardins

. Espaco Multiuso

Figura 4.2 - Planta da Casa da Ciéncia.

Fonte: Site da Casa da Ciéncia

A Casa trabalha com exposicGes temporarias, sempre pensando na interatividade do
tema proposto e que este se integre com a realidade do publico, ou seja, com assuntos
relacionados com questdes atuais. Esta pratica proporciona que os visitantes sejam atraidos para
a visitacdo das exposicoes e das atividades da Casa, por serem assuntos que ndo se distanciam

do seu cotidiano e de sua realidade de vida.

1 Disponivel em: http://www.casadaciencia.ufrj.br/ . Acesso em: 09 de Nov. 2018
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As exposicdes sdo, em geral, destinadas a todos os publicos. Em relagdo ao horario de
funcionamento, a Casa fica aberta para visitacdo de terca a sexta, das 9h as 20h e sabados,
domingos e feriados, das 10h as 20h. Seu horario extenso durante a semana possibilita que
grupos escolares da Educacao de Jovens e Adultos (EJA) do turno noturno, possam também
visitar as exposicdes que a Casa oferece. Além disso, a disponibilidade de visitagao aos finais
de semana contempla as familias e aos grupos que ndo tém disponibilidade de visitar durante a
semana. As visitas sdo na maior parte das vezes mediadas, seja para o publico espontaneo, seja
para o publico agendado.

Além das atividades internas realizadas no museu, a Casa da Ciéncia também leva suas
atividades para além do seu espaco fisico, como escolas, pragas e instituicGes parceiras, e
atualmente ainda faz parte da equipe de coordenacdo dos Caminhos de Darwin, um roteiro
turistico-cientifico que trata da expedicdo de Charles Darwin realizada que em 1832, em sua
viagem a bordo do Beagle. Este roteiro coordenado pela Casa, integra as cidades onde Darwin
passou no Estado do Rio de Janeiro. (ASSCOCIACAO BRASILEIRA DE CENTROS E
MUSEUS DE CIENCIAS, 2015).

A Casa da Ciéncia possui um enorme potencial de visitacdo devido a sua localizacao
privilegiada na cidade. O bairro de Botafogo é um local que abriga inUmeras instituicdes
educacionais, do ensino basico ao superior, com escolas tradicionais e modernas, além de
abrigar grandes universidades, como a propria UFRJ, assim como a Universidade Federal do
Estado do Rio de Janeiro (UNIRIO), a Fundacdo Getulio Vargas (FGV), entre outras.

Também se encontram muito préximos a Casa da Ciéncia, o Centro Brasileiro de
Pesquisas Fisicas (CBPF), a Escola Superior de Guerra e o Instituto Militar de Engenharia
(ambas instituigcdes das forcas militares brasileiras) e 0 Museu de Ciéncias da Terra - MCTer -
CPRM. Também se encontra nesta regido, o Instituto Benjamim Constant, instituicdo voltada a
educacdo de cegos e de promocdo a inclusdo deste publico, bem como de capacitacdo
profissional.

A localizacdo do espago também é privilegiada pelo fato de estar ao lado de um dos
pontos turisticos mais famosos do mundo, o P&o de Acucar, e em frente & Casa, encontra-se o
Shopping Rio Sul, o que faz a regido ser bastante movimentada durante todo o ano.

Portanto, com um espaco geogréafico bastante diverso e uma localizacéo central dentro
de seu perimetro, a Casa da Ciéncia tem um grande potencial de atracdo de visitantes e estes

podem se tornar frequentadores do jardim sensorial proposto neste trabalho.
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5 RESULTADOS

5.1 PROPOSTA DE CONSTRUCAO DO JARDIM SENSORIAL

O presente trabalho buscou refletir de que forma pode ser desenvolvido um projeto de
jardim sensorial num museu de ciéncias no intuito de fomentar discussdes acerca da
sustentabilidade e das relacbes da sociedade com o ambiente. Para tanto, organizamos a
proposta em trés eixos, que serdo descritos a seguir: 1) Organizacdo espacial, 2) Organizacao

de materiais a serem utilizados e 3) Identificacéo e sinalizag&o do jardim.

5.1.1 A organizacao espacial

O projeto foi desenvolvido a fim de compor o jardim da Casa da Ciéncia. O espago
escolhido foi um trecho que fica na parte da lateral da Casa, depois do saldo de exposi¢oes, logo
apos do Espaco Oficina. Esse trecho foi escolhido pois, além de ser totalmente arborizado, com
grandes arvores que ja poderdo compor o0 projeto paisagistico, € um dos poucos espacos que
ainda n&o possui calgcamento, o que favorece a implementacdo de um jardim. As figuras 3 e 4
apresentam esse espago.

sk
i
- <

Figura 5.1 - Espaco destinado a implementacédo do jardim.

Fonte: Acervo da Casa da Ciéncia da UFRJ.
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Figura 5.2 - Espago destinado a implementacéo do jardim.

Fonte: Acervo da Casa da Ciéncia da UFRJ.

Objetivou-se que os participantes das atividades desenvolvidas no jardim, ou mesmo
aqueles que apenas 0 apreciardo, percorram um circuito no qual se encontrardo espécies
vegetais de diferentes texturas e aromas como por exemplo: ervas medicinais, ervas comestiveis
(temperos), plantas ornamentais, além de um caminho com piso tatil de materiais naturais e de
texturas diferentes como: areia, grama, pedriscos, agua, cascalho, folhas secas. Para que o
sentido da audicdo também possa ser trabalhado, serd implementada uma fonte de agua, para
gue os participantes possam perceber o som de seu movimento.

E possivel apresentar duas possibilidades de fruicio do jardim: a primeira é a apreciacio
do espaco e a segunda como um local de desenvolvimento de atividades de educacdo ambiental
e divulgacdo cientifica. A primeira possibilidade vai ao encontro do apontado por Leéo (2007),
em que o jardim é considerado uma importante alternativa de lazer do homem urbano.
Considerando o local onde o jardim sera implantado (ao lado de um shopping e proximo a
diversos prédios residenciais), o jardim sensorial na Casa da Ciéncia podera ser utilizado como
um espaco de descanso e lazer pela populagdo do seu entorno.

A segunda possibilidade, de realizacdo de atividades de popularizacdo da ciéncia e
educacdo ambiental, serd o foco deste trabalho. A proposta de organizacéo espacial pressupde
um local adequado a realizacdo de atividades desse tipo. Para tanto, é importante que, além do
material que compora o jardim propriamente dito, seja separado um espaco que contemple uma

mesa grande e espac¢o de circulacdo para grupos de pessoas.
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Figura 5.3 - Vista de aérea do jardim. Projecdo utilizando o programa Sketchup.

5.1.2 A organizacéo dos materiais

Utilizando como pilares os conceitos de educacdo ambiental e sustentabilidade, optou-
se por ja estruturar a proposta da construcdo do jardim dentro desse ambito. Pensamos nos
materiais a serem empregados na construcdo, como parte dos suportes para as plantas, por
exemplo, que pudessem ser feitos principalmente de materiais reutilizados. Para tanto, seré
importante o aproveitamento de garrafas pet, caixas de leite, baldes e demais objetos, que ja
foram usados anteriormente e que agora poderdo ter uma nova vida, contribuindo para os
guestionamentos acerca dos 3Rs (reduzir, reutilizar e reciclar), que sdo conceitos bastante
importantes para questdo da reducdo do descarte de residuos sélidos. Para que 0s visitantes
saibam de onde vieram esses materiais, breves explicagdes serdo afixadas ao longo do jardim
(este item sera explorado mais a frente no topico de sinalizaces).

Em relacdo as plantas que compordo o jardim, para selegdo das espécies vegetais, é
fundamental optar por plantas que se adaptam perfeitamente as condi¢des ambientais locais,
lembrando que na cidade do Rio de Janeiro ha um clima de calor intenso, especialmente na
época do verao, chegando muitas vezes a 40°.

Outro fator imprescindivel para constru¢do do jardim é a escolha de espécies que
permitam a préatica das atividades sem riscos para a saude do visitante. Assim, € necessario

evitar plantas com espinhos, cortantes, que possam causar alergias ou que sejam venenosas.
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Ledo (2007), faz uma relacdo de tipos de plantas preocupando-se com estas questdes, conforme

abaixo elencadas:

1- Plantas com espinhos e aculeos: que pudessem causar ferimentos. Exemplos:
Erytrina sp. (suind), Bougainvillea sp. (primavera) e a grande maioria das cactaceas;
2- Plantas com frutos grandes e pesados, que pudessem causar problemas com sua
queda. Exemplo: Lecythis pisonis (sapucaia), Dilenia indica (arvore-das-patacas); 3-
Plantas com raizes tabulares ou pneumatéforos, nas quais os deficientes visuais
pudessem tropecar. Exemplo: arvores do género Ficus sp. (figueiras), Delonix regia
(flamboid); Taxodium distichum (pinheiro-do-brejo); 4 - Plantas de grande porte com
estrutura fragil ou com folhas muito volumosas, que pudessem cair sobre 0s usuarios
dos jardins. Exemplos: Schyzolobium parahyba (guapuruvu), que possui ramos
quebradigos; palmeiras do género Roystonea (palmeiras imperial e real), que atingem
porte muito elevado e tém folhas pesadas; 5 - Arvores que pudessem causar
intoxicacBes, alergias, ou prejudicar a salde. Exemplo: Nerium oleander
(espirradeira), Schinus molle (aroeira-salsa); 6 - Plantas com seiva causticante, que
pudessem causar problemas dermatoldgicos. Exemplos: diversas espécies do género
Euphorbia, como Euphorbia karakasana (vinagreira); 7 - Plantas com folhas cortantes,
que pudessem ocasionar ferimentos nos usuarios. Exemplos: Cortaderia sellowana
(capim-dos-pampas), Melissa officinalis (erva-cidreira); 8 - Plantas que atraiam e
abriguem insetos ou animais peconhentos, que pudessem oferecer qualquer tipo de
perigo. Exemplo: Tecoma stans (ipé&-de-jardim), Triplaris brasiliensis (pau- formiga).
(LEAO, p. 85, 2007)

Partindo do exposto, a tabela a seguir (tabela 1) apresenta a selecdo de plantas que iréo

compor o jardim, bem como a indicacdo de quais sentidos podem ser mais explorados através

delas:

Tabela 1- Plantas selecionadas para o Jardim Sensorial

Nome Popular Nome Cientifico Sentido a ser mais
explorado
Boldo Plectranthus neochillus Tato
Espada de Séo Jorge Sansevieria trifasciata Tato
Salvia Salvia farinacea Tato
Babosa Aloe vera Tato
Horteld pimenta Mentha piperita L. Tato
Alecrim Rosmarinus officinalis Olfato
Capim-limé&o Cybopongon citratus Olfato
Arruda Ruta graveolens Olfato
Erva cidreira Lippia alba (Mill) N. E. Brown Olfato
Louro Laurus nobilis Olfato
Cebolinha Allium fistulosum Paladar
Salsinha Petroselium sativum Hoffn Paladar
Manjericdo Ocimum basilicum Paladar
Orégano Origanum vulgare Paladar
Hortela Mentha spp. Paladar
Girassol Helianthus annus. Visdo
Rosa Rosa L. Visdo
Maria Sem Vergonha Impatiens balsamina. Visdo
Azaleia Rhododendron simsii Planch Visdo
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Violeta | Saintpaulia ionantha Welndl | Visdo

Fonte: autoria prépria

A partir da selecdo das plantas, bem como a definicdo do sentido a ser mais explorado
com ela, realizamos uma projecao espacial utilizando o programa Sketchup, de como ficaria o
jardim, considerando as seguintes areas, que norteardo o roteiro sensorial de exploracdo do
mesmo: Piso tatil, tato, olfato, visdo, paladar e audicdo. A imagens abaixo representa essa

projecédo (figuras 6).

Figura 5.4 - Vista de frente do jardim. Projecdo utilizando o programa Sketchup.

Além desses, € importante considerar um espaco para que sejam realizadas as oficinas.
Nesse caso, a proposta é a utilizacdo de mesas dobraveis que possam ser retiradas

posteriormente a realizacdo das atividades.

5.1.3 Identificacdo e sinalizacdo do jardim

A identificacdo e sinalizagdo dos itens que compordo o jardim é de fundamental
importancia para que os visitantes possam usufruir do espaco de forma adequada. Nesse
sentido, todas as plantas deverdo ser identificadas com seus nomes cientifico e popular, além
de uma breve descricdo dela, onde é encontrada, como costumamos utilizar etc. Em cada uma
delas havera também um Qrcode?, através do qual o visitante podera conhecer mais acerca da
2 Caodigo QR (sigla do inglés Quick Response, resposta rapida em portugués) é um cddigo de barras
bidimensional que pode ser facilmente escaneado usando a maioria dos telefones celulares equipados com

camera. Esse codigo é convertido em texto (interativo), um endere¢co URI, um nimero de telefone, uma
localizacdo georreferenciada, um e-mail, um contato ou um SMS. Fonte: Wikipedia.
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planta.

A proposta é que essas plaquinhas sejam confeccionadas em PVC adesivado, a fim de
que possam ficar expostas ao tempo, sem que se deteriorem com facilidade. Para finca-las na
terra deverdo ser utilizadas trelicas de aluminio, nas quais ficardo fixadas as plaquinhas. Cabe
salientar que o PVVC adesivado ndo possui um grande prazo de validade, ja que ele se deteriora
mais rapidamente que outros materiais de melhor qualidade, pois ¢ um material de baixo custo.
Uma solucao eficiente, mas com um custo um pouco maior, € o0 PVC em relevo, que tem uma
durabilidade maior que o adesivado.

Aos visitantes deficientes visuais, sera necessario realizar uma audiodescrigdo de todo
0 espaco, incluindo o que esta nas paquinhas. Essa audiodescri¢do devera ser disponibilizada
em um aparelho reprodutor de audio, junto a um fone de ouvido e podera ser entregue ao
visitante cego ou com baixa visdo por algum mediador ou membro da equipe da Casa da
Ciéncia, que esteja fazendo o acolhimento dos visitantes. Além disso, as placas apresentardo os
nomes cientifico e popular em braile. A colocacdo das indicacbes em braile podera ser
desenvolvida junto a equipe do Instituto Benjamin Constant, que ja possui parceria com a Casa.

Jaem relacdo as pessoas surdas, o visitante podera acessar um video em libras com uma
explicacdo mais aprofundada sobre o descrito na placa. A Figura 7 apresenta uma proposta de
placa.

Além da identificacdo das plantas do jardim, as placas também serdo utilizadas para
instigar o visitante a tocar, cheirar e refletir sobre o que esta exposto (Figuras 7 a 13). Estas
poderdo servir de base também para a mediacdo humana realizada em visitas programadas,

sejam estas para o publico espontaneo e/ou para o agendado.
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Aloe vera [nome cientifico)
Babosa (nome popular)

A babosa (Aloe succoftrina e Aloe vera) €
muito conhecida por seus beneficios

como efeitos calmantes, cicatrizantes, -
anestésicos, anti-térmicos e anti-inflamatorios, olem de ser 6tima
para hidratar cabelos e pele. Salba mals

E vocé, j& usou algum produto a (=] 247 (=]
base de Aloe vera? : A
[=]

Toque em suas folhas e sinta a textural

Figura 5.5 - Modelo de placa de identificacdo das plantas. Destaque para a indicacdo em braile na palavra Aloe
vera (como um exemplo). Projecdo utilizando o programa Sketchup.

Que tal sentir o cheiro
dessas folhas? O que elas

te lembram?

Saiba mais

Figura 5.6 — Modelo 1 de placa para instigar a reflexdo nos visitantes. Proje¢éo utilizando o programa Sketchup.
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Figura 5.7 - Detalhe da aplicacéo da placa (Modelo 1) no jardim. Projec¢&o utilizando o programa
Sketchup.

Como podemos contiribuir
com a preservacao

ambiental?

Saiba mais

(=] 2 (=]
i
Ok+

Figura 5.8 — Modelo 2 de placa para instigar a reflexdo nos visitantes. Proje¢éo utilizando o programa Sketchup.

37



Esse banco é
feito de pallet.
Assim contribui-

mos com os 3Rs. [,

Voce sabe o que ...

eles significam? %
DR+

Figura 5.9 — Modelo 3 de placa para instigar a reflexdo nos visitantes. Projecéo utilizando o programa Sketchup.

Figura 5.10 - Detalhe da aplicagdo da placa (Modelo 3) no jardim. Projec&o utilizando o programa Sketchup.
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HORTA VERTICAL

Que tal dar um novo uso
para a garrafa pet?

- Saiba mais

E i E
GYO = -

Figura 5.11 - Modelo 4 de placa para instigar a reflex@o nos visitantes. Projecéo utilizando o programa Sketchup.

5.2 A MEDIACAO

Segundo Costa (2019):

“O museu de ciéncias que pretende estabelecer uma relagdo dialdgica com o visitante,
precisa de porta vozes que possam sentir-se parte desse museu, representar sua
identidade e ressignificar a linguagem cientifica para que o publico tenha maiores
chances de se apropriar do que o museu apresenta.”.

Partindo desse pressuposto, acreditamos que a mediacdo € um dos fatores essenciais
para que as atividades no jardim sensorial sejam realizadas de forma adequada. Tendo em vista
gue a proposta do jardim é servir de ponto de partida para reflexes sobre educacdo ambiental,
é muito importante que a mediacao seja realizada a fim de explorar ao maximo o potencial do
jardim.

Acreditamos que a sinalizagdo do jardim sera o ponto inicial de interacdo do visitante
com o exposto. Entretanto, a mediacdo humana podera potencializar essa interacéo, provocando
novas reflexdes nas pessoas que 0 visitam.

Desta forma, os mediadores deverao ser capacitados a fim de poderem suscitar reflexdes
na &rea da educacdo ambiental. Além disso, é importante que os mediadores sejam capacitados
na area da inclusdo. Esta capacitacdo deverd dar subsidios para que os mediadores ndo s

conhecam o tema inclusdo, como também o pratiquem nas agbes no jardim. E primordial,
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portanto, que os mediadores estejam aptos para o atendimento a todos os publicos nas atividades
no jardim sensorial.

Além da mediacdo realizada por um colaborador do museu, é essencial também dar
atencdo para outras formas de mediacdo que podem estar dispostos no espaco. Para a atividade
do roteiro do Jardim Sensorial, esta mediacdo pode ser realizada através, por exemplo, da
comunicagéo escrita.

O projeto a mediacgdo escrita estara presente por meio das placas encontradas junto ao
jardim, que proporcionardo aos visitantes, que nao tenham o auxilio do mediador, poderem ler
as informagcdes referentes ao exposto no jardim.

Outra forma de mediacdo do projeto, também contemplado pela proposta, é através da
audiodescricdo que sera disponibilizada pelo museu, assim como a partir do smartphone ou
outro objeto eletrdnico que tenha a capacidade de leitura de Qrcode. Desta maneira, o deficiente
visual conseguird compreender 0 exposto no jardim, por meio de um fone de ouvido ou no
modo viva-voz do seu aparelho eletrénico.

Contar com estas formas de mediacdo é um ponto positivo e bastante interessante para
gue a comunicacdo que o0 museu deseja realizar perante seus visitantes, ocorra da melhor

maneira possivel.

5.3 ATIVIDADES DE EDUCACAO AMBIENTAL QUE PODEM SER DESENVOLVIDAS

Apds a proposta de construcdo do jardim, a segunda parte da pesquisa foi a elaboracao
de atividades para a utilizacdo do jardim sensorial. Este desenvolvimento foi ancorado nas
discussOes de popularizacdo da ciéncia, visando assim a construcdo de um espaco de reflex&o,
dialogo e democratizacdo do conhecimento.

Conforme visto anteriormente, a educacdo ambiental é uma importante ferramenta de
disseminacdo de informacdes sobre a biodiversidade. Ela pode contribuir para o despertar do
senso de pertencimento da populagdo sobre o meio ambiente. Por conta da sua
interdisciplinaridade, a educagdo ambiental traz uma problematizacdo interessante sobre
diversas areas do conhecimento, auxiliando na compreensao de temas relacionados a Biologia,
Quimica, Geografia, entre outras.

A utilizagéo do jardim sensorial para atividades de educagdo ambiental, pode trabalhar
questdes relacionadas com o uso do solo, da &gua, das plantas, mostrando a importancia da
preservacdo dos recursos naturais para a manutencdo da qualidade de vida no planeta, assim

como tratar dos aspectos negativos que ocorrem no meio ambiente por conta da degradacéo do
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mesmo.

Pensando em atividades que visem a construcdo de um pensamento mais reflexivo sobre
a realidade ambiental, propde-se a seguir, um roteiro para a utilizacdo dos aspectos sensoriais
do jardim, bem como uma oficina que devera ser desenvolvida a partir de mediacdo. E
importante lembrar, no entanto, que o jardim sensorial também podera ser utilizado livremente
por grupos que queiram apenas visitar 0 espaco ou que queiram praticar suas proprias

atividades, a fim de tratar sobre outros assuntos que sejam possiveis com o espaco a seu dispor.

5.3.1 Elaboragéo do roteiro sensorial no jardim

A intencdo da realizacdo do percurso do jardim sensorial é que os visitantes possam
passar por etapas distintas, sendo estas separadas de acordo com a sensacdo especifica. O
percurso pelo jardim sera realizado com os olhos vendados a fim de que os visitantes possam
prestar mais atencdo e, assim, agucar os sentidos.

Logo, para o inicio do caminho, pensou-se em iniciar o percurso com um piso tatil, onde
0s visitantes poderdo trabalhar o sentido do tato com os pés, ao andarem descalgos por uma
trilha de diferentes materiais. Essa trilha sera composta de pisos com areia, pedriscos, cascas
de arvores, grama e agua.

Em seguida, os visitantes serdo encaminhados para a se¢do relacionada com o tato com
as maos, onde atraves do toque, irdo sentir as diferencas das texturas das folhas das plantas,
assim como das cascas das arvores. Aqui termina a parte do tato. A figura abaixo (Figura 14)

apresenta essas areas:
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Figura 5.12 - Area de exploracdo do sentido tato. Do lado esquerdo temos o piso tatil e do direito e centro, os
caixotes com plantas para atividade sensorial. Projecéo utilizando o programa Sketchup.

Seguindo para outra se¢do do jardim, os visitantes passarao pela area do paladar (figura
15). Aqui, serdo apresentados aos participantes da atividade os sabores vindos da natureza. Eles
poderdo provar alguns vegetais que sao utilizados na nossa culinaria, bem como frutas dispostas
numa mesa quando houver atividades. Esse espago contard também com uma horta suspensa
feita com garrafas PET, a fim de explorar tanto o conceito de reutilizagdo de materiais quanto
a possibilidade de se ter uma mini horta em casa, possibilitando discussdes acerca de

alimentacédo saudavel, por exemplo (figura 16).

Figura 5.13 - Area de exploracdo do sentido paladar. Projecéo utilizando o programa Sketchup
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Figura 5.14- Detalhe da horta vertical. Projecéo utilizando o programa Sketchup.

Logo em seguida, os visitantes poderdo explorar o sentido do olfato, agora percebendo
os odores que sao liberados pelas plantas. Neste momento, os visitantes atraves do olfato

poderdo identificar as plantas ali alocadas. Nesta area estardo presentes plantas e frutos que
sejam bastante perfumadas e de fécil identificacdo (figura 17).

Figura 5.15 - Area de exploracdo do sentido olfato. Projecdo utilizando o programa Sketchup

A proxima observagéo do circuito do jardim sera a audigdo. Os visitantes ficardo em
siléncio para poderem perceber quais 0s sons que serdo possiveis de serem ouvidos. Sera
disposta uma fonte de agua (Figura 18) para que os participantes possam ouvir o som da agua

caindo e sera pedido para que eles tentem ouvir se ha sons de alguns animais, como passaros,
no local ou ruidos externos do espaco.
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Figura 5.16 - Fonte a ser utilizada na area da audicdo. Projecdo utilizando o programa Sketchup

Para terminar o percurso no jardim, os participantes irdo tirar suas vendas e irdo
apreciar, através da visao, todo o jardim, mas especialmente observando uma secdo reservada

para plantas com flores, frutos e cores (figura 19). Assim, terminamos o percurso do jardim
sensorial.

Figura 5.17 - Area destinada & explorago da visdo. Projeco utilizando o programa Sketchup
E importante ressaltar ainda que, se ha o desenvolvimento um espaco que seja acessivel

a todos os publicos, precisa-se pensar em algumas especificacdes. E necessario dispor todos 0s
objetos e plantas a uma altura que nédo seja de dificil alcance para criancas e adultos. Também
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é importante pensar na acessibilidade aos itens disponiveis para os cadeirantes. Visando que
eles também possam, por exemplo, participar da trilha sensorial, sera necessario colocar 0s
materiais disponiveis na trilha em recipiente para que o cadeirante possa perceber essas texturas
de outras maneiras, levando 0s mesmos aos pés ou as suas maos.

A partir dessa trilha sensorial, os mediadores poderdo trazer a discussdo com oS
visitantes, alguns conceitos como diversidade das plantas, a utilizacdo delas pelos seres
humanos (na culinaria, nos medicamentos etc.), a importancia delas para a manutencdo do
equilibrio ecologico, entre outros. Utilizando o jardim como ponto de partida, a mediacéo
possibilitard aos visitantes, a partir do dialogo, a reflexdo acera de diversos temas relacionados
a educacgdo ambiental.

5.3.2. Uma proposta de atividade: conhecendo o solo

O solo se constitui em um dos mais importantes recursos naturais. Ele desempenha
funcBes que sdo fundamentais para a preservacao da vida no planeta e a sua conservacgao torna-
se indispensavel para a manutencio de um meio ambiente equilibrado. E no solo que se plantam
os alimentos, que sdo construidas as casas e que também serve de abrigo para muitas espécies
animais.

Este recurso natural desempenha fungdes extremamente importante para a manutengdo
da vida no mundo e sua degradacdo pode acarretar em desequilibrio de ecossistemas
(GUIMARAES et al, s/d), prejudicando, por exemplo, nos processos agricolas, pois com o
empobrecimento do solo, por conta do desgaste com o plantio, assim como com 0 uso de
agrotoxicos, o solo pode ficar infértil, necessitando sempre de aditivos quimicos para que
continue produzindo alimentos.

A educacdo ambiental voltada ao conhecimento do solo, pode colaborar com a
sensibilizacdo das pessoas atraves da promocdo de mudanca de valores e atitudes que ampliem
a percepcéo do solo como recurso fundamental para a vida.

O Jardim Sensorial abre possibilidades de inUmeras atividades para serem trabalhadas,
a fim de conscientizar a populacdo e aproxima-la do meio ambiente. Ainda poderia-se propor
atividades ligadas a fauna, pensando nos animais que podem ser encontrados em um jardim;
sobre a flora, visto a gama de plantas que estardo disponiveis no local; sobre ciclo da agua;

qualidade do ar, entre outros.
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5.3.2.1 Objetivo

Para esta atividade, o objetivo € ampliar o conhecimento dos participantes sobre o solo,

através de informacdes referentes seu processo de formacdo e a importancia de sua manutencéo.

5.3.2.2 Contextualizando

O solo é um recurso natural constituido de finas particulas de compostos naturais, no
qual crescem as vegetacGes e que contém minerais fragmentados e material organico
(CHRISTOPHERSON, 2012). Torna-se indispensavel o conhecimento do solo, visto que é a
partir dele que construimos as nossas cidades e, principalmente, por conta da producdo de
alimentos.

Através do estudo dos solos, podemos conhecer a Historia do nosso planeta, ja que nele
ha informacdes sobre os diversos processos fisicos que aconteceram e que contribuiram para o
formato atual do planeta (CHRISTOPHERSON, 2012).

De acordo com a Embrapa:

O solo é um sistema aberto entre 0s diversos geoecossistemas do nosso Planeta, que
estd constantemente sob acdo de fluxos de matéria e energia. Essa condi¢do o torna
um sistema dindmico, ou seja, o solo evolui, se desenvolve e se forma de maneira
continua no ambiente em que est4 inserido.” (EMBRAPAS, 2018)

Ainda de acordo com a Embrapa (2018), no solo encontram-se matérias vivas, tais como
animais e micro-organismo, além de poderem ser vegetados quando em ambientes naturais e,
eventualmente, modificados por interferéncias antropicas por conta da agricultura,
pavimentagdo, entre outros.

Christopherson (2012) salienta que “[...] a ciéncia do solo é interdisciplinar, envolvendo
fisica, quimica, biologia, mineralogia, hidrologia, taxonomia, climatologia e cartografia” (p.
574). Desta forma, o seu estudo possui fatores de interacdes ambientais dos mais diversos que
ocorrem para produzi-lo.

Os solos irdo se formar a partir de materiais que se originaram das rochas, por meio de
sua desagregacdo e decomposicdo (intemperismo), depois por meio da reorganizacdo
(pedogénese) e, conforme o caso, também por erosdo, transporte e sedimentacdo destes
materiais (TOLEDO, s/d).

O processo de intemperismo é a desagregacdo de minerais e rochas, e pode ocorrer das

3 - Disponivel em: < https://www.embrapa.br/solos/sibcs/formacao-do-solo >
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seguintes maneiras: em virtude apenas fisicas (intemperismo fisico), por adaptagdes a variacdes
de temperatura e de pressdo; apenas quimicas (intemperismo quimico), quando a reagcdo do
contato da agua com 0s minerais encontrados nas rochas formam minerais secundarios; e
também podem combinar as duas variedades, com ou sem a contribuicdo dos seres Vvivos
(intemperismo fisico-biolégico ou quimico-bioldgico) (TOLEDO, s/d).

Além dos minerais e rochas que sdo encontrados no solo, na sua superficie encontra-se
grande quantidade de matéria orgénica, chamada de humus, que consiste em um material
formado a partir de residuos e restos dos inumeros organismos que nele vivem, como as folhas
das arvores, por exemplo (GROTZINGER E JORDAN, 2013).

A pedologia € o estudo da origem, distribuicao, classificacao e descri¢do do solo. Ela é
que vai contribuir para a compreensao geral e classificacdo deste recurso natural. A edafologia
estuda o processo de sustentacdo da vegetacao, fertilidade e diferencas na produtividade de cada
tipo de solo (CHRISTOPHERSON, 2012).

No seu estudo, alguns fatores sdo fundamentais para entendermos as suas dinamicas no
meio ambiente, pois a partir do conhecimento destes fatores, pode-se realizar planejamentos
urbanos, rurais e ambientais, a fim de se utilizar o solo da maneira mais apropriada, que nédo
venha a causar problemas ambientais, como enchentes em areas urbanizadas, assim como de
empobrecimento do mesmo em 4&reas agricolas. Para isso, & necessario conhecer as
caracteristicas do solo.

As suas caracteristicas sdo possiveis de serem verificadas a partir do estudo de seu
perfil, que é a observacao do solo em sec¢des, que sdo camadas que sdo identificadas a partir de
um corte realizado no solo, que se inicia na sua superficie e vai até sua parte mais profunda,
conhecido como regolito ou rocha-mée (CHRISTOPHERSON, 2012).

Ainda é importante também atentar-se para as propriedades do solo, que podem ser
analisadas a partir da observacdo do perfil, auxiliando na identificacdo da sua cor, textura,
estrutura, consisténcia, porosidade, umidade, quimica, acidez e alcalinidade. A partir do
conhecimento desse e de tantos outros fatores, faz-se as analises necessarias para sua melhor
utilizacdo.

Grotzinger e Jordan (2013) completam afirmando que:

Os solos séo o reservatorio primario de nutrientes para a agricultura e para os sistemas
ecoldgicos que produzem recursos naturais renovaveis. Eles filtram nossa agua,
reciclam nossos residuos e oferecem o substrato necessario para nossas construgdes e
infraestrutura. Além disso, ajudam a regular o clima global armazenando e liberando
dioxido de carbono. Os solos contém duas vezes mais carbono que a atmosfera e trés
vezes mais do que toda a vegetacdo do mundo. (2013, p. 450)

47



5.3.2.3 Materiais e métodos

Para esta atividade, devera ser construido um aparato transparente onde seja possivel
observar o perfil do solo, ou seja, as camadas que 0 compde, 0s seus horizontes. Através deste
aparato, os participantes da atividade poderdo ver como é a constitui¢do do solo, como se fosse

feito um corte no mesmo. A figura 20 exemplifica como deve ser esse aparato.
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Figura 5.18 - modelo de corte de solo. Fonte: disponivel em:
<http://escolaseverianorolindemoura.blogspot.com/2013/10/atividade-de-ciencias-perfil-do-solo.html >

A atividade se iniciard com uma explicacdo sobre o que é o solo, como ele é formado,
sua importancia no meio ambiente e como ele se constitui. Apés as explicacOes, sera pedido
aos visitantes que em uma folha de papel fagam um desenho de como eles imaginam que € o
perfil do solo. Ao término dos desenhos, os visitantes serdo encaminhados para um local no
qual estara exposto o aparato que apresenta os horizontes.

Nesta nova etapa, 0s visitantes poderdo visualizar como o solo se apresenta em camadas,
que sdo diferentes de acordo com o tipo de material que ele é composto. Aqui, eles conhecerdo
um pouco mais sobre o processo de formacao do solo e serdo instigados a pensar em todas as
condigdes que levam a estrutura dele.

Ap0s toda a conceituacdo passada para 0s visitantes, iniciam-se 0s questionamentos
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referentes aos cuidados que o homem deve ter para manutencdo sadia do solo. Assim, serdo
explorados contetdos sobre seu manejo, fertilizacdo e empobrecimento, uso de substancias
quimicas, impermeabilizacdo e construcdo, além de extracdo de recursos minerais. Com base
nisso, pode-se verificar as agressdes que o solo sofre por parte do uso humano e realizar uma

sensibilizagdo sobre a importancia do cuidado com este importante recurso natural.

6 CONSIDERACOES FINAIS

Com essa proposta de trabalho, é possivel contribuir com uma visao mais participativa
entre 0 museu e a sociedade, visto que um jardim sensorial pode ser uma boa oportunidade de
realizar uma maior aproximacdao do museu com a comunidade, pois além de ser um espaco
inclusivo, ja que atende a todas as pessoas, independente de idade ou de dificuldade motora ou
cognitiva, e de educacdo ambiental, este espaco pode auxiliar no desenvolvimento de praticas
que levem em conta o conhecimento popular e académico.

Este projeto de educagdo ambiental vem como possibilidade de uma imerséo dos
visitantes do museu em um espacgo que, ainda que seja criado pelo homem, proporciona uma
vivéncia num lugar diferente de grande parte da cidade, contribuindo com uma perspectiva de
contato dos individuos com a natureza.

E direito de todo cidaddo ter acesso aos espacos naturais e construidos das cidades.
Muitas vezes, 0s espacos verdes ou mesmo os locais ajardinados, ndo se fazem presentes em
todas as areas das grandes cidades, sendo 0 acesso a essa natureza artificial somente para
determinados grupos sociais.

Quando um centro de ciéncias de uma instituicdo pablica, implementa um projeto de
jardim, especialmente sensorial, abrindo suas portas para o publico geral, de forma gratuita, ele
estd colaborando para a aproximacdo de mais pessoas com um local mais acessivel, ndo
contribuindo para espacgos segregados de natureza, como dos condominios, possibilitando uma
relacdo mais humanizada.

E neste viés que a Casa da Ciéncia da UFRJ é percebida como local de inclusio e de
educacdo, reconhecendo seu papel social, que é de estar junto com a sociedade para a construgdo
de uma comunidade que possa se comunicar melhor entre si. Desta forma, este projeto vem a
ser um trabalho que busca, aléem de contribuir com uma melhor prestacdo de servico a
comunidade, auxiliar no desenvolvimento de melhores praticas socioambientais.

Ainda é importante salientar que, esta proposta de projeto de Jardim Sensorial nao foi
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testada. Desta forma, sugere-se que, aquele que deseje seguir seu modelo para implementacéo
em sua instituicdo, realize uma pequena exposicao, em formato de protétipo, para se atentar a
viabilidade de implementacdo ao projeto original e sua adequacéo ao espaco planejado.

As ideias implementadas neste projeto apresentam resultados de uma ampla pesquisa
para identificar as melhores possibilidades de aplicagéo, tanto de materiais quanto de plantas,
assim como de atividade. Além disso, ele foi projetado para um espaco determinado. Assim,
sua replicacdo deve levar em conta o local onde sera aplicado, bem como as necessidades
materiais.

O desenvolvimento deste projeto tem como expectativa sua construcao futura, iniciando
um prototipo para verificacdo das possibilidades concretas de viabilidade, para sua posterior
construcdo. Desse desejo por sua implementacédo, a Casa da Ciéncia, como espaco de producdo
e apresentacdo de trabalhos cientificos da UFRJ, pensa na parceria com algumas areas da
Universidade para construcdo do jardim sensorial.

Para além da vontade, o maior desafio é a obtencdo de fomento para que este projeto
saia do papel e faca parte da Casa. Enquanto isso ndo ocorre, 0 Museu esta de bracos abertos
para receber todo o publico em seu espaco, que ja conta com um jardim, para que possa se

apropriar deste local que faz parte do patrimonio carioca.

7 REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

ALDEROQUI, S. Museus participativos e relacionais com a comunidade e seu territério.
2015. Disponivel em: <http://www.forumpermanente.org/event_pres/simp_sem/dialogos-em-
educacao-e-museu/textos-dos-palestrantes-1/museus-participativos-e-relacionais-com-a-

comunidade-e-seu-territorio> Acesso em: 23 de margo 2019.

ASSCOCIACAO BRASILEIRA DE CENTROS E MUSEUS DE CIENCIAS. Centros e
museus de ciéncia do Brasil 2015. Rio de Janeiro: Associacao Brasileira de Centros e Museus
de Ciéncia: UFRJ.FCC. Casa da Ciéncia; Fiocruz. Museu da Vida, 2015. 312p.

BRASIL. Um pouco da Histéria da Educacdo Ambiental. Ministério da Educacéo.
Disponivel em: <http://portal.mec.gov.br/secad/arquivos/pdf/educacaoambiental/historia.pdf>

acesso em 12 de julho de 2019

CASA DA CIENCIA. Disponivel em: <http://www.casadaciencia.ufrj.br/> . Acesso em: 09 de

50



Nov. 2018.

CASTELFRANCHI, Y. O Museu como catalisador da cidadania cientifica. In: Massarani, L;
NEVES, R. AMORIM, L. (org). Divulgacdo Cientifica e Museu de Ciéncia: O Olhar do
visitante — Memorias do evento. Rio de Janeiro: Museu da Vida, Casa de Oswaldo
Cruz/FOICRUZ, RedPop. p.37-46. 2016

CHAGAS, M. Museus e sustentabilidade ambiental. In: CHAGAS, M. STUDART, D.
STORINO, C. Museus, biodiversidade e sustentabilidade ambiental. Epirografo, 2014. p.
24-30.

CHELINI, M. J. E; LOPES, S. G. B. C. Exposi¢des em museus de ciéncias: reflexdes e
critérios para andlise. An. mus. paul., S&o Paulo, v. 16, n. 2. p. 205-238, 2008.

CHRISTOPHERSON, R. W. Geossistemas, uma introducdo a Geografia fisica. 7a edi¢éo.
Porto Alegre: Bookman, 2012;

CODIGO DE ETICA PARA MUSEUS. International Council of Museums (ICOM). 2009.
Disponivel em: <http://icom.org.br/wp-
content/themes/colorwaytheme/pdfs/codigo%20de%20etica/codigo_de_etica_lusofono_iii_20
09.pdf > Acesso em 03/12/2019.

COHEN, R. DUARTE, C. e BRASILEIRO, A. Acessibilidade a Museus. Ministério da
Cultura / Instituto Brasileiro de Museus. — Brasilia, DF: MinC/Ibram, 2012.

COSTA, R. M. J. OFICINA INTERATIVA BASEADA NA EDUCACAO AMBIENTAL
CRITICA NO MUSEU ESPACO CIENCIA VIVA NO RIO DE JANEIRO. 2019. 145p.
Dissertacdo (Mestrado em Ensino em Biociéncias e Saude). Rio de Janeiro: Fundagéao
Oswaldo Cruz, 2019.

CURADO, M. M. C. Paisagismo contemporaneo: Fernando Chacel e o conceito de
ecogénese. 2006. Dissertacdo (Mestrado em Urbanismo), Faculdade de Arquitetura e

Urbanismo, Universidade Federal do Rio de Janeiro, 2006.

DIRETRIZES CURRICULARES NACIONAIS PARA A EDUCACAO AMBIENTAL.
Disponivel em: < http://conferenciainfanto.mec.gov.br/images/conteudo/iv-
cnijma/diretrizes.pdf>. Acesso em: 22 de Out. 2018.

51



EMBRAPA. Formacéo do solo. 2018. Disponivel em:
<https://www.embrapa.br/solos/sibcs/formacao-do-solo> Acesso em 09/05/2019.

GROTZINGER, J; JORDAN, T. Para Entender a Terra. 6a edi¢do. Porto Alegre: Bookman,
2013.

IBRAM. Plano Nacional Setorial de Museus - 2010/2020 (2010: Brasilia — DF) Ministério
da Cultura, Instituto Brasileiro de Museus. — Brasilia, DF: MinC/Ibram, 2010. Disponivel em:
<http://pnc.cultura.gov.br/wp-content/uploads/sites/16/2017/08/pnsm2.pdf>

LEAO, J. F. M. C. Identificac&o, selecdo e caracterizacio de espécies vegetais destinadas a
instalacdo de jardins sensoriais tateis para deficientes visuais em Piracicaba (SP), Brasil.
2007. Tese (Doutorado em Agronomia), Escola Superior de Agricultura “Luiz de Queiroz”,

Universidade de Sdo Paulo, Sdo Paulo. 2007.

MATAREZI, J. Despertando os sentidos da educacdo ambiental. Educar, Curitiba, n. 27,
Editora UFPR. p. 181-199, 2006.

MENDES, M. C. Museus e sustentabilidade ambiental. Revista Eletrénica do Programa de
P6s-Graduacdo em Museologia e Patriménio — PPG-PMUS Unirio | MAST - vol. 6 no 1 —
2013, p. 71-97

NAVAS, A. M. ConcepcOes de Popularizacdo da ciéncia e da tecnologia no discurso
politico: impactos nos museus de ciéncias. 2008. 126p. Dissertacdo (Mestrado) - Faculdade
de Educagéo, Universidade de Sdo Paulo. 2008.

OLIVEIRA, M. P. Divulgacéo Cientifica para o publico infantil: um instrumento de incluséo
social e fortalecimento da cultura cientifica — Anais do X Encontro Nacional de Pesquisa em
Educacéo em Ciéncias — X ENPEC Aguas de Linddia, SP, 2015.

PAULA, L. M.. Para alem do apertar botdes: a funcdo social dos museus participativos de
ciéncias. 2017. 194p. Tese (Doutorado em Ensino em Biociéncias e Saude). Rio de Janeiro:
Fundagéo Oswaldo Cruz, 2017.

POLITICA NACIONAL DE EDUCACAO AMBIENTAL. Disponivel em:
<http://www.mma.gov.br/educacao-ambiental/politica-de-educacao-ambiental> Acesso em:
22 de Out. 2018.

52



PROGRAMA DAS NACOES UNIDAS PARA O MEIO AMBIENTE - PNUMA.

Disponivel em: <https://nacoesunidas.org/acao/meio-ambiente/>. Acesso em: 22 de Out. 2018.

REIS FILHO, L. Museu, Ciéncia, Tecnologia e Sociedade: o museu enquanto espaco de difuséo
e divulgacdo cientifica. In: Foro Iberoamericano de Comunicacion y Divulgacion Cientifica. 1,
2009, Campinas. Atas do Foro, Campinhas: UNICAMP. 2009, p. 1-8.

REQUENO, F.; NASCIMENTO, C.M.P.; COSTA, AF.; AMORIM, AG,
VASCONCELLOS, M.M.N. Professores, visitas orientadas e museu de ciéncia: uma proposta
de estudo da colaboragdo entre museu e escola. In: VII Encontro Nacional de Pesquisa em
Educacao em Ciéncias, 2009, Florianopolis. Anais do VIl Encontro Nacional de Pesquisa em

Educacdo em Ciéncias.

SCHEINER, T. C. Formacdo em museologia e meio ambiente. In: CHAGAS, M. STUDART,
D. STORINO, C. Museus, biodiversidade e sustentabilidade ambiental. Epirdgrafo, 2014.
p. 77-96.

SIMOES, L. C. Museu de ciéncia? Centro cultural? Os dois! Casa da Ciéncia — Centro Cultural

de Ciéncia e Tecnologia da UFRJ. XV ENECULT, Salvador: Bahia. 2019.

TOLEDO, M. C. M. Intemperismo e pedogénese. Disponivel em:
<https://midia.atp.usp.br/impressos/lic/modulo02/geologia_PLC0011/geologia_top07.pdf>

Acesso em: 09 de maio de 2019

VALENTE, M. E. A. Os Museus de Ciéncia e Tecnologia: algumas perspectivas no Brasil dos
anos 1980. Anais do XVI1I Encontro Regional de Historia — O lugar da Historia. ANPUH/SP-
UNICAMP. Campinas, 6 a 10 de setembro de 2004. Cd-rom.

53



